

Арессия - Новая судьба.


  Пролог. 
   
[bookmark: _GoBack]   Молодая женщина находилась в полутемной комнате. Она сидела в большом кожаном кресле рядом с камином. На низком чайном столике перед ней лежали бумаги и документы. В мягком прерывистом свете огня сложно разобрать, что написано в бумагах, но женщина, похоже, не испытывала трудностей. Огонь танцевал в камине, шевеля языками пламени мягко освещая комнату. Высокая золотоволосая женщина, одетая в легкое платье читала документы. Она поправила полукруглые очки и бросила легкий взгляд на камин. Ее золотые глаза блеснули в свете, показывая мельком усталость. А когда она посмотрела на второе пустое кресло, в ее глазах мелькнула грусть и печаль. Но они быстро покинули женщину, и та вновь с серьезным видом, принялась за работу. 
   В дверь постучали. 
  - Войди, - сказала она, не поворачиваясь к двери. Она не любила вечером работать в своем кабинете, предпочитая находиться здесь. А раз ее беспокоят в такое время дела важные, поэтому она не прогнала наглеца рискнувшего потревожить ее уют. Да и был всего один такой, кто смел перечить ей. Это ее секретарь. 
   В комнату вошел молодой эльф, одетый в строгий черно-красный костюм. В руках он держал папку с документами, и отсчеты агентов. Закрыв за собой дверь он подошел к ней. 
  - Мадам, - поклонился он. 
  - Говори Тоэлс, - та даже не обернулась, продолжая работать. - Ты принес доклад? 
  - Да. С вашего позволения я выскажу суть. Вчера в Империи Арав на графство Кормс было совершено нападение. Армия из 10000 мертвецов Сиртиса атаковала Баттен. - Начал он доклад, но ее он не удивил. Что только в мире не происходит, а не ее веку и не такое было. 
  - Не толи это место где недавно один старик почти раскрыл наш секрет? - Уточнила она. 
  - Да мадам. Но мы смогли вовремя ликвидировать угрозу. Больше попыток перечить нам не предвидится. - С легким удовольствием ответил он. 
  - Хорошо, продолжай. 
  - Осада продлилась двадцать минут и в результате магической атаки лидера нежити, мертвые вошли в Баттен. После недолгого боя, к жизни был возрождён Таралам Стальная Шерсть, - на этих словах она развернулась к нему. Ее золотые глаза выглянули из оправы полукруглых очков, в них читался интерес. - После этого в течение пятнадцати минут битва была закончена. Но в последний момент появился Лич, - он опять сделал паузу. 
  - Продолжай, - она уже отложила бумаги и заинтересовано слушала его. 
  - Небольшой отряд бессмертных и Таралам смогли уничтожить филактерию Лича, а затем и самого мертвеца. Однако до сих пор никто из нас не может понять, как они это сделали. Щит Лича был непреодолим, но они все-таки смогли как-то справиться. Мои агенты уже изучают этот вопрос. Но кое-что мы смогли узнать. - Он сделал паузу. 
  - Говори, - она слегка прищурилась. Ее порой раздражало поведение своего секретаря, но поделать с этим ничего не могла. 
  - Тут замешан эрелзир. 
  - Синие были там? - удивилась она. 
  - Только один бессмертный. И он раскрыл секрет. Агенты подтвердили, что он может летать и делает это осознано. Вполне возможно вмешался Кутх. Мы не знаем, какими умениями владеют эрелзиры, так как они не общаются с внешним миром, и мы не можем с ними договориться. 
  - Понятно.... - задумалась женщина. 
  - Мне поступить как всегда? - спросил он. 
  - Нет. Я хочу поговорить с ним. Привести его ко мне. 
  - Будет исполнено, - поклонился он и развернулся к выходу. 
  - Тоэлс. 
  - Да мадам? 
  - Живым и невредимым, - она сделал акцент именно на этих словах. Он улыбнулся и склонил голову. 
  - Будет исполнено госпожа Титания...... 
   
   
   
  Глава 1. - 10 000 душ. 
   
  - Тук-Тук-Тук!!! - постучали в дверь. А по ощущениям, будто в мозги долбили. О моя голова. Такое ощущение, что по ней кони топтались, а потом поняли, что это был я и еще чечетку станцевали. 
   Так что тут происходит? Где? Что случилось с моей многострадальной головой? 
   Помню, мы сражались с армией с нежити. Было жутко страшно, я еле выжил. Не иначе как боги на моей стороне и не дали мне загнуться на это свете. Но вроде справились, да я смог воскресить Таралама. И с таким тараном мы пропахали весь город. Потом напал Лич и начал лупить всех нас. Следом у меня возникла 'гениальная' идея и я смог уничтожить его филактерию и отрубился. Следом Лич вернулся и чуть было нас не прихлопнул, но вмешался какой-то тип. Странно все это. 
  - Тук-Тук-Тук!!! - постучали вновь по моим многострадальным мозгам. 
   Я с неохотой поднялся и осмотрелся. Я находился в небольшой комнате, две кровати, стол, шкаф и пара стульев. Я лежал в кровати, но почему-то полуголым. Кажется раздевался я не сам. Вещи мои были разбросаны по комнате и не только мои. На соседней кровати спали Принцесса и Бри. Они вдвоем в обнимку дрыхли и, кажется, никак не реагировали на стук. Вот ведь везучие. Но то, как они спят, не вольно, вызвало у меня улыбку. Бри спала, скромно примостив голову на плечо Принцессы, завернувшись в одеяло. Какая она милая девочка. А вот Принцесса спала действительно по-королевски. Собой, практически занимая всю кровать. Бри повезло, что она маленькая, а то бы не поместилась тут. Принцесса спит на спине, с открытым ртом, расставив руки и ноги заняв собой всю площадь кровати. Во сне она так смешно улыбалась и бормотала что-то про блинчики. Из одежды на ней была моя рубашка, вот оказывается где она. М-да. 
  - Тук-Тук-Тук!!! - напомнил о себе незваный гость. Заскрежетав зубами от проснувшейся боли в голове, я поднялся и побрел к двери. - Тук-Тук-Тук-Тук!!! - повторил он настойчивее. 
   - Иду, иду, - простонал я. Я открыл дверь. За ней стоял Аластор, в своем золотом доспехе, но без крыльев. 
  - Просыпайся братец у нас великие дела, - сказал он. - А твоя красотка с тобой? Как ночь провели? - его лицо стало до боли ехидным. 
  - На разных кроватях. У меня башка трещит по швам Ал, что за дела у нас? - я тупо держался за голову. 
  - Ты что забыл? Нам в столицу нужно, твою хартию получать и еще.... - он наклонился ко мне. - Лидер хочет поговорить. 
   Я стал серьезнее. 
  - Давай одевайся, ешь, и через полчаса будь готов. Свою милашку с собой не бери, мы через портал и обратно. Два часа максимум затратим. 
  - А зачем обратно? - не понял я. 
  - Так сегодня же праздник. Ты проспал два дня и все, наконец, отошли от боя и сегодня будет большой праздник и будет награда от Императора и Графа. Для всех и особенно нас четверых. - Поведал он. 
  - Кто это четверо? И разве награду уже не вручили? 
   - Так это было системой. А нам вручат лично в руки кое-что еще. А четверо это ты, я, твоя милашка и Таралам. 
   - Так он же должен был давно обраться в камень. Камень Оживления работает всего час. 
  - А это уже Император сделал. Давай торопись если к времени награды, ты будешь в клане, то клану тоже перепадет. 
  - Понятно. Хорошо я начну собираться. 
  - Ага, я предупредил, чтобы тебе в столовой накрыли стол. Не задерживайся. 
  - Хорошо. 
   Он ушел, а я вернулся в комнату. Голова все так же болела. Так, а чего это она болит? Я посмотрел. 
  Активный эффект - Головная боль - Осталось '1:2:32' 
   Блииин. Вот в чем проблема. Я же слишком много использовал свою способность и повредил голову, вот и стоит на мне дебаф. Вот черт. Я подобрал упавший пояс и достал флакончик с зельем. Залпом выпил зеленую жидкость. Голова начала проясняться. Это хорошо. Скоро боль окончательно пройдет. Надо вставать и одеваться. Вот только как отнять у Принцессы мою рубашку? Я присмотрелся. Еще не много и ее грудь порвет пуговицы. Так все спокойно, если позволю себе своевольничать, она мне все откусит. Блиин но ее лицо сейчас такое забавное, что не улыбнуться невозможно. 
  - блинчики... хехехе.... - сказала она во сне. Да, надо попросить сделать ей блинчиков. 
  - Тук-Тук-Тук! - постучали опять. Ал похоже что-то забыл. Я подошел к двери и открыл. Мой взгляд странно уперся в оранжевую стену. Точнее в каменный пресс, мощные мышцы торса, сделанные из оранжевого камня. Я поднял голову вверх. Знаете, есть люди, которых называют шкаф, этого можно назвать шкаф с антресолями. Высоченный, мощный мужик, похожий на Существо из Фантастической Четверки, только с белыми каменными волосами. Из одежки на нем только в штаны, а за спиной у него виднеется рукоять секиры. Я как-то от вида этого гиганта выпал в осадок. 
  - Здрасте? - выдавил я. Его глаза кажется, сощурились. Такое ощущение, что он меня сейчас раздавит. 
  - Эй! - прозвучал милый, девичий голос. Нефига себе у великана голосок. Если это девушка, то я уйду в монастырь. - Отойди Аг, - великан послушно отступил. Передо мной стояла невысокая, красноволосая девушка. В синей куртке и бело-голубых полосатых штанах, и высоких сапогах. На ее поясе с одной стороны висел меч, а с другой небольшой жезл. Она смотрела на меня своими большими зелеными глазами и широко улыбалась. - Привет Марууу! - она бросилась, мне на шею. 
   Я как то не сразу осознал ситуацию и даже покраснел, от такого напора чувств. 
  - Ария? - спросил я. 
  - Я так рада тебя видеть! - она продолжала обнимать меня, я тоже ее обнял. Да это она. Спустя минуту она, наконец, отпустила меня. Она счастливо улыбнулась, а затем ее взгляд опустился ниже. Она покраснела, а в глазах читался какой-то, хищный аппетит. Кажется, у нее сейчас слюни потекут. - Круто выглядишь, - тут я осознал, что рубашки на мне нет, а точно ее приватизировала Принцесса. - Откуда тату? 
   Тату? О чем это она? Я посмотрел в рядом стоящее зеркало. Ого, а она права, на мне куча узоров. На груди, плечах и руках. Раньше их не было. Это что влияния моей силы или секрета крыльев? Не знаю. Сначала Валласлин теперь вот на теле появились. Но выглядит неплохо, похоже немного на корни или лианы опутывающие руки и грудь. Толстая полоса вдоль позвоночника, и от него нарисованы мои крылья. Раньше этого точно не было. Я вышел из созерцания своего тела и обратил внимание на девушку. 
  - Я тоже рад тебя видеть Ария. Когда приехала? - Решил я сменить тему, чувствуя, что она может и съесть меня. Она тут же пришла в себя, но не перестала заглядываться и краснеть. 
  - Да вот только что. Узнала, где ты остановился и пришла. Как ты тут? Я слышала ты был неслабо ранен. 
  - Да все хорошо. Кстати, а это кто? - указал я на 'шкаф'. 
  - ООО! - довольно улыбнулась она. - Это мой супер-уникальный пет. Воин короля Каридина, голем древнего, гномьего рода. Его зовут Агамемнон! - гордо ответила она. 
   Круто она. Вот только имечко опять забавное дала. Насколько я помню, Агамемнон написал Гомер. Да точно, его потом собственная жена убила. Да я неплохо помнил курс Греческой литературы, экзамен таки сдал, но у меня была Илиада, хотя Агамемнон и там был. 
  - Круто Ария. Но где ты его достала? 
  - Ну... - почесала она затылок. - Я провалилась в яму и упала на короля Каридина, мы с ним поболтали и после одного квеста, где мне нужно было всего-то наковальню разбить, он и подарил мне одного из своих воинов. 
   Нефига себе, я бы тоже хотел, чтобы мне так повезло. Упасть на короля. Да это мощно. Должно быть, Каридин сам офигел от такого подарка. Не удивлюсь если она выклянчила этот приз. Я посмотрел на голема. Да он очень крут. Голем лишь холодно бросил взгляд и отвернулся. Какой нелюдимый. 
  - Эй Глазастик... кто там пришееее.... - услышал я зевок, а затем на моем плече кто-то повис. На моем плече висела полуспящая Принцесса, одетая только в мою рубашку. Она еще не до конца проснулась и протирала глаза. 
   Я посмотрел на Арию. Что она чувствует, можно было понять очень легко. ШООООК!!! И офигивание. Ее челюсть упала на пол, а глаза были готовы вылезти из орбит. Я начал думать, что ей ответить. 
  - Идем спааа...ть.... - Она развернулась и ушла обратно в комнату. Я проследил за ней взглядом. И тут почувствовал резкую опасность за собой. 
  - Маааааруууууу.... - тихий призрачный шепот прозвучал за моей спиной. По спине пробежали мурашки. Кажется, меня сейчас будут бить, и возможно не только ногами. - Кто это....? 
  - Эмм.... - я подбирал слова. - Она мой друг... эээ и... 
  - Друуууг?.... А почему она в твоей комнате и почти голая?.... И почему она называет тебя так ласково?... - У моего горла появился меч. На ее лице появилась маниакальная улыбка. Мама роди меня обратно. Мой задний радар явственно чувствует опасность. Она что ревнует? Нет, это конечно приятно, но жить то тоже хочется. Хоть реально убить она меня не сможет, но все же устраивать тут разборки со стражей тоже не хочется. Да и сориться с ней я тоже не хочу. 
  - Успокойся. Я все могу объяснить.... - делаю шаг назад от ее оружия. 
  - Уж постарайся.... - опять улыбка и шаг ко мне. 
  - Она мой друг, ну это ничего больше.... Это.... - черт, а что сказать то? Как бы ей объяснить? 
  - Я тут, понимаешь ли, еду черт знает сколько времени, хочу встретиться, а он уже по девкам пошел. - Она подняла меч. 
   Удар! 
   Послышался лязг клинков. Перед мечом Арии появился меч Принцессы. Сама Принцесса полностью проснулась и смотрела очень грозно на Арию. Они отступили на пару шагов и злобно смотрели друг на друга. 
  - Глазастик кто эта девка? - спросила она. 
  - ДЕВКА?!!! - возмутилась Ария. 
  - Успокойся Принцесса, она мой друг, не надо тут драк, - поднялся я. 
  - Тогда чего она напала на тебя? - она бросила на нее злобный взгляд. 
  - Не важно. Все вы обе успокойтесь, - постарался я вмешаться во все это. 
  - Ты еще кто такая тетка? - спросила Ария. 
  - Я его напарник, - ответила принцесса. 
  - А чего ты делаешь с ним в одной комнате? 
  - А куда мне деваться та. Мы с ним связаны. 
   Блиин. Опять она эту шарманку запела. И зачем говорить всем, что мы связаны, ведь это могут не так понять. 
  Я почувствовал, что воздух между ними стал тяжелее. Драки не избежать. Я уже думал махнуть рукой, пусть веселятся, как услышал легкие шаги. О великие боги только не это. 
   Из угла выглянула заинтересованная мордочка Бри. М-да, сейчас начнется. Я уже понял, что эта малышка, очень любит шутить над другими. Я конечно тоже не против, но боюсь, достанется то мне. Хоть Бри маленькая, но умная и смышленая девочка. Она за несколько секунд поняла ситуацию и по ее лицу уже расплылась кошачья улыбка. Я замотал головой, явственно говоря, ей не делать этого, в моих глазах виднелась мука и мольба о пощаде. Но могучий тролль имени Бри не выдержал накала страстей, и вышла к нам. 
  - Мама, а кто это? - спросила она Принцессу. 
   Народ тут же встал в ступор. Мечи обоих девушек выпали из рук, глухим стуком. Принцессу парализовало, и слегка перекосило от неожиданности. Челюсть Арии уже скребла пол. Глаза обоих девушек напоминали пятирублевые монеты. Они медленно повернули головы к девочке. Та лишь невинно похлопала ресничками и состроила милое личико. 
  - Папа, а эта тетя к тебе? - спросила она меня. 
   О боги. Я, то знаю, что она прикалывается, но вот остальные.... Я старался не рассмеяться. Реакция у девушек оказалась разная. Принцесса покраснела как помидорка и вытянулась. А вот у Арии начал кружиться голова. Или нет, кажется, она в ступоре. Прямо табличку ставь, 'крыша поехала, пошла догонять'. 
  - Тетя, а вы придете на свадьбу? - все эта фраза добила их. Обе упали в обморок. Я не смог удержаться и начал ржать. Да это реально круто, работа мастера тролля. Я начал аплодировать. 
  - Бри тебе стоило лучше стать троллем, а не человеком. Ты была великолепна. - Похвалил я девочку. 
  - Спасибо Мару, - улыбнулась она и пошла одеваться. 
   Я взял Принцессу на руки и отнес на кровать. А когда пришел за Арией ее уже нес голем. Он хмуро посмотрел на меня, но так же безмолвно отнес ее на кровать. Я быстро оделся, достав себе другую рубашку. В себя они пришли минут через десять. Пока Ария окончательно проснулась и не начала вновь меня убивать, я ей все быстро объяснил. Точнее рассказал ей нашу с Принцессой придуманную версию. Она выслушала и постепенно сменила гнев на милость. Принцесса тоже проснулась, но некоторое время косилась на Бри. Та лишь невинно хлопала ресничками и играла с Лансом. Затем Принцесса, тоже оделась. Но эти две все так же злобно смотрели друг на друга. 
  - У вас тут вижу своя атмосфера. - Услышал я знакомый голос. Я повернулся к двери. У нее стоял молодой парень, одетый в походный коричневый костюм и лютней за спиной. 
   - О, привет Эль. - Улыбнулся я. 
  - Не Маруку я, конечно, знал что ты крутой, но чтобы вести роман при жене и дочери. 
  - Да ладно, эта малышка мастер по троллингу. 
  - Ну да. - Усмехнулся он. 
  - А че это за клоун? - Спросила Бри. 
  - Эй, я Бард. - Гордо сказал он. 
  - Значит вы тоже поете 'пип-пип'? 
  - Что? 
  - Ну был у нас в школе один Бард, только вместо песен у него были 'пип-пип'. А что это такое? - Спросила она с самыми невинными глазами. 
  - ЭЭээ... - Эль просто не знал, что и ответить. Я только смеялся. 
   - А она молодец. - Сказал новый персонаж этого балагана. Высокий темный эльф. Темная кожа, черные волнистые волосы средней длины, золотые глаза. Облачен в тканевые эльфийские одежды, на поясе весит рапира, а в руках он держал серый посох. Значит это его брат. 
  - Оу Маруку это мой брат Нилагар. - Представил нас бард. Мы пожали руки. Все быстро перезнакомились. 
  - Итак, народ, я рад, что вы пришли. Но мне придется ненадолго сам покинуть, у меня дела. Вернусь ближе к вечеру. - Сказал я. 
  - Я с тобой. - Поднялась Принцесса. 
  - Нет, оставайся тут. За тобой Бри. 
  - Ладно. - Расстроилась она. 
  - Мару, ты, куда это собрался? - Поднялась Ария. 
  - Извини у меня дела. Вернусь через часик, вы тут пока познакомьтесь. Как вернусь, будем обсуждать планы на будущее. - Но поскольку она слушать меня явно не хотела, мне пришлось бежать через окно. 
  - Ладно. - Сказал Нилагар. - Я пока выйду из игры, у меня тоже дела. Я воспользуюсь комнатой? 
  - Да конечно. 
  - Удачи Маруку я пока познакомлюсь с девушками. - Улыбнулся он. 
  - Только осторожно, они могут и по голове надавать. - Предупредил я, он лишь усмехнулся. Принцесса ему мило улыбнулась, обнажив зубки. Оно тут же завис, а я свалил пока не поздно. 
   Во дворе меня уже ждал Аластор. 
  - Ты готов? - Спросил он. Я дожевал пирожок, который успел достать из сумки. Я же не смог нормально поесть. Помылся я с помощью рун, потом уж в ванну полезу. 
   - Ага, идем. 
   Он полазил в своей сумке и достал от туда свиток и сломал на нем печать. Вокруг нас тут же закружился свет. И через минуту все стихло. Мы стояли посередине Портальной площади Кассини. 
   Кассини, оооо это лучший город из всех, что я, когда-либо видел. Аналогов в реальном мире нет. Тут фантазия разработчиков проявила себя в самой красе и фантазии. Город расположен в жерле потухшего вулкана, колоссальных размеров Половина жерла занимает озеро, кристально-чистой воды. Белый город, созданный, будто из мрамора. Все в этом городе было красиво, белые дома, до трех этажей, разноцветных крыш. Башни, и шпили, сказочные замки и невероятные строения. Деревья, цветы, кусты статуи и гравюры. Красоту этого места невозможно описать словами, ее можно только увидеть. В центре стоит дворец Императора, которого охраняют огромнейшие големы великаны. 
   Я помню свой первый день тут. Да я ходил и любовался этим городом. Огромным городом множества кварталов, улиц и переулков. Тут нет Нижних мест, тут нет бедности или грязи. Это практически идеальное место. Но есть и минусы. Коэффициент надменных и спесивых аристократов и магов тут на квадратный метр зашкаливает. Проживать тут может позволить себе не каждый. Цены не то, что кусаются, тут и загрызть могут. Тех двадцати золотых, что у меня есть, даже на номер в гостинице не хватит. А за то, что я не одет в приличную, красивую одежду могут и придраться. Такие тут тоже есть. Короче, не смотря на все минусы, город красив для туристов, но не возможен для жильцов. 
   Портальная площадь, это место, куда и откуда можно перемещаться с помощью порталов. Личных и стационарных. В других местах такие вещи не работают. Выглядит как круг диаметром пятьсот метров, мощеная гладким белым камнем, со множеством столбов и магических кругов. К тому же сам город это не летная зона, но тут можно летать. Отсюда даже виден Порт Летучих кораблей. Но он находиться у воды и дальше от дворца. 
   Мы, недолго думая и любуясь, все-таки не впервой тут отправились в Администраторские залы для создания клана. Стоит эта процедура не дорого, всего тридцать золотом, но долговата и требует терпения. Создать клан 1 уровня может любой игрок, нужны только подписи еще двоих участников, чтобы это был именно клан, и одна подпись свидетеля. Но подписи можно сделать и потом. Хартию легко купить, а в ней уже заполняются бланки, и система автоматически создает клан. А вот всякие прибамбасы, типа герба, флага и кланхолов стоят достаточно дорого. По усмотрению нам дается белый цвет и щит на гербе, а уж с доплатой можно и фантазию включить. 
   Дошли мы быстро и все сделали за час. Благо платил за все это не я так что можно было и пофантазировать. В итоге я создал свой герб, с цветом и названием. 
   
  Клан 'Ветряки'. - Уровень 1. 
   
   Выглядит герб как серебряные крялья мельныцы, на фоне синего неба и проплывающих облаков. Выглядит вполне приятно, не люблю пафосные названия, лучше быть скромнее. Сначала думал назвать гильдию Речка Смерти, звучит круто, но вот сразу вспоминается Лермонтов со своим Валериком. Потом было еще несколько идей, но их я забраковал и остановился на мельнице. Выглядит неплохо. 
   - Так братец. Мне нужно предупредить и приготовить кое-что. Буду через полчаса. Встречаемся тут же. 
   - Ок. Я пока в банк схожу. Счет для клана открою. 
   На том мы и разошлись. А вот дела у меня в банке были важные, но главной целью был не счет. Я молился всем богам, лишь бы получилось, надеюсь смогу это взять. Банк гномов, представлял собой настоящую крепость. Гномы всегда строили на совесть, так что и банки их всегда крепки и надежны. А грабить их будет только полный идиот. Когда я подошел к окошку я попросил дать мне бланк на создания счета. Мне выдали листки, которые я быстро заполнил, и велели пройти в кабинет. Там за широким дубовым столом сидел седой гном. Я прошел в кабинет и подождал пока гном, закончит работу. Так что через пятнадцать минут он посмотрел на меня с некоторым удивлением. 
   - Что это ты малец не торопишь меня? Вы же бессмертные всегда куда-то спешите. - Спросил гном. 
   - Отрывать мастера от работы будет только невоспитанный дурак. А ваша работа и так сложна, что и докучать вам не хотелось бы. - Спокойно ответил я. Он долго и испытующе, смотрел на меня, но вскоре глубоко вздохнул и успокоился. 
   - Фей дворянин, в котором спеси нет. Кому расскажу, не поверят. 
   - Ну не стоит грести всех под одну гребенку. - Улыбнулся я. 
   - Хорошо. Итак, вы хотите открыть клановый счет в наших банках? 
   - Именно. А так же забрать кое-что со счета моего друга. Он перед смертью просил это забрать. 
   - Хорошо. Назовите номер счета, пароль, а так же для удостоверения правдивости то, что именно вам нужно. - Сказал гном, доставая какой-то артефакт. 
   Я быстро сказал номера, пороли и все что требуется, и мне таки выдали. Фуууух. Я уж подумал, что это потеряно. Все вещи Коина что у меня тогда были потеряны и уничтожены вместе с ним. А я тогда следовал принципу, 'все свое тащи с собой', так что банком почти не пользовался. И ячейке у меня осталась только одна вещь, которую я туда положил и забыл. И вот теперь она мне очень сильно нужна. Мне все выдали и создали новый счет. Так что теперь я могу в любом гномьем банке оставлять деньги и вещи и забирать их так же. На эти операции ушли мои последние деньги. Распрощавшись с гномом, я пошел на встречу с Алом. 
   - Ну что все сделал? - Спросило он. 
   - Конечно. Веди. 
   Он развернулся и пошел в переулки города. Мы шли тихо и старались следить, чтобы не было хвоста. Через двадцать минут виляя по узким улочкам, мы подошли к небольшому зданию. Здание на задворках вселенной. Ал как настоящий шпион, несколько раз осмотрелся и постучал в дверь. Она открылась и мы вошли. 
   - А света тут нет? - Спросил я, когда мы стояли в полной темноте. 
   - Есть, конечно. - Прозвучал чей-то голос. - Но я его не очень люблю. - Тут всклочилась лампа и осветила небольшую, почти пустую комнату. Тут были лишь три кресла, и чайный столик. На одном кресле сидел он. Лидер Возрожденных, глава ПК-клана, Высший вампир, король некромантии Барон Суббота. Над его головой если присмотреться виден кроваво-красный курсор. Одет он был в такой же костюм, что и раньше только теперь темно-синий. Он слегка улыбнулся нам. Усевшись в мягкое кожаное кресло мы и начали разговор. - Ну, здравствую Маруку Дурной глаз. 
   - Дурной глаз? - Не понял я. 
   - Ах да ты же два дня лежал без сознания. - Опять полу-улыбнулся он. - На всех форумах Арессии сейчас ведется обсуждение парня пробудившего Таралама и сражавшегося с Личем. Тебя прозвали Дурной глаз. Неплохо придумано да? 
   - То есть это ты придумал? 
   - Именно. Кстати один крикливый неудачник много писал о том, что назначает на твою голову награду. Но как только узнали что тот тип забанен, никто браться за работу не стал. 
   - И это опять же сделал ты? - Догадаться было не сложно, король ПК все и решает. 
   - Конечно. Мы всегда помогаем своим. 
   - Спасибо. А скажи мне, почему Лидер возрожденных является ПК? 
   - Все просто. Во-первых, так у нас больше влияния. В разных областях и везде мы лучшие. Во-вторых, мы так скрываемся от Демона. А в-третьих, так проще помогать новичкам. Так что мы уже нашли тебе тайную локацию, где ты сможешь быстро прокачаться. 
   - Ясно. Но мне не очень нужна помощь, я могу и сам и многое. 
   - О ну тогда удиви меня. - Он довольно усмехнулся. - Если сможешь поразить мое воображение, то сам можешь решать, как жить дальше. Но запомни я Лидер и старший среди Возрожденных, и моя обязанность заботиться о наших братьях и сестрах. - Он стал серьезнее. Ну как ни странно, подобное я предполагал. Поэтому, не мудрствуя положил на стол то, что я достал из своего хранилища. Там лежал маленький значок, в виде мексиканского черепка, такие черепа делают в Мексике на День Мертвых. А затем с довольной улыбкой откинулся на спинку кресла. Реакция последовала быстро. Лица обоих игроков вытянулись. А затем Суббота начал смеяться и ржал минуты две. Долго жить будет. - Поздравляю Маруку ты смог не просто удивить меня, а превзойти все мои ожидания. Я даже и не думал что Темная клятва настолько невероятный клан. 
   - Я больше не там, а это я получил от Калавера, за помощь им в одном деле. 
   - Хорошо я согласен с тобой. Ты полностью заслужил мое доверие в делах прокачки. Но иногда мы будем помогать. Это важно не только для тебя, но и для нас. - Все еще пребывая в веселом настрое, сказал он. - С этим мы разобрались. Теперь следующий вопрос. - Теперь он стал намного серьезнее и более хмурым. - Что нам делать с Демоном? Информацию что ты нам дал, необычна, нам нужно найти способ его победить. Но тут несколько проблем. 
   - Каких? 
   - Демон очень силен, даже я не смог его одолеть, даже полосы здоровья увидеть не смог. Мои заклинания проходили насквозь как будто он призрак. 
   - Он не нежить это точно. - Вставил слово Ал. - Даже мои заклинания и умения против него ничто. 
   - А как же остальные? - Спросил я про других Возрожденных. 
   Эти двое сразу слегка поникли. 
   - Они не пойдут. Они боятся. Нас осталось уже семеро. Но раньше было больше. И Он уже много наших забрал. Что с ними стало, мы не знаем. Но только я, Ал и еще один пока не оставили надежд на победу, на жизнь без страха. Но на нас он редко нападает, скорее всего, понимает, что очень сложно поймать. Так что он теперь будет искать тебя. 
   - Я это уже понял. Если ли идеи как с ним справится? 
   - Пока никаких. Но мы не сдадимся. - Барон сжал кулаки. В его глаза на мгновение сверкнула грусть, а пальцы непроизвольно погладили небольшой перстень на мизинце. Он, похоже, сильно пострадал от Демона, такой же огонек горя был и у Ала. 
   - Верю. Значит, нам нужно придумать ему ловушку со мной в качестве приманки? Вы ведь это задумали? - Уточнил я. 
   - Да это так. Но не сейчас. Только когда придумаем план. Он уже много раз сбегал из наших ловушек. Он практически непобедим. 
   - Не думаю, что он непобедим. - Задумался я. - Если вспомнить слова Кутха, то это становится ясно. Чем он сильнее, тем больше ограничен в действиях. Скорее всего, он так и получает свою силу, но и у него должны быть границы. Нужно только понять, что он не может. 
   - Мы знаем, что он появляется только в тройное Новолуние, которое случается раз в три месяца. Значит это его ограничение. Лунные заклинания мы против него пробовали, они не помогают. Мы даже использовали заклинание Души Цукиёми. Но не помогло. 
   - Значит у него другое ограничение. Не стоит зацикливаться на одном. Вы записывали свои битвы с Демоном? 
   - Да, мы просматривали их, но тоже ничего не нашли. 
   - Деталь должна быть. Что-то что вы не заметили. Дайте мне эти записи я сам посмотрю. Может я смогу что-то ухватить. 
   - Хорошо, я пришлю тебе сегодня. Думаю, на сегодня мы закончим наше обсуждение. Мне нужно уходить. 
   - Да. Только у меня вопрос. Что делать с Силаре? Она тоже может считаться Возрожденной? 
   - Да, это так. Но мы пока не будем это никому рассказывать, мне кажется, среди нас есть предатель. Или же демон сам как-то узнает наши секреты. 
   - Я не верю, что среди нас может быть предатель. - Сказал Аластор. - Просто не верю. Мы не такие. 
   - Успокойся Ал. Я никого не обвиняю, но и ты должен понимать, что все это неспроста. 
   - Да. - Сухо ответил он. 
   - Итак, Маруку. Мы пока оставим этот разговор, живи пока так как хочешь, а когда время придет, мы свяжемся. Если что-то узнаешь, свяжись с Аластором. 
   - Хорошо. 
   - А теперь я вынужден откланяться. - Он тут же исчез в красной вспышке. М-да, а я думал трансгрессировать тут нельзя, вроде как ограничения стоят. Забавно, что еще у этих ПК-шников есть? 
   Мы с Аластором вышли из здания и так же незаметно убежали подальше, и только потом вышли на главную дорогу. Дошли до Портальной площади и вернулись в Баттен. 
   Да, после великолепного Кассини, Баттен, выглядит слегка уныло. Будто на руинах стоим, хотя почему будто, как раз на руинах стоитм. Мы распрощались с Аластором, и я направился в Академию к друзьям. 
   Найти их оказалось довольно просто. Они сидели в столовой и очень сильно шумели. Я не знаю, с чего начался сыр-бор, но он был как раз в разгаре. Принцесса и Ария о чем-то усиленно спорили, кричали, махали руками и мешали окружающим. Рядом сидел Эль и тяжело вздыхал, его брат просто смеялся и наслаждался баталиями. Бри бегала между девушками и 'подливала масло в огонь'. Голем и Баюн спокойно стояли и никак не реагировали на происходящее. 
   - Привет Эль, что у вас тут? 
   - О, ты изверг, оставил меня тут. Я чуть было мозг себе не разрушил в этой компании. - Тяжело дышал он. 
   - Ну, извини. И о чем они спорят? Что никак не решат, какой полюс холоднее, северный или южный? 
   - Ну, началось все с глупой шутки. Ария назвала Силаре распутной женщиной. На что Силаре ответила ей рыжей малявкой. Но благодаря Бри они быстро успокоились и все вроде затихло. А затем.... - Он потер переносицу. 
   - А затем в девочке проснулся чертенок. - Сказал его брат. Он тут единственный, кто наслаждался происходящим, помимо Бри. - Маруку эта девочка настоящий мастер. И она что-то спросила, я прослушал вопрос. Но это уже не понадобилось, и спор перетек на другие темы, но они уже полчаса не замолкают. Тут уже ставки делают кто кого победит. И уже, наверное, сами не понимают чего орут. 
   - Да? И как? 
   - 50 на 50. Никто пока не сдался и не ослабил хватку. 
   - Понятно. - Вздохнул я. - Пора этот балаган кончать. 
   - И с чего начнешь? - Усмехнулся Нилагар. 
   - Как с чего? С провокатора. - Улыбнулся я. 
   Дальнейшее трудностей не составило. Поймал Бри и держал как нашкодившего котенка. Она поджала ноги и руки, смотрела на меня большими глазами, действительно стала похожа на котенка. Сделала невинное личико и похлопала ресничками. 
   - Ну, здравствуй серый кардинал. 
   - А, Мару привет. Я вот развлекаюсь. - Сказала девочка. Кажется, угрызений совести у нее не бывает. Хотя не думаю, что столь бесполезный орган у нее присутствует. 
   - Вижу, ссоря этих двух? Не страшно попасть между Сциллой и Харибдой? 
   - Ага! Они такие смешные. - Радовалась девочка. - Я их специально рассорила. Они глупые и легко ведутся на провокации. - Гордо улыбалась девочка. 
   - Правда?! - Прозвучали рядом с ней два синхронных голоса, полных льда и эманаций смерти. Бри тут же замерла. Штирлиц еще не был так сильно близок к провалу. Обе девушки услышали монолог Бри и объединили свои силы против общего врага. 
   Поняв сложившуюся ситуацию Бри воспользовалась 36-ой военной стратегией Сунь Цзы, что является тактическим отступлением. Быстро вырвалась из моих рук и припустилась бежать, под столами. Догнать ее пытались, но безуспешно. Искусством побега эта девочка, похоже, владеет на уровне мастера. Когда шум улегся, а непримиримые враги объявили перемирие, мы уселись за стол, где я быстро отъелся. Голодный весь день хожу. А затем я взял слово. 
   - Итак, народ, у кого какие планы на будущую неделю? - Спросил я ребят. Они подумал и сказали что никаких. - Очень хорошо. Я предлагаю нам объединиться и пройти новое тайное подземелье. Думаю, каждый отдает себе отчет, что мы там нароем? - Народ кивнул. - Но есть одна проблема. И она заключается в том, что это место для максимум 25 уровня, а я и Принцесса его переросли. Так что, для начала я хочу знать ваши уровни. 
   - 23 - Сказал Нилагар. 
   - 21 - Эль. 
   - 20 - Ария. 
   - Да, значит, сделаем так. Мы пойдем в подземелье, но по-другому. На уровне пятнадцать. 
   - Пятнадцать? - Удивилась Принцесса. 
   - Подземелье можно проходить четырьмя способами, пятью, десятью, пятнадцатью и пятнадцатью игроками сразу. Чем больше народа, тем сложнее монстры и ловушки. Но нас пятеро и двое из нас уже переросли его. Так что, чтобы нам хоть что-то поиметь с него, нужно пройти в более сложном режиме, но нашим составом. Тогда нам засчитают очень хорошее достижение и плюшки будут хорошими. 
   - Идея очень хорошая. Мне нравится. - Сказал Нил, его брат согласился. Девчонки тоже были не против. - Но справимся ли мы? 
   - Вот это другой вопрос. Я 30, а Принцесса? 
   - 40. 
   - Вот так вот, и если тех, кто превосходит, будет больше, то нас просто не впустят. К тому же она очень сильна и сейчас превосходит многих. 
   - Ну, выхода у нас похоже, нет. Думаю, все согласны. 
   - На том и решим. 
   - А когда отправляемся? - Спросила Ария. 
   - Чем раньше, тем лучше. Может сегодня? - Предложил я. 
   - Нет, сегодня не выйдет. Вечером будет праздник. 
   - А ну да. 
   - Кстати Маруку. Я вот понял, что мы будем проходить подземелье, но там мы максимум набьем 35-ый лвл. А что дальше? У тебя есть цель и способы ее достижения? - Спросил Нилагар. 
   - Да. Кое-что есть. Моя цель пока проста, у меня важный расовый квест, который я должен выполнить в Аргиле. Там мне нужен минимум 50-ый уровень. А вот на счет того, как я этого достигну. Ответ вот. - Я положил значок. Но судя по реакциям народ не в курсе. Жаль. - Ладно, я поясню. Года два назад многие начали находить Тайные локации, с неплохими возможностями прокачки. Но чтобы честно поделить между собой, многие кланы объединились и выдавали разрешения некоторым игрокам на посещение данных локация. Себя она назвали Сообщества Калавера. Это их значок. Место куда мы пойдем вы возможно слышали, но не верили в ее существование. Оно называется Приют Великана. 
   Единственной кто хоть как-то отреагировал, была Ария. Ну, хоть кто-то. А это новички нефига не знают. Жаль. 
   - Ладно. Сами увидите. 
   - Я иду. - Твердо сказал Эль. - Мне нужно в Аргил. Возможно, там есть то, что я ищу. 
   - Ты так этого хочешь братишка? - Спросил его брат. 
   - Да. - Твердо решил музыкант. 
   - Ладно. Значит и я с тобой. - Он тяжело вздохнул. 
   - Я за Глазастиком. - Подняла руку Принцессе, ну кто бы сомневался. 
   - Я тогда тоже иду. - Сказала Ария. 
   - Ну, раз идем вместе, так вместе. Так что предлагаю вам вступить в мой клан. 
   - Ты создал клан? 
   - Да. Я назвал его Ветряки. Мне нужны две подписи. Да и за клан в подземелье дают неплохие бонусы. Говорю сразу, выйти из гильдии можно в любой момент, и я вас не принуждаю. Ну, кто согласен. 
   Народ задумался, но ненадолго. 
   - Я вступаю. - Сказала Принцесса. В ней я не сомневался. Увидев это Ария тоже решилась, как и остальные. 
   - Погоди Ария, а разве ты не была в другом клане? 
   - Ну, мне пришлось уйти. Потом расскажу. 
   Все вписали в хартию свои ники, хартия тут же исчезла и вместо нее у меня в руках появилась Клановая книжка Мастера. 
   
  Поздравляем! Ваш клан 'Ветряки' зарегистрирован! 
   
   - Ну, хорошо, друзья соклановцы. А теперь давайте отдохнем перед началом праздника. - Решил я. 
   Народ одобряюще закивал и начал расходиться. Завтра у нас поход, а сегодня праздник. 
   Первым делом я решил, распределись свои очки. У меня их аж сорок. Думаю 30 в силу у меня ее немало, но только благодаря одежке, а остальной десяток в ловкость. У меня как раз дали ко всем +3. 
   
   Имя: Маруку 
   Раса: Синий фейри - Эрелзир 
   Класс: Странник 
   Божественное покровительство: Не выбрано 
   Уровень - 30. Опыт - 0/19 650 
   Свободных очков характеристик - 0 
   Жизнь - 520 
   Мана - 360 
   Выносливость - 130 
   Переносимый вес - 122 кг (+10 кг за предмет) 
   Сила - 102 (+35 от предметов) 
   Ловкость - 79 (+20 от предметов) 
   Живучесть - 52 (+25 от предметов) 
   Интеллект - 36 (+17 от предметов) 
   Дух - 27 (+18 от предметов) 
   
   Очень даже хорошо. Вот сразу видно воин, с небольшой специализацией в магии. Особо энергоемких заклинаний у меня никогда не будет, так что не нужно сильно затрачиваться. Так же Щит стал сильнее и бонусы стали ощутимей от него. Я закрыл окно статистики. Следом надо узнать о новом таланте. Так на выбор даются еще три. Это Вольф, Мангусто и Енот. Вульф увеличивал уровень исходящей от меня агрессии. Так что противник, если никого сильнее не будет, выберет целью меня и увеличит шанс перетягивания агр от крита. На данный момент не очень нужно. Гранаты тоже неплохо повышают агр. Следом Мангусто, талант, увеличивающий мою скорость передвижения и атаки на 20%. Вот на этом я задержусь. Умело убегать и водить противника мне будет полезно. Так поставлю на заметку. Третье Енот, противоположность Вульфу. Он уменьшает мою агрессивность. И дает шанс что мой критический удар не перетянет агр. Как то не очень мне пока. Ну, выбор очевиден - Мангусто. Хотя, признаюсь, название очень нравится. Как хорошо что и навыки после той битвы чуть подросли. 
   Следом посмотрим, что мне там дали в коробочке с сюрпризом. Так что это? Выглядит как небольшое голубое, круглое стекло или скорее зеркало. 
   
   Зерцало Сапфировой песни. Тип - Эпический. Материал - 'Неизвестно'. Прочность - 1000/1000. Особое свойство - Может записывать и воспроизводить любые звуки. А так же, взглянувший в зеркало увидит свою суть. 
   
   Э? ЧЕГО?!! Это что магический аналог плеера? Дайте два! Черт, давно хотел такой. О спасибо великие боги, я всегда в этом мире мечтал о плеере. Сегодня же у себя в кабинете, попробую записать сюда музыку. А вот что еще за суть? Я посмотрелся. Но ничего кроме себя не увидел. Может, ошиблись. Ладно, проехали, подарок хороший. Кстати я тут задумался. Мне награду дали репутацию и бонусы, коробочку и все. Как-то маловато за такие страдания. Надеюсь, граф сегодня не поскупиться на благодарность. Закончив осмотр своих 'подарков' я отправился в свою комнату. 
   Но ее заняла Бри, она, скрываясь от праведного гнева 'Сциллы и Харибды', забежала ко мне и спряталась там. Маленькая хулиганка нашлась быстро. У меня под кроватью. Найти ее было не сложно, хвост Ланселапа торчал из-под кровати. 
   - И что это вы тут делаете? - Спросил я. 
   - Тут никого нет! - Ответила Бри. 
   - Давай вылезай, я не сдам тебя. 
   - Точно? - Уточнила он. 
   - Точно, точно. - Заверил ее. 
   Девочка послушна вылезла. Сегодня день так сильно завертелся, что я так и не смог посмотреть как она. Ведь недавно она пережила сложный бой, очень страшный и опасный для нее. А сегодня она вот такая веселая. Я ведь знаю, она не просто так залезла в кровать к Принцессе, и от своей шутки про маму она сама была рада. Все-таки она маленькая девочка с непростой жизнью без родителей. Вот и хотелось бы ей хоть кого-то назвать мамой. Да и сама Принцесса, хоть виду и не подала, но была растрогана таким обращением. Как же все сложно. Бри сейчас стояла передо мной, и смущенно мялась на месте. 
   - Ну чего ты мнешься? - Погладил я ее по голове. 
   - Спасибо Мару. - Ответила она. - Тогда я не успела поблагодарить тебя. Но ты спас меня. - Она подняла на меня глаза. - Спасибо! - Она тут же кинулась, мне на шею. Я даже немного растерялся от такого порыва чувств. Я тоже обнял ее. Она хорошая девочка, я бы даже назвал ее сестренкой. Затем я поставил ее на место и дал платок. 
   - Не бойся, я всегда приду тебе на помощь когда бы, она не понадобилась. - Улыбнулся я девочке. Та лишь слегка покраснела и широко улыбнулась. - Ладно, ладно, успокойся. Давай собирайся сегодня же праздник, так что будем веселиться. 
   - Ага! Бежим Ланселап. - Радовалась она, кот тут же поднялся и побежал вслед за ней. 
   Мне немного стало грустно от того что мы не сможем встретиться там, в том мире. Она осталась одна. Ее тетю точно посадят за такое обращение с ней, а она будет одна. Неизвестно, сколько она пробудет в коме, но однажды она проснется. Ей, возможно, придется жить в приюте, да и навыки жизни тут явно будут не такими полезными там. Я бы не хотел, чтобы она стала такой же, как я. Демон точно придет за ней. И пока он здесь, все в опасности. Демон не упустит возможности насолить мне. Времени немного, но я должен найти способ победить. Но и в реальном мире ей будет нелегко, надеюсь, ей смогут найти достойных родителей. На ночь пришествия Демона моих друзей нужно как-то спрятать. Эль и его брат могут выйти из игры. А вот остальные.... 
   Странно, что пока я все это думаю, в голове витает какая-то мелодия. Пианино и скрипка. Откуда эта мелодия? Она странно знакома. Да я вспомнил, это была любимая мелодия отца. Он очень хорошо играл на пианино и постоянно играл ее. Мама тоже ему помогала скрипкой. Они сказали, что благодаря этой музыке и встретились в университете. Я жаль играть не умею и никогда не получалось. Но как же она называлась? Точно вспомнил! 'Ryuichi Sakamoto - Merry Christmas, Mr. Lawrence'. Да папа очень любил его мелодии. Интересно почему? Он как то сказал, что к этой музыке его приучил друг. Да и фильм хвалил, но посмотреть у меня желания не было. 
   Под аккомпанемент этой мелодии застрявшей у меня в голове я думал дальше. У меня есть дела. Я должен стать сильнее и победить. Вот моя цель. Пусть это звучит пафосно и глупо. Это не в моем стиле. Но это так. 
   Мелодия утихла в моей голове. Постепенно она становилась все тише, мой разум остывал, а беспокойство уходило. Спасибо папа, эта мелодия и правду творит чудеса. 
   - 'Якихиро-сан'. 
  - 'О привет Мару-кун. Ты как там?' 
  - 'Со мной все в порядке, спасибо'. 
  - 'Ну, давай говори, ты ведь не просто так со мной связался'. 
  - 'Скажите, что там, на счет Бри'? 
   Японец тяжело вздохнул. Кажется, даже ему пришлось попотеть. 
  - 'Суд будет через две недели. Ее лишат родительских прав. А для ребенка найдут приемных родителей'. 
   - 'Ясно'. 
  - 'Не волнуйся. За ней присмотрит одна моя знакомая. С ней все будет в порядке'. 
  - 'Спасибо'. - Эта новость принесла мне небольшое облегчение. - 'А как мне объяснить ей, что со мной'? 
  - 'Об, этом тоже можешь не волноваться. Моя знакомая все знает и сама объяснит ей'. 
  - 'Спасибо еще раз Якихиро-сан'. 
  - 'Да что ты. Ты не слабо помог Арессии'. 
  - 'Все равно, благодарю. Кстати как там с письмами?' 
  - 'Давай об этом потом. Но скажу сразу все в порядке'. 
  - 'Хорошо, вот могли бы вы отправить моей матери эту мелодию. 'Ryuichi Sakamoto - Merry Christmas, Mr. Lawrence', сделаете'? 
  - 'Конечно. Это кстати одна из моих любимых мелодий. Удачи тебе Мару-кун, удачного праздника'. 
   Отключение. 
   Я облегченно вздохнул. Хорошо. Все хорошо. С ней все будет хорошо. Я верю в это. 
   Мир вновь делает новый виток в моей жизни. Я продолжаю жить в этом безумии. Еще не так давно я только и мечтал о том, чтобы играть вечно и не выходить. Мечтал, чтобы этот мир стал реальностью. И вот моя мечта сбылась. Прямо мне на голову. Смешно и грустно. Нелепо и трагично. Интересно как там они. Как мама, как мои друзья? Надеюсь, они не сильно грустят. Я бы многое отдал, чтобы их увидеть. Чтобы вновь быть с ними. Но это мне запрещено. Ведь теперь я отвечаю не только за себя, но и за других Возрожденных. 
   Я отогнал грустные мысли. Все хватит. Сейчас праздник и мне нужно идти на него. А завтра у нас большой поход. 
   Бри вернулась, и мы пошли на праздник. По пути к нам присоединились остальные, так что шли мы дружной компанией. Ну, почти дружной. 'Сцилла и Харибда' были, непримиримы между собой. Они не ругались, но не разговаривали. Так мы и шли. 
   Народ вокруг, явно был в предвкушении праздника. Кажется, он будет не менее веселым, чем тогда. Союз Порохового дракона, точно взялся тут за организацию. Вон можно увидеть много народу восточной внешности. Город постепенно украшался, хотя еще были следы разрушений, но трупы нежити давно были убраны. Настроение было приподнятым и веселым. Актеры и музыканты уже заканчивали подготовку на площади, торговцы уже открыли свои лавки и магазины. Обалдеть и это за два дня. Народ тут точно любит веселиться. Все-таки это игра. 
   Мы дошли до замка графа, где уже собралось немало жителей и игроков. Он был особенно украшен и, кажется, нас ждут высокие гости. Возле замка стояла торжественная процессия, из одной большой белой кареты и полусотни рыцарей в белых доспехах. Ого, кажется, к нам пожаловал сам Первосвященник Руанесса. Его конечно самого не видно, но то что сюда прибыла такая шишка уже показатель того что Император относится ко всему серьезно. 
   - Йо братец! - Встретил нас Ал. - Вижу в твоем дурдоме прибавление. 
   - А то, нормальные со мной бы не пошли. - Развел я руками. 
   - И еще одна красотка с тобой. Я уже завидовать начинаю. 
   - Не ври, ты заместитель одного из лучших кланов в игре, у тебя девиц, думаю, уже немерено было. Так что закатай губу. 
   - Ну, подумаешь. - Обиделся он. Все, идем дары принимать. 
   Я и Принцесса отделились от нашего отряда, и пошли на встречу с графом. Дальше все прошло крайне скучно. Граф начал толкать долгую, пафосную и нудную речь, от которой я начал зевать. Этот ужас продолжался минут десять. Но награду нам все-таки выдали. Каждому участнику тех событий по полсотни золотых. Но нам четверым дали побольше. Мне вот три сотни, Принцессе тоже. Аластор от денег отказался, ему выдали большие плюшки для гильдии. Узнав о том, что я создал свою, моему клану дали большие скидки в Баттене, и кое-какие бонусы от торговцев. Даже Тараламу что-то наобещали, я не слушал. 
   Следом перед народом выступил Первосвященник. Невысокий полный мужчина лет шестидесяти, с пышными рыжими усами и добродушным лицом. Он облачен белые одеяния, в руках он держал большой белый посох. Он создавал впечатление добродушного дедушки. 
   Он вышел на плац, обвел всех взглядом и добро улыбнулся. А затем стукнул посохом и поднял руку, призывая всех к тишине. 
   - Дети мои, сегодня мы празднуем вашу победу. - Его дружно поддержали. Но затем вновь утихли. - Вы одержали ее тяжелой ценой, и мы будем помнить имя каждого отдавшего свою жизнь за защиту города и Империи. Осталось только лишь помочь неуспокоенным духам обрести спасение от проклятия Сиртиса. Как и сто лет назад, Первосвященник Руанесса должен исполнить свой долг, я помогу тем, кто заблудился во тьме. - Он поднял посох к небу. А он умеет толкать речь. Мужииик! - Десять тысяч неуспокоенных, ступайте с МИРОМ!!! 
   Он ударил посохом. И тут же земля под ним начала светиться мягким белым светом. Свет как вода начал растекаться по земле и устремился во все стороны. Свет разливался, он был теплым и приятным. Уже через минуту весь Баттен и его округи уже светились белой водой. А затем свет будто впитался в землю. С минуту ничего не происходило. Но следом из земли начали подниматься небольшие белые световые шарики. Призрачные огоньки начали подниматься ввысь по всему городу. Я понял, что каждый шарик это умерший тут. Это души умерших возноситься к небесам. Город наполнился прекраснейшим сиянием, мягкий и прекрасный свет распространялся по всему вокруг и поднимался в небеса. 
   Тут мимо моих глаз мелькнуло, и я посмотрел в сторону. Там была Принцесса, она куда-то шла, подальше от людей. Я пошел за ней. 
   - И куда ты? - Спросил я девушку. Она обернулась. В ее глазах были слезы, она шмыгала носом и старалась вытереть слезы. - Что с тобой, Принцесса? - Я подошел к девушке, взял платок и начал вытирать ее слезы. 
   - Они... все они... хнык... погибли, из-за меня... это я виновата, что столько умерло.... - Плакала она. Я обнял ее, и она разревелась в моих руках. Мне стало грустно, от этого. Ведь ее прошлое хоть и выдумано, но для нее самое что ни на есть настоящее. Так же настоящее, как и для меня. Наверное, это ужасно быть ответственной за такие грехи. Но мне все равно, я бы помог ей в любом случае. 
   - Не беспокойся все прошло. - Утешал я девушку, гладил по голове и шептал на ушко ласковые слова. 
   - Это так... принцесса Силаре. - Прозвучал незнакомый голос. Мы резко повернулись, и увидели один из этих шариков. Он приблизился к нам, а затем превратился в небольшого, толстого человека. 
   - Томас! - Глаза Принцессы наполнились яростью. Она захотела вырваться, но я удержал ее, он всего лишь призрак, да и не хотелось отпускать ее из объятий. Значит вот как на самом деле, выглядит тот лич. Не очень он внушителен. 
   - Успокойтесь принцесса. Я пришел не для того чтобы враждовать. - Он склонил голову. - А для того чтобы покаяться. 
   - Покаяться?! Ты свел с ума моего отца и погубил мой дом! Ты убил мою мать! - С каждым, словом гнев и слезы были все сильнее. 
   - Это так. - Тяжело вздохнул он. - Но было и еще кое-что. То, что осталось тайной для всех. Прошу выслушайте меня. Я не могу уйти в ад не передав эту тайну. 
   - Говори дух. - Сказал я. 
   - Да... - Он поднял голову к небу. - Я родился таким. Нищим и уродливым и из-за своего недостатка и призрения окружающих я очень рано проклял этот мир для себя. Мою ненависть увидели демонопоклонники и приняли меня к себе. И очень быстро я стал там своим, я стал истинным служителем демонов. Я не жалею что стал одним из них. Но вот однажды наш Первожрец, поручил мне и другим монахам тьмы захватить Сиртис. Долгие планы и подготовка, ожидания и промывка мозгов вашему отцу шли полным ходом, все было по плану. Он постепенно сходил с ума от потери супруги, и мы этим пользовались. Под нашим воздействием он поверил, что может воскресить свою жену и полностью подчинился нам. Наш Первожрец удачно провел ритуал над вами и превратил нас в то, что вы сейчас, а затем убедил убить вашего отца. И я горд этим. Я не раскаиваюсь в своих грехах, и не прошу прощения. Мы убили многих, чтобы завладеть Сиртисом. И как только вы бы убили своего отца, все темная энергия вошла бы в вас и вы стали бы нашим надёжным демоническим источником энергии, а королевство стало бы полностью наши после того как вы призвали бы сюда армии ада. - Все это он рассказал с гордым видом, будто он совершил подвиг. Как жаль, что он уже мертв, и я не могу убить его. Она тоже еле сдерживала гнев, но не могла удержать слез. Но затем его лицо изменилось и из гордого от стал опечаленным и напуганным. - Но мы не знали одного. Мы не одни положили глаз на Сиртис. Оно... Забвение.... - В этом имени был такой холод, и страх что казалось Томас не решиться его произносить. - Он добрался до короля раньше нас, и подчинил его своей воли. Он научил его более совершенной магии демонов и переделал наш ритуал. И когда вы убили его, Лестат сам стал демоном и отдал свое королевство Бездне. - Он замолчал. А она никак не могла поверить в это. Она застыла, ошарашена этой вестью. - Мы хотели подчинить Сиртис и его жителей, но никак не превращать его в Некрополис. Дальше я уже не знаю что случилось. Я и все мы погибли в тот день. Только вы остались жить, потому что вы были ключом к этому ритуалу. Вот моя история. 
   Она не удержалась на ногах, и только благодаря тому, что я поддержал ее, она не упала. Думаю это ужасно осознавать, что всему виной не кто иной, как собственный отец. Она уткнулась мне в грудь и тихо заплакала. 
   - Уходи дух. Просто уходи. - Сказал я Томасу. 
   - Хорошо. Прощайте и спасибо еще раз, что остановили меня. - Он превратился в шарик и унесся в небо. Надеюсь, он попадет в ад, хотя туда он и стремился всю жизнь. Жизнь оказалась сложнее, чем мы думали. И вот она, правда. Но какова же, правда, самого Лестата? Когда-нибудь мы сходим туда. В Сиртис и узнаем все. 
   Так мы и стояли. Долго, может час. Я стоял и обнимал плачущую девушку. Гладил ее по голове и молчал. Я не знаю, что можно сказать. Мы просто стояли так. Она обхватила мою шею и горько рыдала. 
   А потом я проводил девушку в академию и уложил спать. Она быстро уснула. Надеюсь, ей будут сниться хорошие сны. 
   Я вышел из комнаты и пошел обратно. Надо бы найти ребят и предупредить, чтобы не беспокоили Принцессу до утра. 
   Тут я встретил Арию. 
   - Мару, вы куда делись, мы уже обыскались вас? - Начала она меня отчитывать. Я лишь улыбнулся. 
   - Извини. Принцессе просто стало нехорошо, и я проводил ее до комнаты. Не беспокойте ее, ей нужно отдохнуть. - Попросил я Арию 
   - А, ну хорошо. С ней там все в порядке? - Обеспокоилась она. 
   - Не волнуйся, с ней все хорошо. Просто ей нужно отдохнуть. 
   - Я не волнуюсь!!! Она мне совершенно безразлична. Мне плевать на эту зубастую железяку. - Надула она щеки и отвернулась. 
   - Ладно, ладно. - Махнул я рукой. - Идем, вернемся на праздник. 
   - Да ты прав. Идем. 
   Я посмотрел на окно, где спала Принцесса. Все с ней будет хорошо. Потом приду и проверю как она там. А сейчас нужно вернуться. Белые шарики давно улетели в небеса, их свет смешался со звездами. 
   Праздник продолжался и набирал обороты. Небо разразили салюты и взрывы фейерверков. Все веселились и гуляли. Под общим весельем даже мое настроение начало улучшаться. Мы отписались ребятам, и они сами пошли гулять. Вот Эль со своим братом уже познакомились с Фенгом и учителем. Вон как глаза растопырили, тоже помнят те фильмы. Бри и Ланс бегали по площади и старались везде успеть и побывать. Тут же постоянно приглядывая за ней, был и Ворон. Он тоже наслаждался хорошим праздником и даже сам старался развлекаться. Но с его холодным и серьезным лицом он не сильно походил на добряка. 
   - Здравствуй молодой воин. - Услышал я мощный голос, что аж подскочил от неожиданности. Это оказался Таралам. - Мы так и не успели поговорить, ты ушел куда-то. 
   - Извините, дело было. - Успокоился я. 
   - Да ничего. 
   - Вы смотрю, еще не окаменели? 
   - Завтра я вернусь на свое место. Но сегодня я получил возможность отдохнуть. Я всегда буду защищать этот мир и буду вновь ждать своего часа. 
   - Я рад это слышать. 
   - Вот. - Он дал мне какой-то кусок зуба, а точнее клыка. - Если вновь понадобиться моя помощь этому миру призови меня. Я могу один раз возродиться, если позовешь. 
   - Благодарю Таралам. 
   - Это я должен был благодарить. Ты услышал мою душу и вернул меня к жизни. Я кстати встретился с тем человеком. Сыном того мальчика. Я рад, что справился. Так что возьми и это. - Его лапа засветилась, и он положил ее мне на грудь. На мне остался светящийся след. А затем след исчез. Чего? 
   
   Внимание. Вы получили полупассивное умение. Дух медведя. 
  Раз в день вы можете полностью восстановить свое здоровье, выносливость, уровень маны, а так же снять эффекты проклятий, ран и отравления. Умение не требует активной ячейки, и примениться по вашему желанию. 
   
   Мое лицо сейчас вытянулось. Вот это да. Я даже не подозревал, что можно получить такую плюшку. Это же нереально круто. Я о таком даже не слышал. 
   - Спасибо. - Ошарашено сказал я. 
   - Пользуйся. Тебе это пригодиться Возрожденный. - Сказал он, я поднял на него удивлённый взгляд. Он лишь оскалился (это типа улыбки на медвежьей голове) и ушел. Блин тут, кажется, все знают мой секрет. Совсем забыл об этом спросить Субботу или Якихиро-сана. Потом придется. Но теперь уж не забуду. От вопросов Арии, я кое-как отвертелся. 
   Мы с Арией продолжили культурно отдыхать. Прошлись по городу, посмотрели выступление музыкантов и артистов, посидели в таверне, перекусили. Мы прогуливались по парку, подальше от шума и веселья. Просто болтали и смеялись. Она рассказывала как там ее друзья и просто выговорилась. 
   - Ну что Ария. - Я добро улыбнулся. - Не хочешь ничего рассказать? 
   - Ты это о чем? У меня все хорошо. - Заверила она и с трудом улыбнулась, но потом поняла, что я не поверил и тяжело вздохнула. - Я поссорилась с друзьями. - Грустно ответила она. 
   - Из-за чего? 
   - Они были рады, когда я вернулась. Действительно искренне рады. Мы вновь начали путешествовать вместе. Прошли два подземелья, где я и нашла Агамемнона. Но тут появилась проблема. - Она опять тяжело вздохнула. - Наша группа была очень хорошо сбалансирована. Каждый в ней выполнял свою работу. Танк, маг, вор, хил и должен был быть и стрелок. Но я не захотела вновь брать лук. Мне понравилось держать меч, мне понравилось призывать и делать големов. Это было так интересно. Но этим своим классом я очень мешала другим. Они просто не могли привыкнуть к такому. Они качали меня на более высоких локациях, но это мешало. И они принесли мне зелье Обнуления. Оно стерло бы мой класс, и скинуло бы мои распределенные очки. Но я не хотела лишаться всего это. 
   - Почему? 
   - Я ведь раньше практически не играла. Я стояла на одном месте и стреляла из лука. А точнее это за меня делала программа. Я ведь никого ни разу не победила. 
   - Понимаю. - Согласился я. - Я теперь понимаю, что быть феем и странником это намного лучше, чем быть прошлым. Я смог осознать себя таким и не хотел бы ничего менять. 
   - Я и поссорилась поэтому. Не хотела становиться прежней. Вот и убежала. - Грустно вздохнула она. - А когда я приехала, и увидела, что ты уже завел себе подружку, то почувствовала себя брошенной и очень расстроилась. 
   - Эй, эй, Принцесса не моя девушка. Она мой друг, очень близкий и дорогой, но все же друг. 
   - Да уж поняла. - Улыбнулась она. - Ладно, идем еще повеселимся, а то боюсь это два брата, акробата что-нибудь натворят. 
   - Идем. - Поддержал ее идею. Взял ее за руку, и мы только хотели пойти. 
  Как нас опять окликнули. 
   - Попрошу задержаться. - Прозвучал за нами незнакомый мне голос. Мы резко развернулись и встретились с высокой фигурой в темно-зеленой мантии с капюшоном. Я извлек саблю и изготовился к бою. Ария стала позади меня. 
   - Кто ты такой? 
   - Мое имя Тоэлс. Я представляю интересы Неблагого двора. - Поклонился он и снял капюшон. Это оказался фей. Я и не думал, что они за мной придут. - Меня прислала к вам Титания, она желает с вами говорить. 
   - Почему она сама не пришла, если ей нужен только разговор? 
   - Она и так слишком занята. Да и к тому же шпионы Благих есть везде. 
   - Тогда почему вы раньше со мной не связались? 
   - Вы не были нам интересны, пока не раскрыли секрет. - Спокойно ответил он. 
   - Так значит, это вы скрываете секрет ото всех? - В моей душе начал расти гнев и ненависть. 
   - Именно. - Спокойно и даже гордо ответил он. - Небо для избранных и не должно загрязняться всяким мусором. 
   - Значит, это вы убили магистра Саливана. - Я еле сдерживался, чтобы не напасть на него. Это они виноваты, что Бри подверглась опасности. Они убили хорошего человека и заплатят за это. 
   - Это мусор слишком близко подошел к тайне. Но вы смогли раскрыть секрет и без него. Поздравляю. Но лишь потому, что ты эрелзир мы еще не убили тебя. 
   - Убирайся, пока я не разорвал тебя. 
   - Меня убить не сложно, но мы не отступим. И как раз для демонстрации мы покажем тебя нашу силу. - Он сделал шаг в сторону и рукой указал на восток. Мы смотрели в темный горизонт и не понимали что происходит. А затем вдалеке появился столб света, который с огромной скоростью вырос и стал просто невероятно огромным. Мощной ударной волной света нас сбило с ног. Я быстро поднялся и не мог оторвать взгляд от горизонта. Столб превратился в сплошную стену из света. А затем начал затухать. - Вот наша сила. 
   - ЧТО ТЫ СДЕЛАЛ?!!! - Закричал я. Он лишь надменно улыбнулся, затем расправил кроваво красные крылья и начал отрываться от земли. 
   - Мы уничтожили Сиртис....... 
   
   
   Глава 2. - Пещеры темных беглецов. 
   
   Шум волн бьющихся о скалы, очень приятен. А водопад очень живописно смотрится. Я стоял на краю обрыва, а точнее на краю дыры в земле исполинских размеров. Глубиной метров в триста, и дно уже заполнялось водой. Вот все что осталось от Сиртиса. Два дня прошло с того момента. Огромного столба света и последующей ударной волны, которая прошлась по половине Арессии. Долгожданное обновление оказалось стерто с лица мира. Все форумы были просто завалены жалобами и вопросами. Что? Как? Почему? Целое королевство уничтожено и об этом никто не сообщил. Администрация молчит и ни дает никакой информации. Они, похоже, сами еще не разобрались в произошедшем. Всю Арессию охватила паника и негодование. Ведь если это не воля админов, то такое может произойти где угодно и весь мир в опасности. 
   Все это продолжалось до сих пор продолжается. Нашему клану пришлось задержаться в городе. Я сказал, что из-за неполадок и ошибок в игре. Но на самом деле я сильно волновался за Принцессу. Два дня она не выходила из комнаты, даже Бри не открывала. Я очень волновался за нее. Ведь мало того что она считает себя виновной в том что ее дом разрушен и порабощен, так его еще и стерли. Вчера она, наконец, успокоилась, и я вздохнул с облегчением. Остальные пока занимались своими делами и не волновались. 
   Я же, как получилось, первым делом полетел сюда. Это Неблагие уничтожили Сиртис. Но вот вопрос зачем? Не думаю что для того чтобы что-то доказать мне. Думаю, это было не представление. У них явно был свой мотив и его нужно узнать. Неблагие знают, что я раскрыл секрет и желали меня видеть. Должно быть, им нужно тоже самое, что и Благим. А именно связи с эрелзирами. Это дает мне 'вес' в политических играх, меня не посмеют убить. Однако как только я перестану быть нужным, они избавятся от меня, а значит нужно вести свою игру. Но тут они показали, что они могут меня стереть и это опасно. Они явно не впервой имеют дела с игроками и умеют от них избавляться. Я, наверное тоже бы погиб если попал под это луч. Прямо день независимость или как сказал один игрок 'Магически ядренбатон'. Тут нельзя не согласиться. 
   Я расправил крылья и рывком взмыл в небо. Вверх, вверх! Резкий поворот вправо, в меня ударяет поток воздуха, поднимаюсь выше, чуть прижимаю крылья. Все я поймал поток, он ускорит меня. Ускоряюсь на полную. В глаза бьет ветер, они слезятся. Надо срочно купить очки. Чувствую впереди поток, и резко ухожу влево. Хорошо. Я не попал в воздушную ловушку. Времени полета еще восемь минут, вдалеке вижу Баттен еще немного и я вернусь. Ловлю очередной поток и ускоряюсь. В глазах все покраснело от перегрузки, и голова начала побаливать. Так чуть сбавим скорость. Вновь поток, резко вниз, а затем вперед. Поднимаюсь. 
   Вот кто же знал, что в небе придется учиться понимать ветер. Это нам фейри, еще повезло, крылья у нас магические, а вот айранитам нужно уметь ими махать. Все пора снижаться. В городе лучше не хвастаться крыльями. Я приземлился и убрал их. Да летать это круто. Я никогда ничего подобного не испытывал. Хоть в прошлом у меня был летающий маунт, мой грифон, но так я себя никогда не чувствовал. Как же хорошо. Я обязательно стану 'Вечным другом неба', и смогу летать сколько пожелаю. А пока только десять минут в час. Для начала тоже не плохо. Живем. 
   До Баттена я добрался быстро, навесил на лицо иллюзию и пошел в таверну. Мы с друзьями уже договорились, что встретимся у пещер, а я тем временем загляну в Сиртис. Время полета еще не закончено, но у меня есть еще дела, да и не хочу в лесу ждать час. И чтобы не тратить времени зря я отправился в свой кабинет. 
   Тут все было как всегда. Чистота и уют. А так же потрясающий вид из окна. Якихиро-сан, заперся в своем кабинете и, не переставая, работал. Его сильно загрузили из-за последних событий. Так что мне он рассказывать, что там произошло, отказался. Я не настаивал, он все равно рано или поздно сознается. В кабинете было тихо, потому, как Виу уже давно убежала в игру. Ей надоело тут кофе раздавать, и она упросила Якихиро-сана, сделать ей тело в игре и сейчас она где-то там, в Арессии. 
   Я сел в свое кресло, достал Зеркало и начал методично прослушивать понравившуюся музыку и записывать ее в артефакт. Да, иметь магический плеер это круто. Некоторое время я даже думал, что эта вещь является частью моего сета. Помниться старик говорил о зеркале в мече, но как оно присобачивается к мечу, я не знаю. Значит, буду думать. Пока играла музыка, залез в инет и начал читать новости. В игре помимо шума от последних действий прошли несколько захватов замков, войн кланов и торговые махинации. О, тут даже про меня написали и, причем в двух вариациях. Тут статья про отличившихся, во время Эпического квеста. А так же о таинственном ГМ в черном плаще разрушившим клан читеров. Круто осознавать свою крутость. Хехе. 
   Следом я решил сделать то, что давно хотел. А именно просмотреть бои с Демоном. Всего видео три, большего заснять не получилось, и каждое длиной не больше десяти минут. Первое видео. Бой с демоном в парящем магическом городе Сюрай. Да уж теперь ясно насколько сильны высокоуровневые игроки. Таких баталий даже во время рейдов не увидишь. Они атаковали тварь с разных сторон и разными заклинаниями. Но так и не смогли ранить или хотя бы поцарапать его. Вот Барон использует на нем Баллисту Крови, мощь ужасает, но демон даже не замечает атаки. Да и сам почти не атакует, а только принимает удары. Аластор обрушивает на врага Канон Света, и яркий столб света похожий на тот, что я недавно видел, бьет в демона, но тот даже не шелохнулся. Сам демон атакует своими щупальцами из тьмы, на подобии хлыстов. Эта битва разрушает один из парящих островов с большим фонтаном, и демон уходит. 
   Так следующее. Здесь Барон сражался с демоном близ небольшого городка в землях Сабая. Городок очень похож на те, что показывают в старых вестернах. Деревянные дома, салуны, климат жаркий, сухой. Короче местечко забавное. Битва проходила не в самом городе, я рядом с ним. Тут было применено заклинание Душа Цукиёми, оно смогло устроить одно полнолуние, но помогло оно лишь от части. Демону явно стало не посебе, но слабее он не стал и после небольших разрушений он удалился. 
   Третий бой произошел на островах архипелага Зикомо. Там демон был явно в ударе. Он теперь и сам отвечал заклинаниями и старался поймать Аластора. Хотя в других случаях он только атаковал. Но у него ничего не вышло. Хотя он и потрепал возрожденных. 
   Что можно сказать о том, что я увидел? Его неуязвимость просто колоссальна, такого просто быть не может. Такие могучие заклинания даже не привлекли его внимания. Луны ему явно не сильно мешают, но он старается перед ними не мелькать. Его атаки очень сильны, но скорее концентрированы на одной цели. Иначе он бы не использовал щупальца. Во всех трех битвах, он старался либо дать отпор врагам, либо поймать. Он вполне мог бы убить их, но его цель было явно в другом. Так что в двух боях он сражался рядом с городами и после частичных разрушений уходил. Либо он старался не привлекать много внимания, либо тут что-то другое. Я сначала подумал, что он может появляться только в городах рядом с живыми. Но бой на острове где никого не было, очень настораживает и там он явно не сдерживался. Тут что-то еще. Что-то что никто не заметил. Мрааак, не могу понять. Ладно потом подумаю, время до встречи с демоном. 
   Закончив с музыкой, я вышел из кабинета и направился к выходу из города. Списался с друзьями. Они ушли довольно далеко, так что пришлось их догонять. Благо крылья восстановились и теперь можно летать дальше. 
   Вышел из города, ушел подальше в лес и полетел вперед. Место их стоянки я уже знал, так что смог спокойно долететь, потому как успеть должен. Но времени полета чуть не хватило и остальной путь пришлось пройти пешком. Хорошо хоть монстров не встретил. 
   Мои соклановцы расположились на отдых на небольшой полянке. Все сидели мирно болтали и все вроде хорошо. Только Принцесса сидела тихо, и не особо активно разговаривала, даже на слова Арии не очень реагировала. В подземелье пошли только мы, одним кланом. Бри и Ворон пойти не смогли, потому, как их переводят в столицу. После того квеста, их уровни значительно поднялись. В качестве извинения админы подняли уровень Бри до 32-го лвла. Ворона тоже подняли до 45-го. 
   - Привет народ. - Подошел я. 
   - О Маруку, ты долго. - Усмехнулся Эль. 
   - Да, мариачи задержался слегка, крылья восстановил. 
   - Ты и летаешь? - Удивился Нилагар. 
   - Ну да я же фей. 
   - Ясно. - Он подошел ко мне. - Потом нам нужно будет поговорить. У меня к тебе дело. 
   - Ну ладно. - Удивился я. Он ушел к своему брату, и они начали собирать вещи. Я же подошел к Принцессе. - Ты как? 
   - Все в порядке Глазастик. - Встала она тоже начала собираться. М-да, тут точно не все в порядке. Надо бы придумать ей, чем заняться. 
   Я подошел к Арии, но решил не беспокоить потому, как она была занята. Она из небольшого камня выбивала какую-то фигуру, с помощью молоточка и зубила. 
   - Что ты делаешь? - Удивился я. 
   - А? - Она только заметила меня. - Маруу, привет извини, увлеклась. 
   - Да ничего. Что это? 
   - А это, мое ремесло, я Скульптор. - Гордо сказала она, положив свои ручки на бока, выпятив грудь, и вздернула носик. Гордость и пафос. Ну-ну. 
   - Ты скульптор? Вот это да, я впечатлен. - Честно признался я. 
   - Ага, я тоже решила заняться ремеслом. А это как раз подходит големику, у меня даже есть бонусы к этой профессии. 
   - А что она делает? - Спросила Принцесса. Она оживилась и с интересом смотрела на небольшую статуэтку в виде кота. 
   - Я скульптор. Я умею делать разные фигуры из разных материалов из дерева, камня, костей, металлов и кристаллов. - Гордо заявила Ария. - Эти фигуры не только украшения и эстетически прекрасны, но и дают бонусы и бафы. 
   Я только хмыкнул. Это реально круто, такая профессия очень ей подходит. Ария начала рассказывать, что это такое и чем оно полезно. Но если отбросить хвастовство и разные примеры и эпитеты, то получится вот что. Скульптор - производящая профессия. Она создает фигуры, гравюры и украшения из разных материалов. Они не только для красоты, но и обладают рядом массовых бафов. Это ремесло от части напоминает Ювелирное дело, но только работа не с драгоценными камнями. Вот та статуэтка в виде кота, есть ее поставить на землю, дает группе бону в виде прибавки к ловкости в некотором радиусе действия. Все зависит от детализации, материала и размера статуи. Я взял ее работу и посмотрел. Детализация очень качественная, даже можно сказать профессиональная. 
   
   Статуэтка кота. Тип - Хороший. Материал - Грубый песчаник. Прочность - 10/10. Особое свойство - + 4 к ловкости в радиусе пяти метров от предмета. 
   
   Здоровска вещь, даже завидно немного. Кажется, помимо Скульптора она качает еще Каменщика. Ария молодец, нам такие статуэтки очень помогут в будущем. Я посмотрел на Принцессу. В ее глазах зародилась зависть и жуткое желание. Она посмотрела на меня огромными глазами. Если бы я был бы телепатом и попытался бы прочесть ее мысли, то мои способности тут же перегорели. Потому как в ее голове, похоже, повторялась только одна мысль - 'ХОЧУ, ХОЧУ, ХОЧУ, ХОЧУ!!!'. Я тяжело вздохнул. Ну, по крайней мере, она не будет хандрить. 
   - Ария ты молодец. 
   - Спасибо Маруу. - Засмущалась девушка. 
   - Принцесса, а не хочешь ли сама попробовать заняться ремеслом? 
   - Я? - Как-бы удивилась девушка. - Да хочу. 
   - Только боюсь Скульптором тебе не стать. - Усмехнулась Ария. 
   - Это почему это Рыжик? - Возмутилась рыцарь. 
   - Вообще-то она права Принцесса. Тебе это не подходит. 
   - Что?! 
   - Да не подходит. Дайка подумать. - Я потер подбородок, размышляя, чем бы Принцессе заняться. Скульптуры ей не подходит. Для меня было бы идеальным, если она возьмет Кузнечное дело, но это ей как девушке может не понравиться. Магия ей тоже не подходит, кожа и ткань туда же как и алхимия. Тут мой взгляд упал на цветок под ногами. А вот это идея. - Флористика. - Озвучил я. На меня посмотрели с разных сторон. - Что вы так смотрите? Принцессе нравятся цветы так, что ей это очень подойдет. 
   - Но для нас букеты будут не очень та полезны. - Сказала Ария. 
   - Это ремесло не так бесполезно как кажется. Флористы умеют делать не только букеты, но и украшения из растений. Они конечно временные потому как увядают быстро, но их бонусы намного больше. 
  Принцесса серьезна, задумалась, как и остальные. 
   - Ну что? 
   - А какие оно дает бонусы и скольким за раз? - Спросила Ария. 
   - Ну это зависит от того какое растение используют. И дают тому, кто его носит. Если твои Ария произведения дают небольшие массовые бонусы, то цветы дают индивидуальные большие. 
   - Я согласна. - Улыбнулась девушка. 
   - Ну хорошо, самой освоить это ремесло не сложно, но потом стоит поучиться у флористов и друидов. Так что как закончим с подземельем отправимся в столицу, работать будем. А пока. Принцесса начинай собирать растения, какие найдешь. Вот тебе энциклопедия травника. - Передал я ей книжку. - По пути насобирай, сколько сможешь, потом на привале будем разбираться. 
   - Есть! - Обрадовалась она и убежала вперед. Зная ее ответственность и энергичность она наверняка не успокоится пока не забьет свой мешок полностью или не опустошит лес. Надо бы купить ей сумку травника, побольше. Закончив сборы, мы отправились дальше к подземелью. По пути ничего интересного не происходило, не считая парочки волков, и других мобов и одной попытки ПК напасть на нас. Но мощь Смертоносной Принцессы, как ее прозвали, после защиты Баттена, оказалась слишком огромной для хрупких убийц. По пути мы даже наткнулись на того мест-босса Камнееда. Он как раз на наших глазах возродился. Эффектно, мы даже зааплодировали. Перед тем как Принцесса упокоила его до следующего респауна. С него нам досталась его дубина, которая была торжественно вручена Агамемнону. Но голем смог нас удивить. Вместо того чтобы заменить свою секиру, дубиной, он просто взял ее во вторую руку. Угу, значит, предпочитает парное оружие. Ему подошли бы два меча, или топора. Но вот так держать два тяжелых оружия это реально круто. Кажется его класс Берсеркер. Круто, что можно сказать. Вот таким макаром мы и добрались до подземелья. 
   Огромная яма. Вот что вы увидели. Последствия нашего с Элем прохождения. Здесь ничего не изменилось с того дня. Это хорошо. Значит, это место еще никто не нашел. Перед тем как войти мы проверили свои запасы. За те два дня, что Принцесса была в депрессии, я времени зря не терял. Заняться инженерией мне не удалось, а вот с другими ремеслами стало лучше. Добил Алхимию до 15, а значит в Кассину стану подмастерье. Сделал куче зелий, лечилок, на ману, противоядий, Зелья обезьяны и льва, двадцать Жидкого огня, а так же научился делать Зелье Белки, для увеличения скорости на 15% на двадцать минут. А при совокупности моего таланта Мангусто выходит бешеная белка-мангуст. Хехе. Так же есть зелье Водяного, для подводного дыхания, взял на всякий случай. Следом стала Пиротехника, особо поднять не получилось, учиться новым рецептам нужно в столице, но наделал много гранат, обычных и против нежити и пять бочек. На всякий случай. Петарды, ракеты и черные яйца. Все свои наработки раздал клану. Следом помощь начал оказывать Эль, он зачаровал нам доспехи, так что общий параметр силы на мне увеличился по +2. Не много но тоже не плохо 
   Все, проверив, мы вошли в подземелье. 
   
   Внимание! Вы вошли в неисследованное подземелье! 
  Пещеры Темных беглецов! 
  Установите уровень сложности. - '__' 
   
   Объявила система. Ну, хорошо. Ввожу 15. 
   
   Внимание! Ваша группа собрана не полностью! 
   Да, знаю. 
   Принято. Удачи вам, Герои! 
   Перед нами заклубился белый дым, окутал нас покрывалом таинственности. Но вскоре вы закончилось. 
   Мы оказались у выхода. Перед нами длинный темный туннель, освещённый слабым огнем масленых фонарей и факелов. Очень похоже на то, что мы проходили с Элем, но намного больше. Туннель, намного шире и выше. Значит вот начало нашего пути. 
   - Народ все помнят что делать? - Спросил я. Народ кивнул и начал выстраиваться, как оговорено. Наш танк эта Принцесса, хоть ее класс не для танкования, но ее защита, уровень и хп больше всех нас. Справа от нее стоит Агамемнон, слева я. Позади Эль и Нилагар, замыкает Ария. - Вперед!. 
   Мы медленно двинулись в путь. Осторожно ступая и смотря по сторонам. Но пока ничего опасного для нас не случилось. Но через десять минут ходьбы мы наткнулись на первого врага. Группа из семи Пещерных гоблинов, пяти гулей и трех кротов. Общий уровень около 22. Они заметили нас и понеслись на встречу. 
   Первым начал действовать Эль. Он подчинил кротов, и те напали на гоблинов. За то время что мы не виделись, он хорошо поднял это заклинание. Гоблины замешкались, а гули без команды и, чувствуя опасность хозяев замедлились. К счастью магов в этой группе не было, справились очень быстро. Первым в бой вступил Нил. Поток черного огня ударил в гулей и начал пожирать их плоть. Следом Эль и Ария наложили на нас бафы и мы понеслись в атаку. Принцесса снесла сразу троих гоблинов с ног, и начала разбрасывать противников. Ей активно помогал Аг, словно жуткий ураган, дробя и круша противников. Я же добивал раненых и упавших. Это бой долго не продлился. Собрав лут в общий групповой мешок чтобы потом распределить, мы отдохнули и двинулись в путь. 
   Следом такие вот группы нам встречались еще пять раз, но по отработанной схеме мы побеждали. Постепенно путь начал спускаться вниз, и мы все больше углублялись в подземелье. Нам особо сильные враги не встречались, так что я опыта не получал, так как перерос всех здешних мобов. Зато улучшал навыки. Навыки владения саблями поднял аж на два уровня, как и арбалетами. Повысил слегка запущенный скрыт, который не было возможности качать ближайшее время. Так же чуть поднял неплохо раскачанную левитацию, магию иллюзий поднял Ночным зрением и отражением. Псионику развил используя сигнальную сеть и телекинез. 
   
   Сабли 20/100 
  Урон и сила критического урона Саблями увеличен на 20% 
   
  Арбалет 14/100 
  Урон и сила критического урона Арбалетами увеличен на 14% 
   
  Легкие Щиты 18/100 
  Защита и Устойчивость Легких Щитов увеличена на 18% 
   
  Левитация: 21/70 
  Расход выносливости в полете уменьшен на 21% 
   
   Скрытность: 12/100 
  Сложнее заметить в режиме Скрытности на 12% 
   
  Магия Иллюзии: 19/50 
  Сила и продолжительность действия заклинаний данного класса увеличена на 19%. 
   
  Магия Псионика: 10/50 
  Сила и продолжительность действия заклинаний данного класса увеличена на 10%. 
   
  Вот так вот выросли навыки. Тут то, что сделал пока шли, а так же дали за битву в Баттене. 
   Урон у меня не плохой, по элите у меня с достижением урон выше, и на гоблинов такой же. Собирали лут, особо ничего стоящего не нашли, так как до первого босса еще далеко. Но все же хорошие вещи тут есть. Руда оловянная, как и разные виды грибов. Короче не бедствовали, наши затраты на поход постепенно окупались. Так же народ рос. Ария поднялась на два уровня, Эль с братом тоже не отставали. Прохождение происходило в спокойной, осторожной, но веселой атмосфере. 
   Через полчаса спуска мы вышли в большой зал с высоким сводом, теряющимся во тьме. Он был очень большим, так что дальняя часть тоже была скрыта от наших глаз. Факелы мерно, но рвано освещали это место. Но самое странное, что тут никого не было. Мобы тут отсутствовали. Мы прошли ближе к центру и начали осматриваться. Что-то было тут не так. Слишком хорошее место для засады, но ее не было. Странно. 
   Тут мой фейский слух привлек какой-то шорох. Наученный горьким опытом с осьминогом я сразу понял, где может быть враг. Я поднял голову, но потолок был окутан тьмой. Не думая я активировал Руку-вектор, мир посинел, и появилась рука из дыма. Тьма перестала быть мне помехой, и я увидел движение на далеком потолке. 
   - Сверху! - Крикнул я, извлек арбалет и выстрелил в ближайшую тварь. Попал в спину, убить не получилось, но тварь упала на землю и тут же была разрублена мечом Принцессы. 
  И тут под противное улюлюканье они начали падать на нас. Твари походили на гулей, только были крупнее, кожа светло-серая, более длинные руки с когтями. Черт это Альгули. Старшие гули, они сильнее, умнее и быстрее своим молодых особей. Таких нужно долго выращивать на свежем мясе. Твари падали и приземлялись на ноги или руки, и сразу же нападали на нас. Одна такая упала точно на Агамемнона, и попыталась вцепиться зубами в лицо. Какого же было удивление твари, когда лицо оказалось слегка твердоватым и прочным. Противниками они оказались не особо сильными, но их много и они нападали сверху в прыжке. Так они заставили нас разделиться на две группы. Принцесса, Эль и Ария одной и Агамемнон с Нилагаром в другой. Маг и бард активно уничтожала тварей, Ария посылала молнии из своего жезла и отбивалась мечом, а Аг и Принцесса защищали их. Мне же отдалась довольно сложная роль, водить тварей. Я бегал по залу, и кидался гранатами, заставляя альгулей бегать за собой ослабляя их давление на остальных. Все-таки хорошо, что я выбрал талант Мангусто, плюс беличье зелье. Ария быстро раскидала свои статуэтки, так что небольшой бонус мы получали, жаль только однотипные статуэтки не суммируют бонус. 
   Тут один из альгулей оказался передо мной и попытался в прыжке повалить на меня. Вовремя заметив врага, я пригнулся, пропуская его над собой, и отсек голову второму, подбирающемуся со спины. И понесся бежать вперед. 
   Спустя десять минут этого балагана враги закончились, как и выносливость и мана. Да уж это оказался неожиданный бой. Мы попадали на месте. Сил почти не было, нас противники сильно измотали. Меня пять раз задевали когтями, так что Элю пришлось меня оперативно лечить и бафать. Остальным тоже досталось, вот что значит 15-ый уровень подземелья. Даже Принцессе пришлось нелегко, твари намерено старались нападать именно на нее, порой игнорируя меня. Будто их кто-то направлял. И тут сообщение. 
   
   Достижение! Инквизитор 2 уровня (до следующего уровня - 99 убийств нежити). 
  Награда за достижение: наносимый урон всем видам нежити увеличивается на 5%. 
  Текущий уровень 10%. 
   
   Чего? А где первый уровень? Чего-то я не пойму? Я начал лазить в своих сообщениях, но никаких достижений я не нашел. 
  - 'ВИУ на связь'. - Но в ответ пустота. А ну да ее же сместили. И кого там поставили на место нее? Непонятно. - 'Вызываю админа'. 
  - 'Что-то случилось Мару-кун?' 
  - 'Да у меня тут неполадки в игре, вот не знаю к кому обратиться. С Виу та не свяжешься'. 
  - 'Ну, новая программа пока еще не до конца активировалась. А что за неполадка?' 
  - 'Мне дали достижение на нежить сразу второго уровня'. 
  - 'А.. Сейчас посмотрю'. - Он замолчал на минуту. - 'Понятно. Тут небольшие неполадки ты прав. У тебя уже достаточный уровень Достижения, только из-за одной ошибки он не активировался'. 
  - 'Но постойте. Я же во время боя за Баттен кучу нежити положил, так чего же только сейчас заявили?' 
  - 'Там были квестовые мобы, и система не засчитала их'. - Констатировал он. - 'Тут все законно, однако ошибка была в другом. Из-за того что твои противники мертвые гоблины система никак не могла решить как их считать. Они же нечто большее, чем просто оживлённые мертвецы. Так что после небольших раздумий тебе засчитали только за гоблинов. А сейчас, когда прошла профилактика после событий в Сиртисе, тебе засчитали Достижение'. 
  - 'Забавно. А за животных в лесу тоже Достижение будет?'. 
  - 'За животных нет такого достижения, только за определенный вид могут дать. Так что убей еще девять волков и получишь свое достижение. Ты и так это знаешь'. 
  - 'Ну, я просто надеялся на обновление. Значит, теперь за убийство гулей я буду получать нежитьское достижение?' 
  - 'Да'. 
  - 'Ну ладно, - констатировал я факт. - Вы там не созрели объяснить мне, что твориться в мире?' 
  - 'Мару-кун, послушай меня. Это не так легко объяснить. Поверь мне, если бы я мог так легко тебе все рассказать, я бы уже это сделал. Но сейчас я пока не могу'. 
   Как ни странно, но я почувствовал, что он говорит правду. Ему и правду тяжело. 
  - 'Хорошо. Я подожду. Потом поговорим, у меня тут предчувствие не хорошее'. 
  - 'Удачи'. 
   Отключение. 
   Переведя дух, мы занялись лечением и едой. Я старался, есть как можно быстрее и подгонял друзей. Ой, плохое у меня предчувствие. Что-то тут не так. Я говорю о пещере. Слишком уж умная засада, для столь тупых альгулей, без гоблинов. Надо спешить. 
   - Эй Маруку, ты куда так спешишь? - Удивился Эль, когда я очень быстро ел, пил, бинтовался и торопил остальных. 
   - У меня плохое предчувствие. - Коротко сказался. Он лишь пожал плечами и не стал уточнять, но тоже зашевелился. 
   И как не странно мое предчувствие сбылось. На половине нашего восстановления зал, в котором мы находились, стал более освещённым. Потолок теперь был виден, как и весь зал, целиком, а именно его конец, где стояла огромная арочная дверь. Поняв перемену обстановки мы тут же изготовились к бою. Дверь медленно отворилась, и оттуда вышел маленький гоблин в грязной, кожаной мантии с костяным посохом в руках. Он остановился недалеко от входа и поднял на нас свои белые, мутные глаза. Его уродливое лицо было исполосано шрамами, губ как и век тоже не было. Выглядел гоблин да нельзя отвратно и жутко. Он криво усмехнулся, осмотрев нас. Хотя без губ сложно было понять, что он делает. 
   - Вижу... по душу мою много пришло. - Сказал он хриплым голосом. 
   - А ты собственно кто? - Спросил я. 
   - Я верховный некромант Хвельгельмира - столицы темных тварей. Жрец темного бога Татс-Маки. Гзасот Душеед. - Представился гоблин, слегка поклонившись и злобно улыбаясь. Сколько пафоса, но чует мое нежное сердечко, что это не просто слова. Что-то было в этом гоблине, что заставляло быть настороже. Опасность исходила от него. - А тебя фей я помню. Ты тот синекрылый, что обрушил наш свод. 
   - А нечего его так плохо делать, он бы и без меня наверняка обвалился бы. Наняли бы нормальных рабочих, а не криворуких гулей. - Я решил тянуть время, нам нужно побольше отдыха и подготовки. Маги в нашем отряде уже готовят заклинания и бафы. 
   - Пхохохох! Да, согласен. - Прохрипел гоблин. - Благодаря тебе не пришлось избавляться от стольких дурней и мусора. Хехе. Ну что ж, детишки заболтался я тут. Мне старику положено у жаровни свои кости греть в низу самом. Как-нибудь еще встретимся. - Он развернулся и пошел обратно в проход. Я уже думал облегченно вздохнуть, как гоблин замер и развернулся. - Ах, да какой я не вежливый оставил вас без гостеприимного приема. Думаю, это сойдет. Касагеш! - Крикнул он. 
   Тут зал задрожал, потолок начал сыпаться. К нам явно кто-то идет. Гоблин исчез в черном портале. И тут из него вырвался огромный тролль. Точнее мертвый тролль. Ростом метра четыре, горилоподобное телосложение. Бледная гнилая плоть, с зеленоватым и черным отливом. Кое-где черви уже объедают кости. Длинные бивневые клыки, и зеленые огни вместо глаз. 
   - ГРАВЕЙР! - Предупредил я своих. Народ тугодумием не страдал, хоть и не все знали, что это за тварь, но точно поняли, что танки его не остановят. 
   
   Босс-подземелья. - 25 уровня. Касагеш. 
   
   Тварь стала на четвереньки и оттолкнувшись всеми конечностями рванула на нас. Мы не дураки и предполагали подобное и тут же кинулись в рассыпную. Рывок твари ушел в пустоту. Отпрыгнув я и Принцесса, тут же рванули в атаку на спину гравейра. Я ударил Двойным кольцом, а Принцесса Взрывным ударом. Эль тут же бафнул нас и настроил Щит, тварь закричала, и тут же развернулся, чтобы получить в лицо Стрелой тьмы. Мы отступили от врага, держась от него на расстоянии. Его хп 24 000, это не мало, а сняли мы всего 140. Нам не известно, какие умения он может применить против нас, так что мы действуем осторожно. Начало не плохое, но нужно быть на стороже. Тварь не сильно умна так что, увидев ближе всего Принцессу, рванула к ней. Удар. Девушка легко уклонилась и ударила Взрыв-мечом в живот твари, монстр отшатнулся. Запахло горелой плотью. Затем в его спину полетел Поток стрел черного огня. Это мощное заклинание Магов Хаоса, похожи на кратковременный поток из Стрел тьмы, покрытых черным огнем Хаоса. Эта атака сильно подпортила тело тролля. Он развернулся, чтобы напасть на Нила, как в него врезался Агамемнон. Раскручиваясь на подобии вихря, его оружия светились и наносили мощные удары. Последним он отбросил монстра. Я подбежал к монстру и Двойным кольцом прошелся по его лицу и шее. Но найти Смертельную зону не удалось. У нежити ее почти нет. Я отпрыгнул, уступая места для атаки Принцессы. Мы ему сняли еще 1000. Но он все еще жив и опасен. 
   Тут с гравейром стало происходить что-то странное. Он, кажется, очень разозлен нашим к нему отношением. Народ без моих слов понял, что стоит отступить. 
  И тут его блевануло. Фууу, какая гадость. Меня сейчас тоже стошнит. Из того что вышло, поднялись черви и расползлись по округе, они начали забираться на тела убитых нами альгулей. Мрак мы не успели их освежевать на предмет полезности. Они начали подниматься. 
   Теперь у нас большие проблемы. Два десятка альгулей восстали и готовы к бою, а мы еще не до конца восстановились. Твари рванули на нас, мы отбивались. От альгулей отбивались вполне успешно. Они оказались слабее, чем прошлые. Но проблема в то, что они потом вновь вставали. Вот же живучие уроды. А сам гравейр тоже не оставался безучастным. 
   Выбора не осталось. Пока соклановцы отбивались от мишуры, а я тем временем водил босса. Я кидал в него гранаты и петарды, и бегал от его рывков. Но моя выносливость кончалась, как и моих друзей. Гравейр ударил, я подпрыгнул, пропуская его удар, и приземлился на его руку. Прыжком перепрыгиваю его и бью в спину Косящим ударом. Это получилось делать в полете, будучи верх ногами. Тварь резко разворачивается и бьет на отмах. Активирую Руку-вектор и подтягиваю к себе тело мертвого гуля. В меня врезается мертвая туша и откидывает, зато не попал, под руку тролля. Вновь атака, я снова подпрыгиваю, но в этот раз гад оказался умнее и схватил меня за ногу. Он, не думая со всей силы, вбивает меня в землю. 90% моего хп улетучивается. 
  Страшная боль застилает глаза. И на секунду я теряю сознание. Крик Принцессы. Еле открыл глаза и вижу приближающийся к лицу огромный кулак. В безумной надежде подставляю щит. 
   
   Активирована сила щита дождя - Стена воды. 
   
   Удар твари блокирован полностью. Мне возвращается ясность мысли. Я активирую Дух медведя. 
   
   Активировано умение - Дух медведя. Вы полностью восстановлены. До повторного использования умения. 23.59.57. 
   
   Есть, я полностью здоров, рывком поднимаюсь и наношу удар в глаз офигевшего тролля. Хотя как нежить может удивиться, я не знаю. Видать не думал, что после его удара можно выжить. Жаль сегодня такой трюк мне уже не повторить. Дух медведя работает только раз в день, а второй раз подставляться под удар тролля, чтобы подавить его я не намерен. 
   КРИТ 2х!!! 
   Начинаю яростно атаковать оторопевшего врага. Я посмотрел на его хп. Чуть больше три четверти. Дела у моих друзей идут намного лучше. Теперь Нилагар сжигает альгулей и они не восстанавливаются. 
   Тролль быстро пришел в себя и даже не заметил потери глаза. Теперь, похоже, пришло время второго козыря монстра. Он начали плеваться ядовитой слюной. Мрррраааак! Он самый мерзкий из моих противников. Вот только в такую верткую цель как я попасть сложновато. В одного альгуля эта дрянь попадает и полностью растворяет. Вот бы его слюну как моющее средство использовать, от домохозяек бы отбоя не было. 
   Тут начались другие проблемы. У друзей в отличие от меня нет 'Духа медведя' и их выносливость и хп кончаются. Мана Эля и Нила почти кончилась. Так что Нил достал рапиру. И зачем она ему, если он маг? Я продолжал водить тролля подальше от друзей. 
   И тут агр сбился с меня, и тролль побежал на Принцессу. Черт надо было Вульф брать! Девушка отбивалась сразу от трех альгулей и была на пределе выносливости. 
  'НЕ ПОЗВОЛЮ!' - Пронеслась в голове мысль. 
   Рванул, раскрыв крылья. Левитация тут работает в отличие от полета, хоть и ест мою выносливость. Принцесса только сейчас увидела приближающегося тролля и поняла, что не выживет. Вот он почти у нее, я на последней секунде успел стать перед ударом твари и приготовился получить очень много боли. 
   Я точно не понял, что тогда произошло. Мир будто замедлился и летящий на меня светящийся от умения кулак мертвого тролля медленно приближался. Это походило на тот момент, когда я впервые использовал Руку. И сейчас было что-то похожее, но явно не Рука. Мир замедлился, но не я. Подчиняясь неведомой мне воли я, глубоко вздохнул и почувствовал странный прилив сил и встретил удар гравейра своим ударом. ДжейХа!!! 
   Двойное кольцо! 
   Первое, что я увидел, когда в глазах потухли блики, это оторванную руку тролля. Его левая по плечо рука, взлетела в воздух и полетела в сторону. 
   КРИТ 5х!!! 
   Тварь отшатнулась и упала. Только сейчас я заметил, что его хп упало до 35%. Но события вновь завертелись. Он поднялся и вновь рванул на нас, я приготовился к бою. И тут в спину монстра ударил Нил. Он залез на спину тролля и воткнул в него свою рапиру и не отпускал. Я сначала не понял, что он делает, но быстро заметил, что хп гравейра быстро падает, а уровень маны дроу повышается. Рапира, высасывающая жизнь? Вот уж не знал, что Нилагал нашел себе уникальное оружие из арсенала Аристократов ночи. Я впечатлен. 
   - Бьем его! - Скомандовал я. Ария тут же подбежала и нанесла несколько ударов в ноги. Я не отставал и кромсал врага. Принцесса, отбившись от альгулей, понеслась следом, потом присоединился и Аг. Враг все еще был силен, он сильно ранен и без руки, так же его прессуют с разных сторон и выпивают жизнь. 
   - Закончил! - Крикнул Нил. Его мана полностью восстановлена. Он отпрыгнул и пустил половину набранного резерва в заклинание Бомбы пустоты. Вот черт, не знал, что он владеет таким заклинанием. 
   - ОТХОДИМ!!! - Что есть силы закричал я. Не хочется мне попадать под такое заклинание. 
   Черный шар ударил в тварь. 
   - ДЫЫЫЫЫЫЫН!!!! - Черная магическая бомба, наполненная зловещим всепожирающей сущностью Хаоса, ударила в босса. Жутко сильное заклинание, очень сложное и энергоемкое. Может применяться только когда у цели осталось минимум 15% здоровья. Своды пещеры зашатало и с потолка посыпалось. Альгули воскрешённые червями упали на землю без признаков жизни. 
   Мы, с трудом поднявшись, подошли к воронке. От гравейра осталась обугленная раскуроченная туша, своим видом и запахом вызывала тошноту. Босс побежден. 
   
   Достижение! Босс-убийца 2-ранга. 
  Вы победили босса игры. 
  Награда за достижение: Урон по Боссам и Элитным созданиям и защита от них увеличен на 2% 
   
   Я убрал сообщение. Вот это был босс. Затем мы все попадали там, где стояли. Сил больше не было особенно психологических. А затем мы начали истерически смеяться. Мы победили! 
   - Ой, хватит смеяться, а то уже больно становиться! Хахаха! - Сказал я после пары минут смеха. Народ постепенно начал успокаиваться. 
   - Если бы мне хоть кто-то раньше сказал, что я буду сражаться в игре как за свою жизнь. То я бы посмеялся ему в лицо. - Усмехнулся Нил. - Я и не знал о таких вещах. Это было страшно. 
   - Ага. - Поддержал его брат. - Тут легко забыть, что мы в игре, а не в реальности. 
   - Э не важно. Это только первый босс. Нам еще предстоит.... - Договорить я не успел, потому, как меня прервало сообщение. 
   
   Достижение! Покоритель подземелий 1-уровня. 
  Вы первым покорили новое подземелье. 
  Награда за достижение: Доход с тел поверженных подземельных врагов увеличен 5%. 
   
  Поздравляем! Вы прошли подземелье! 
  Путь темных беглецов ПРОЙДЕН! 
  Дальнейший путь данного подземелья закрыт для игроков вашего уровня. (доступно для игроков +200) 
  Вы открыли новое высокоуровневое подземелье Хвельгельмир! 
   Сюжет: Древняя мировая бездна. Город проклятых тварей. Зло таившееся в глубине мира вновь просыпается. Вы раскрыли их логово, и нашли вход в их столицу - Хвельгельмир. Теперь все узнают, где скрываются темные и возмездие не за горами. Чтобы войти в новое подземелье ваш уровень должен быть не менее 200. 
   Награда: 0.5% от всего дохода с подземелья Хвельгермир уходить в банк клана Ветряки. 
   
  Достижение! Первопроходец - Клановый. 
  Награда за достижение: 5% от всего дохода с подземелья Пещеры темных беглецов уходит в банк клана Ветряки. 
  Сокровищница Касагеша отправлена в клановое хранилище. 
   
  Желаете ли переместиться к выходу из подземелья? 
  Вы получили новый уровень! 
  Вы получили новый уровень! 
  Вы получили новый уровень! 
  Текущий уровень 33 
  Дается 12 очка характеристики! 
   
   Мы уставились на сообщения. Это что получается, подземелье было таким маленьким? Вот подстава. Зато плюшки хорошие. Блиииин теперь еще за вещами идти в банк забирать. Жалко, а я-то думал, что мы тут больше плюшек получим. 
   - А что происходит? - Подала голос Ария. 
   - Кажется это капитальный облом. Подземелье оказалось частью какого-то глобального квеста или ивента. Нам дали не плохую награду, но жалко, что некуда дальше идти. Мы еще малы чтобы для дальнейшего пути. Наш клан прославился тем, что нашел новое подземелье и скоро сюда нагрянут другие кланы, чтобы войти в город тварей. А все наши призы сейчас в банке. Потом заберем. 
   - Вот бездна. - Выругался Эль. 
   Все это мы обсуждали, не вставая и не шевелясь, давая телу и разуму отдых. 
   - А не маловато ли 0.5%? 
   - Данж же минимум двухсотого, так что эти деньги не малые. Так что как до всех дойдет, денежки рекой потекут. 
   - Понятно. 
   - И что нам теперь делать? - Спросила Принцесса. Она лежала рядом и как и все мы смотрела в потолок. 
   - Лечимся, собираем весь оставшийся лут и выбираемся отсюда. Система уже задолбала меня спрашивать, а том хочу ли я перенестись к выходу. Потом в столицу за наградой. 
   - Окей! 
   - Ладно. 
   - Сделаю Глазастик. 
   - Угу. 
   Отозвались они. Постепенно, повалявшись минут десять, мы начали собираться. Отдыхать, и есть рядом с трупами было неприятно, так что мы отползли подальше. Отъелись как на убой. Затем начали обирать альгулей, набрав кучу алхимических ингредиентов. Обследовали зал на предмет всяких полезных вещей. 
   Выход из подземелья. 
   Нажал я и нас окутал белый туман и через секунду мы оказались у выхода из пещер. 
   Мы вышли на солнечный свет и облегченно вздохнули. Да вот теперь все хорошо. 
   - Привет. - Сказал кто-то. Мы повернулись на голос и увидели, что окружены. Их около ста и все вооружены мушкетами, нацеленными на нас. Облачены они в черные комбинезоны кроме одного, высокого молодого блондинистого парня, в черно-красной мантии. - Не откажитесь ли пройти со мной Маруку. - Сказало он, с надменной усмешкой. 
   - Ну привет... Тоэлс.... 
   
   
   Глава 3. - Лапута. 
   
  - Сижу за решеткой в темнице сырой, вскормленный в неволи орел молодой... Блин, слова дальше забыл. - Пробормотал я, сидя в камере заключения. Не самое лучшее место чтобы читать стихи, я это прекрасно понимаю, но как еще убить время. Местечко милое, комнатка три на три метра, все каменное и белое. Унылый вид. 
  А ведь все так хорошо начиналось. 
   Мы прошли подземелье и собирались в столицу. Но не судьба. На выходе из данжа нас поджидали Неблагие во главе с Тоэлсом. И поставили ультиматум. Либо я иду с ними, либо они будут теперь постоянно охотиться на моих друзей и убивать их. Мне такой вариант не катил, так что пришлось сдаться. Хотя я вполне понимал, что они не будут предпринимать явно-активных мер, на то они и тайная организация, но все же пошел с ними. Давно пора во всем разобраться. Весь собранный мной лут и сумку отдал Принцессе и велел ждать меня в столице. Сказал быть там и развивать ремесло, особенно Принцессе. Если не вернусь через два дня, предупредить Аластора. Принцесса рвалась со мной, но я убедил ее, что тогда некому будет позвать Ала. Она лишь погрустнела, но согласилась. 
   - Только посмей не вернуться. - Сказала она глядя мне в глаза. Вид у нее был грозный. 
   - Не волнуйся Принцесса, со мной все будет в порядке. - Я улыбнулся девушке, погладил ее по голове и пошел к феям. 
   Они отняли мой меч и щит-браслет, нож и арбалет. О, кажется, мое зеркало тоже забрали, не уследил. Заковали меня в железные кандалы, и надели на голову обруч из Хладного железа повели в лес. По пути я рассмотрел своих похитителей. А точнее их вооружение. Довольно красиво выглядит в стиле паропанка. Кожаные комбинезоны, с кучей приборов и шестеренок на каждом надеты круглые очки, явно для полета. А так же все вооружены крутым с виду огнестрельным оружием. Это мне кажется сделано не из железа, потому как найти столько охтаров проблематично. Короче от их оборудования я бы не отказался. Вскоре мы дошли до их транспорта. Летающий катер, очень красивый. Черно-белый корпус, из стали, стальная мачта с чем-то напоминающий сетку сотов. Винты по бока, на корпусе изображены замысловатые узоры и руны. Корабля тут три, видно тесноту не любят. Черт я все больше и больше хочу их технологии. Меня погрузили первые корабль, но оставили на палубе, а не убрали в трюм. Корабль завибрировал и мы начали плавно подниматься. Я стоял и с интересом наблюдал за этим. Вскоре мы оказались в воздухе и 'поплыли' по небесным волнам. 
   Пока мы поднимались, остальные фейри на меня насторожено поглядывали. Ну да они никогда не видели эрелзиров. А я к тому же всеми силами не выдавал страха и замешательства. Так сказать делал вид уверенного и сильного воина, моя игра удалась. Уши уловили несколько шепотов, о том, зачем меня так заковали. Оказывается, они ничего о синих не знают, опасаются. Это можно использовать. 
   - Эй Тоэлс, куда этот ваш пепелац меня везет? - Спросил я фея, стоящего рядом со мной. Он единственный кто не волновался. А раз я буду спокойно общаться с ним, то думаю это еще чуть припугнет остальных. 
   - Сам поймёшь. - Полу-улыбнулся ксулас. Вот гад. Он меня бесит, к тому же у меня на счет него не очень хорошее предчувствие. Я уже давно понял, что моя интуиция не ошибается и ей я доверял. Мне он очень не нравился, особенно меня волновало, как он нашел нас. Ведь о том подземелье никто знать не мог. А он поджидал нас. Тут что-то не так. 
   Мы поднялись на двести метров, несколько фей выстроились у носа корабля, вытянув и начали шептать заклинание. Через минуту перед нами возник огромный портал, в который мы и влетели. Вот это круто. 
  - Ну как тебе? - Спросил он, когда мы вышли с другого конца портала. 
  - Крутая у вас гравицапа. - Усмехнулся я. - Кстати, я заметил, что в ваших крыльях есть золотой цвет. 
  - Летать, можно научиться двумя способами. Принести присягу одному из Дворов фей, или же понять самому. При присяге тебе дают золотую пыль, и ты минуешь многие проблемы. - Ответил он. Я лишь фыркнул. То есть те, кто принесут клятву, просто получают особый цвет и сами понимают, как летать. А значит, они не принимают себя, как это делал я. Слабаки. 
   Мы летели над океаном около получаса. Я не узнавал этих мест, значит мы где-то очень далеко. Возможно вне континента. Сбежать будет проблематично. 
  И тут, облака перед нами рассеялись и открыли невиданную ранее картину. 
   Да такого я еще не видел. Это был большой летающий остров. Это тебе не какие-нибудь куски камня парящие над землей. А самый что ни на есть летающая земля. Размер впечатляет, на нем расположился город. Замок, какое-то подобие стадиона, а так же ангары для летающих кораблей. И самое красивое это множество ветряков. Смотреться небесный остров живописно. Точно я вспомнил, где его видел раньше. Это же тот арт. что висел в интернете об обновлении. Это что же тогда получается, одно обновление убирает другое? Странно. 
   Нас начали провожать другие корабли и стаи птиц. 
   - Ну как тебе наш дом? Это Лапута: Страна в небесах. - Гордо сказал Тоэлс. 
   - Впечатлен. - Честно признался я. - И как вы такой построили? - Продолжал я играть уверенного в себе. 
   - А это секрет. 
   
   Внимание! Вы находитесь в зане особого ивента - Лапута. 
  Ваш уровень усреднен. 
   
   Че? Это как в Баттене? Все страннее и странней Но почему тут включено так? Хотя так думаю, будет проще сбежать. Вскоре мы прилетели к порту. Они не сильно отличались от старинных аналогов. Залетели в ангар. А дальше все пошло очень быстро, что не дало мне насладиться видами. Меня сняли с корабля, и повели по узким коридорам. И через десять минут блуждания мы оказались перед большой дверью. 
   Тоэлс постучался и вошел. За дверью оказался большой и просторный кабинет. Высокий потолок, большое высокое окно, множество полок с книгами, а так же главный атрибут любого кабинета это большой стол и мягкое кресло. Меня подвели к столу, за которым сидела красивая золотоволосая женщина. Явно у фей, большие уши это наш отличительный признак, у девушки они мило торчали, а на них было по несколько сережек, на носике полукруглые очки. Одета она была в красно-синее платье. Женщина, безусловно, красивая, фигуристая, можно сказать идеальная. Но черт его знает, какие черти скрываются в этих золотых глазах. 
   - Здрасте. - Я решил первым начать говорить. 
   - Да здравствуй. - Она довольно улыбнулась и вышла из-за стола и начала ходить, вокруг осматривая меня. 
   - Дырку во мне не просмотрите. 
   - Ха, забавный эрелзир. Я насколько ты знаешь Королева Титания. 
   - Пити Уандер, младший брат Стиви, но я не пою. - Наглеть, так наглеть. Она снова усмехнулась. Ну, уже раз у нее есть чувство юмора. 
   - Да уж, я слышала, что вы синие забавные личности. Итак, Маруку. Думаю, ты хочешь узнать, зачем тебя сюда пригласили. 
   - Эрелзиры. 
   - Именно. Я предлагаю тебе место в моем Дворе, если поможешь нам с ними договориться. 
   - Странные у вас методы вести переговоры. 
   - О чем это ты? - Удивилась она. Она взяла чашку со стола и отпила чуток. 
   - Кандалы, охрана, угрозы. Все это явственно дает понять, что вы мне враги. Я не отношусь к Благим, я изгнанник. А вы ведете себя будто я предатель. Учитывая столь отвратительное приглашение, грубость и попытку надругаться над моим невинным телом. - Скорчил я обидную мину. Королева подавилась чаем. Народ вокруг посмотрел на меня огромными глазами. Во взглядах окружающих стражников было офигивание. 
   - Тоэлс что вы там делали? - Она подозрительно на него посмотрела. 
   - Госпожа... - Спокойно начал он, кажется этот тип непрошибаем. Но договорить он не успел, я влез в разговор. 
   - Он мужеложец. - Влез я. 
   - ЧТО?! - Удивилась королева. Королева смотрела на меня огромнейшими глазами. А затем такими же глазами посмотрела на остальных. Наступила неловкая тишина. Тоэлс лишь тяжело вздохнул. 
   - Мадам, он просто дурит вам голову. - Так же спокойно говорил он. 
   - Да это так. - Улыбнулся я. - Но все же не подходи ко мне. А то вдруг я прав. 
   Где-то со стороны послышались смешки. Народ оживляется, и атмосфера властности и силы пропала. Что-то подсказывает, что этого типа тут не сильно любят. Королева слегка сбита с толку. Это уже хорошо. 
   - Тоэлс служит мне верно вот уже два года, лучший помощник. Он многое принес в наше дело, а его технологии до сих пор не имеют аналогов. Я не поверю, что он может опуститься так низко. - Она успокоилась и поняла, что я пошутил. 
   - Вам виднее. - Пожал я плечами. - И откуда у него такие познания? 
   - Кто знает. - Она таинственно пожала плечами. 
   - Зачем вы скрываете Секрет? - Этот вопрос волновал меня очень давно. 
   - Небо для избранных. Нам не нужны конкуренты в небесах, ибо они наши. Как только мы сотрем Андарион, айраниты не будут нам мешать. - Гордо заявила она. Кажется, она сумасшедшая или имеет план. 
   - Думаете, боги будут просто смотреть на все это? 
   - Меня не волнует, что они думают. Итак, каков твой ответ эрелзир. Ты готов стать под сени моего Двора? 
   - Мой ответ нет. 
   - Ты, похоже, не понимаешь своего положения. - В ее голосе послышались нотки угрозы. 
   - Вы тоже. - Я коварно улыбнулся. - Не забывайте, что я бессмертный и за мной следят. А если выясниться что меня тут держать против моей воли, то наживете себе множество врагов. А уж если выясниться, что вы причастны к уничтожению Сиртиса. 
   - О чем это ты? Уничтожение Сиртиса это благо для мира. 
   - Этими речами вы дуракам уши чешите. - Усмехнулся я. - Неблагие думающие об общем благе. Скорее я найду человека-хомяка. Арав и Турхена уже долгие годы находится в натянутых отношениях, а Сиртис был прекрасной возможностью установления союза. А после победы, такие можно сказать братские союзы можно улучшить. А вы вмешались. Император в ярости, как и Султан Турхены. Это вы сейчас в очень плохом положении. 
   - Не смеши меня. Наше оружие и технологии позволит нам захватить мир. Немезида несокрушима. 
   - Поэтому вы и опасны для мира. Вы отличный противник без сильных союзников. А ваше оружие явная угроза, перед которой многие объединяться. 
   - Мне надоели эти разговоры мальчишка! - Она встала. Ее личико было очень грозным и хмурым. А воины вокруг меня извлекли оружие. - Ты поведешь нас в Гиперборею, хочешь ты этого или нет. Увести его. 
   Меня увели из кабинета и посадили в камеру. Потом споили какое-то зелье и моя выносливость и мана опустились до точки ноль. М-да хорошо они придумали меня задержать. 
   Я в темнице, мне споили зелье, отнявшее у меня силы, а Хладное железо не дает их восстановить. А так же использовать Руку-вектор. Не приятная перспектива. Я пробовал стянуть обруч, но он зараза крепко засел даже ногами, стянуть не получилось. Чтобы его снять, нужно разбить кристалл, но сил, чтобы как следует приложить кулаком, у меня нет, а биться головой, о стену не выход. Меня так же волнует, зачем она так поступает. Королева явно не дура, но вот так безалаберно вести переговоры, это как минимум странно. Будто она специально хочет оттолкнуть меня от Неблагих. Так же поступила с Сиртисом. Не думаю, что те слова были для нее откровением. Она знала, к чему приведет это. Значит, у нее есть план. Вот только пока не понятно, что да как. 
   Пока сидел также размышлял о том, как бы мне выбраться. Думаю, с моей силой я смог бы вырваться из цепей, но выносливости и маны нет. Можно применить Дух медведя, но придется ждать его восстановления. У меня осталось двадцать два часа тут побыть. Думаю, стоит поспать. Жалко только мое оружие отняли, но ничего как выберусь, нужно будет все вернуть. Хорошо хоть, они не додумались раздеть меня, как предлагал Тоэлс, но я напомнил окружающим о его предпочтениях. И народ решил принять мою сторону. Ксулас никак не прореагировал на это. 
  Я решил не задумываться о проблемах, а просто отдохнуть. Я улегся и быстро уснул. Спал я сегодня вполне долго, для моего состояния. 
   Проснутся я, как ни странно за полчаса до восстановления способности, значит, будем убивать время. Вот и сижу тут, пою, стихи читаю, короче действую на нервы тюремщикам. Чтобы они не обращали внимание, если вдруг у меня тут будет шумно. Вот забыл слова стиха и пытаюсь вспомнить. Хотя Лермонтов никогда не был в числе мною любимых поэтов. Хоть у него и есть шедевры, но многое даже придумал бы лучше. Возможно не в плане рифмы, но в плане не такого пессимизма. 
   - Эй, чего замолчал?! - Послышался девичий голос. Вот только он шел не со стороны двери, а из-за стены. - Давай новую песню или стих, тут жутко скучно. 
   - Тут кто-то есть? - Удивился я. 
   - Привет я белая горячка. - Сказала она. 
   - Приятно познакомиться белочка, я Маруку. 
   - Хахах. Ты смешной. Я Шип, можешь звать меня Шипа. 
   - Очень приятно. - Черт у меня так кота звали. Печальные воспоминания. - А что ты тут делаешь? 
   - А меня и Давида поймали и заперли тут вчера. - Ответила девушка. 
   - А за что? 
   - Так Давид представитель уникальной расы, а они пытались заставить его помочь им с союзом. 
   Вот оно как. Это действительно странно. Чего добивается Титания такими грубыми действиями? Ладно, надо побольше узнать об этом. 
   - Шипа скажи, а почему тебя схватили. 
   - Ну, я же в тот момент была с Давидом, вот меня и за компанию и повязали. 
   - А как так вас поймали? 
   - Мы ехали в Баттен, и по пути Неблагие устроили засаду. 
   - А зачем вам в Баттен? Там сейчас одна разруха. 
   - Это Давид хотел с кем-то встретиться. Он даже охрану не взял, а я увязалась следом. 
   - Вы ведь из одного клана? 
   - Да, Давид глава клана Заблудшие души. 
   Тут я присвистнул. Кажется Титания самоубийца. Кто такие Заблудшие души знают все. Хоть их клан не такой большой и не занимает место в первой десятке. Но в их клане почти все игроки коматозники. Это можно сказать не совсем клан, а сообщество помощи тем, для кого игра единственный способ жить. Они входят в союз кланов поддерживаемые администрацией и даже правительством. Кажется, Титания не понимает, каких врагов себе нажила. 
   - Ясно. Спасибо Шипа. Скажи, а где сейчас твой друг? 
   - Он в соседней со мной камере. 
   - Ааа. Сбежать хотите? 
   - У тебя есть план? 
   - Ну, почти. Выберемся и будем импровизировать. 
   - Думаю неплохо. Узнаю, что об это думает Давид. 
   - Ага. 
   - Кстати, а ничего что мы вот так громко при стражниках обсуждаем побег? 
   - А что нам еще обсуждать? Уж не геополитику Камбодже. 
   - Ну да. - Усмехнулась она. Вот интересно, какие сейчас лица у стражи. Думаю высшей формы офигевания. 
   Так и что мне теперь делать? Надо бы их тоже вытащить, благодарность думаю, будет мне не лишней. Ничего осталось немного, и мы сможем выбраться. Потом придется действительно импровизировать. Места не знакомые, значит, спросим дорогу у местных, а потом и корабль украдем. Может, удастся удрать. 
   - Ты там уснул? 
   - Нет прости. - Ответил я. Да, все восстановлено. - Пора бежать от сюда! 
   
   умение - Дух медведя. Вы полностью восстановлены. До повторного использования умения. 23.59.57. 
   
   Даааа! Мана и выносливость 100%, теперь вперед. План как убрать обруч у меня уже есть. И тараканы в моей голове уже в предвкушении от того что я сейчас совершу. Эх, надеюсь, будет не так больно. 
   Я резко встал, занес ногу повыше и использовал Громовую поступь. Шандарахнуло не слабо. Каменный пол камеры разворотило, даже надзиратели офигели. Их тоже зацепило. Затем нашел ближайший камень и телекинезом метнул его в себя. Было больно и очень. Мне в голову еще никогда не влетала каменная плита. Мне сняло около 170 хп. Не слабый такой удар, к тому же головокружение заработал. Но зато скинул с себя обруч. Я прямо глазами видел стол жюри тараканов, где мне табличками выставили оценки '10,10,10,Пони'. М-да, Логика для слабаков!!! Быстро пришел в себя и активировал Руку. Для ее такая вещь как цепи просто пыль. Разломало с одно раза. Затем в камеру вломились стражники. От первого удара увернулся, и послал в его камень. Второго стражника схватил за горло Рукой. Оба быстро потеряли сознание. 
   Быстро осмотрел их забрал мечи, и ключи. Большего при них не было. 
   - Шипа ты как? - Я подбежал к ее камере. 
   - Э?! Это ты устроил? - Удивилась она. 
   - Да. Надо бежать. - Я открыл дверь. В камере сидела невысокая девушка на вид лет шестнадцати. Из расы меой. Каштановые волосы, большие кошачьи ушки, полоски на щеках, и кошачий хвост. Девушка стройная, одета в короткие шортики, топик, рубашку сверху и черные сапожки. Но не современного покроя, а его фентезийно-средневекового аналога. Вот блин она меой, а что и дальше будет напоминать мне моего почившего кота? 
   - Мяу! - Сказала она, увидев меня. Ее лицо побледнело. Ну да стою тут весь в пыли от камня и с кровью на голове. Я подошел к ней и снял с нее цепи и обруч. Она облегченно вздохнула. - Спасибо. 
   - Идем за твоим другом. - Сказал я. Мы вышли из камеры и прошли ко второй двери. 
   Когда я увидел эту дверь, то понял, зачем Неблагие так рискнули. Заиметь таких союзников, и они всю Арессию захватят. Только как им это удалось? Большая стальная дверь, наверняка очень тяжелая и крепкая. Я долго копался в ключах, а потом просто выкинул их и сломал Рукой замок и петли. Он небольшого удара с той стороны дверь сама открылась. 
   Наружу вышел он. Голиаф. Четырехметровый мужик. С голубоватой кожей, мощным телосложением, абсолютно лысый, даже без бровей. На всем теле у него будто вырезаны какие-то узоры. Вот они, какие голиафы. Я в первый раз такого вижу. Я раньше думал, что это просто слухи, что такой расы нет. Но вот он. ГСИС требует очень высокие планки для такой расы. Даже я не знаю, какие нужно иметь мозги для такой расы. 
   - Приветствую. - Сказал он мне. 
   - Давид! - Девушка бросилась ему на шею, а затем стянула аж пять обручей. Ого, его замуровали. 
   - Успокойся Шипа. - Он погладил своей огромной рукой кошку по голове. Затем повернулся ко мне. - Благодарю за наше освобождение. Думаю нам нужно уходить отсюда. 
   - Согласен. Вот только куда? 
   - Думаю в ангар. Украдем корабль. 
   - Да, но нам нужно будет открыть портал. 
   - Этим я займусь. Нам нужен проводник. Я сейчас. 
   Я вернулся в свою камеру и вытащил от туда одного охранника. Того кого приложило камнем. 
   - Вылечи его. 
   - А сам? - Удивилась девушка. 
   - Я не владею исцелением, не та раса. 
   Шипа уточнять не стала и быстро привела фея в приемлемый вид. Давид подхватил тело и мы быстро удалились с того места. Пробежав метров сто, мы спрятались рядом с мусорной. Пленник проснулся, оценил постановку сил, как и положено пленнику начал осыпать нас проклятиями и угрозами. Но пара отрезвляющих оплеух, убедили его в том, что помочь нам это благодетель. К нам перешла карта базы, и точные указания, куда и как идти. 
   Мы бежали в сторону ангаров, когда я кое-что вспомнил. 
   - СТОП народ! - Крикнул я. Они развернулись ко мне. - Нам нельзя так уходить. 
   - Ты это к чему? 
   - Нужно наши вещи вернуть. 
   - Нас там могут ждать. 
   - В ангаре тоже, но тогда то мы хоть будем при оружии. К тому же, как мы не можем, просто так уйти. - Я коварно улыбнулся. - Мародерство! 
   Они оба смотрели на меня огромными глазами и отпавшими челюстями, а затем рассмеялись. 
   - ХАХаха!!! Не хочешь вступить в мой клан? - Предложил великан. 
   - Нет спасибо, у меня свой есть. 
   Мы свернули с пути и углубились в коридоры. Благо они были достаточно большими, чтобы Давид прошел там. Да и не был он уж настолько громадным. Насколько я помню по словам того стражника, где-то в этом района находиться склад. Меня только настораживало, что, не смотря на наши выкрутасы, тревога еще не была дана. Может поломка или саботаж? Черт его знает, в этом месте все слишком странное и не обычное. 
   Вдруг из-за поворота выбежал Тоэлс с небольшим отрядом. Мы среагировали быстрее. Оружие у нас к счастью было. Но Шипа явно не воин, а Давиду мечи оказались малы. Он и голыми руками неплохо справлялся. Я вооруженный двумя мечами аки сокол влетел в ряды стражников. Конечно, двумя руками я работать не умею, но тупо блокировать вторым мечом уж могу. Драка долго не продлилась. Давид снес почти всех. Я же вырубил ксуласа. Причем очень забавно все вышло. Воспользовался заклинанием, о котором почти забыл. Он отбил мои клинки и тогда я Рукой активировал заклинание, увернулся, отбил атаку. Но тут он меня подловил, я не заметил движения, и он воткнул меч в мое сердце. К несчастью для него это была иллюзия. Я рукоятью приложил его по голове. 
   Постанывающие тела стражников заперли в кладовки, а тушу Тоэлса взяли с собой. Мы решили не убивать наших врагов тут. Мало ли что. К тому же сбежав никого при этом, не убив, мы жутко оскорбим их, показав всю некомпетентность. 
   До склада дошли быстро. Оказалось тело фея нам пригодилось, чтобы войти. Нет, мы не выбивали им дверь, хотя искушение было. Мы просто забрали у него ключ. Войдя в их склад, я наконец понял что чувствуют девушки в бутике. Да тут было круто. Первым делом я забрал своим вещи. Скимитар, браслет, нож и арбалет. Но как только я увидел ЭТО, арбалет выпал из моих дрожащих рук. Пистолет. Нет не пистоль мушкетеров, а именно пистолет. Внешне он напоминал некий гибрид обычного пистолета и револьвера. Вместо магазина имеем большой барабан. Цвета черно-золотого. Даже есть клеймо изготовителя 'Dead bird'. Забавно звучит. С реалистической точки зрения пистолет не очень эффективен, но это игра и такое оружие здесь цениться. Я обожаю Неблагой двор, у них столько классных вещей. 
   
   Пистолет Парового мастера. 
   Урон: 30-59 (огнестрельный). 
   Тип - Редкий. 
   Материал - Титанит. 
   Прочность: 100/100 
   Особый навык - Каждая третья пуля может взорваться, нанеся противнику тройной урон от огня. Шанс 30%. Ограничено для игроков расы фейри - 50-го уровня. 
   
   Даааа!!! Вот оно счастье. Хотя его точность стрельбы не такая как у арбалета. Но думаю, как вспомогательное оружие подойдет. После Приюта великана будет во что перевооружаться. А вот взрыв это вообще возводит эту пушку в аналог рядом с молнией Зевса, и огненными стрелами Создателя. По легенде они попадают только в зад. Хотя могут и в колено. Так следующим делом я нашел его кобуру, патроны, а вот рецепт на патроны не нашел. Придется тратить деньги на инженеров, чтобы расписали мне рецепт. Ну да ладно, мне все равно к ним идти. 
   Следующим подарком судьбы стали очки летуна. 
   
   Очки воздушного бойца. Тип - Обычный. Материал - Олово. Прочность - 20/20. Защита - 5. 
   
   Ну и так хорошо. Искать тут великие вещи не стоит. Так же прошелся по их гардеробу. И нашел себе на вырост Сет Стремительного. 
   
   Сет Стремительного. Тип - Редкий. Материал - Кожа молодого драклана. Особое свойство Защита от магии ветра и молнии + 20%. Увеличение время полета на 20%. Ограничено для игроков расы фейри - 50-го уровня. 
  Сапоги Стремительного. Прочность - 50/50. Защита - 40. +7 к Ловкости, +4 к Живучести. 
  Штаны Стремительного. Прочность - 60/60. Защита - 35. +7 к Ловкости, +5 к Живучести. 
  Куртка Стремительного. Прочность - 70/70. Защита - 90. +7 к Силе, +5 к Ловкости. 
  Очки Стремительного. Прочность - 30/30. Защита - 20. +8 к Интеллекту, +4 к Духу. 
  Перчатки Стремительного. Прочность - 25/25. Защита - 25. +9 к Силе, +3 к Ловкости. 
  Поножи Стремительного. Прочность - 40/40. Защита - 70. +5 к Силе, +7 к Ловокости. 
  Наручи Стремительного. Прочность - 40/40. Защита - 70. +7 к Силе, +5 к Живучести. 
  Маска Стремительного. Прочность - 20/20. Защита - 20. +7 к Интеллекту, +3 к Духу. 
   
   Оооо... сегодня, похоже, день плюшки. За такими вещами вполне можно было переть в такую даль. Эта штука дает мне целых 2 минуты полета. Как же круто. А раз не написано, значит, время восстановления не изменилось. Хомяк просто в шоке. Да он танцует вокруг этих вещичек до потери пульса. Тараканы врубили музыку и начали дискотеку. Жаба уже подсчитывала, сколько мы поимеем, если унесем все. Но не судьба. Сумки у меня нет, я оставил ее Принцессе. Жаба в ярости разбила калькулятор и очки (откуда они у нее?). Тут есть небольшие сумки солдат, но там максимум на десять слотов. Кое-чего я все-таки набрал, но этого мало. Благо положение спас, новое божество моих внутренних проявлений пороков. А именно голиаф. Его сумка была на месте, и он уже прикидывал сколько унести. Мы договорились, о моей доли. 
   Они, кстати, тоже облачились. Давид был почти без доспехов, только наплечники, поножи, наручи и штаны, а из оружия трезубец и сеть. Он что Гладиатор? А Шипа, щеголяла красно-синей куртке, коротких черных шортиках, в высоких сапогах и шляпой с большим пером. В руках она держала самозарядный механический арбалет. Очень по конструкции похож на тот, что был в фильме Ванхельсинг. Только ярче, как и полагается игре. 
   Мы уже собирались уходить как тут я вспомнил что так и не нашел свое зеркало. Я обшарил карманы и округу, но ничего не нашел. 
   - Это ищешь? - Спросил до боли знакомый голос. У выхода стоял Тоэлс. Он в одной руке держал мое зеркало, а в другой готовил какое-то заклинание. Черт надо было убедиться, что он основательно в мире розовых пони. Чертовы НПС. 
   - Да, верни, пожалуйста. - Тяжело вздохнул я. 
   - Забавная вещица, даже я не смог понять, что она делает. 
   - Она вроде суть показывает. - Я решил заболтать противника и тянуть время. Вот Шипе явно нужно чуть-чуть времени на выстрел. 
   На мои слова фей только фыркнул и посмотрел в зеркало. Он смотрел туда, довольно ухмыляясь. И я уж думал напасть, пока он не видит, но тут произошло то, чего я не ожидал. Выражение лица Тоэлса начало меняться, улыбка пропала, а в глазах читался страх. Затем резкая вспышка, и когда она улеглась, перед нами стоял не могучий ксулас, а какой-то невзрачный паренек. Высокий, тощий с сальными волосами и веснушками. Он уронил зеркало. 
   - Игрок. - Пришло мне осознание. Вот что мне не нравилось в этом типе, слишком он уж был осведомлен о действиях игроков. Слишком он много знал для НПС, ведь он не мог знать местонахождение данжа. А значит, он пришел туда, когда получил сообщение о том, что мой клан его открыл. - Ублюдок! 
   Я только рванул на него, как с его руки сорвалось заклинание. На одном инстинкте я отпрыгнул под стол. 
   - ДЫЫЫЫН!!! - Мощный взрыв разворотил склад. 
   Я вылез из-под стола и осмотрелся. Склад был полностью уничтожен и пропитан кровью, похоже, это было заклинание Кровавая Бомба, чертовы малефикары. Давид и Шипа не пострадали. Давид накрыл их каким-то Щитом. Мне просто повезло, что я выжил. Хотя то, что у меня побаливает голова, явно говорит, что вмешалась Рука. 
   - Вы как? - Спросил я, поднимая упавшее зеркало. Раз у него есть такие силы его нужно беречь. Потом буду исследовать эту особенность. 
   - Да живы. Что это было? 
   - Это ублюдок Тоэлс, он игрок. Вот откуда он так много знает. 
   - Но как он смог претвориться НПС? 
   - Есть такое заклинание Цвет, оно меняет цвет внешности и постепенно может быть улучшено до Личины. А оно может так замаскировать, что никто не догадается. Иллюзии. 
   - Я думал феи, не могут пользоваться магией не своего профиля. - Заметил Давид закидывая сумку на плечи. 
   - Только воины. У магов такой проблемы нет. Нужно уходить и быстрее. 
   Мы выбежали из склада и побежали к ангарам. Впереди бежит, пригибаясь, Давид, за ним я, а последней идет Шип. 
   Впереди враг, Давид не замедляясь кидает в них сеть, противники запутываются, затем он хватает сеть с пойманными и швыряет в стену. Круто. Дальнейший путь не был особенно сложным. Но как ни странно тревогу так и не дали. Пусть наше исчезновение уже известно, но сигнала нет, а судя по красным фонарям это должно быть 
   На подходе к ангарам я таки додумался использовать Сигнальную сеть. И не зря. Она показала, что нас уже давно поджидают. Сколько там противников я точно сказать не смог, на заполнено все. Хоть с Давидом и Шипой уровня +200 мы и сможем прорваться, но делать это не стоит. Убийство заставит их сильно нас ненавидеть, а учитывая их силы и вооружение, боюсь шансов у наших кланов немного, да и все равно многовато их. Так что мы приняли решение не идти в ангар. Вместо этого мы решили пойти в город. 
   Минут двадцать мы бежали по извилистым и сильно уменьшенным коридорам, поэтому голиафу пришлось сгибаться 'в три погибели'. Но после нескольких стычек с противником мы выбрались в город. 
   Когда я его увидел, то подумал что попал в Лондон конца XIX века. Несколько этажные дома с плоскими крышами, мощеные дороги, фонарные столбы, паровые машины, линии электропередач. По дорогам ехали паровые машины, старинного образца, трамваи везут пассажиров по рельсам, в конце улице видна башня с большими часами. Вокруг ходили фейри, в одеждах того времени. Одевались они в одежды того времени, костюмы тройки, шляпы котелки и цилиндры, у некоторых были шляпы двууголки. Мужчины держали зонтики или трости, а женщины щеголяли в роскошных шляпках с турнюрами. Мы, как только увидели все это, даже растерялись. Средневековая Арессия и этот стимпанк слишком различались. Мы в доспехах, и походных или полу современных вещах, а тут все так однообразно. Насколько я помню в 19 веке, мода вообще быстро менялась, у мужчин ценилось статность и подтянутость, а девушки тонкие и хрупкие. 
   Нас быстро заметили, осматривали как варваров, ну да мы нес стильные, потом поднялся шум и паника. От нас шарахались и звали полицию. Сразу поняли, что мы не местные, хотя на меня поглядывали с особой опаской. Эрелзиры тут явно не популярны. 
   Недолго думая мы побежали по мостовой вдоль улицы, нужно найти корабль. А его лучше искать ближе к краю острова. Ну, по крайней мере, мне так кажется. Либо найти гражданский порт, потому как на военный мы не прорвемся. 
   - Стоять! - Кричали феи в черных костюмах полицейских того времени с этими дурацкими шляпами. Ага, так мы и остановились. Мы удвоили скорость и свернули в переулки и за полчаса петляний смогли оторваться. 
   - Да уж, кто спросит, где мы, не поверят. - Я присел, чтобы передохнуть. 
   - Согласен. - Отдышался Давид. - Такого я не ожидал увидеть. Будто в будущее попали. Это веди то ожидаемое обновление да? 
  - Да, я помню арт по этому острову. 
   - Что нам делать? - Беспокоилась Шипа. 
   - Уходить из города. Тут мы слишком заметны, я могу замаскеровать себя или Шипу, но ты крупноват для моей силы. Мы слишком мало знаем о Неблагих, а учитывая, что им помогают игроки можно предположить, что их технологии идут гораздо дальше, чем мы думаем. 
   Отдохнув, мы быстрым шагом направились через улочки, пару раз нас пытались остановить любители легкой наживы. Забавно, что они и тут есть. Но пара затрещий убедила их сменить род деятельности. Но они оказались очень добрыми личностями и за килограмм тумаков провели нас по улицам. Ребята оказались настолько добрыми, что даже рассказали, где мы можем найти корабль. Недалеко есть какой-то старикан с кораблем. Когда все узнали, отпустили ребят, в сладкие объятия Морфея. 
   Через полчаса мы наткнулись на корабль. Не такой уж и большой, скорее катер. Я все же опять сравнил с данными из интернета, такой называется каравелла. Две мачты, один парус косой, второй прямой, метров двадцать в длину, ширина шесть, полуют, небольшая надстройка на корме. Выглядит он построенным из дерева, а не металла, паруса прозрачные как у прошлых кораблей, они вроде солнечными называются, красивые гибкие обводы и руны. Мы забрались по трапу на борт, тут находилось двое. Старый фей с седой бородой, невысокий и светловолосая девушка на вид пятнадцати лет. Он посмотрели на нас, мы на них. 
   - Приветики. - Ощетинили мы оружие. - Мы путники и ищем такси, подвезете? 
   Старик не дурак и быстро сообразил, что к чему. Поднял руки. 
   - Только внучку не трогайте. - Сказал он. 
   - Не будем. 
   Старик последовал на мостик и начал включать двигатель. Шипа увела девушку поболтать. А мы наблюдали за работой деда. Он резво крутил рычаги, через пять минут его корабль начал медленно подниматься в воздух. 
   Под птичий щебет двигателя корабля поднялись в воздух и медленно поплыли в сторону океана. Когда вышли паруса раскрылись, слегка засветились и наполнились будто воздухом. Затем по кораблю пошли зеленые молнии, и он начал набирать высоту. 
   - И куда вас везти? - Спросил старик. Я посмотрел на Давида. Тот достал карты и что-то рассчитывать. Спустя три минуты он вышел из задумчивости. 
   - На три километра на юг. Потом я открою портал. 
   - Ты и порталы открывать можешь? - Честно удивился я, тот кивнул. 
   - А что вы сделаете с нами? - Не унимался дед. 
   - Как окажемся в столице отпустим и заплатим, сколько попросите за доставленные неудобства. - Ответил ему голиаф. Старик только фыркнул, не верит или по своим причинам задумался. 
   Корабль начал свой путь в нужную сторону, и постепенно ускорялся. До нужного места добрались достаточно быстро, а затем зависли в точке, где указал голиаф, затем Давид начал шептать слова какого-то заклинания. Очень сложного и заковыристого языка. 
   - Не получится. - Сказал старик. 
   - О чем это вы? - Не понял я. 
   - Этот голиаф пытается открыть портал, но это невозможно тут. Госпожа Титания величайший мастер порталов в мире. И открыть портал в зоне ее силы невозможно. 
   - Это не совсем так. - Усмехнулся гигант. - Вы многое не знаете о голиафах. Смотрите. 
   Воздух вокруг него начал светиться мягким голубоватым светом. Он выдохнул красный пар, и вновь начал шептать. Языка я не знал, но он очень сильно звучал. 
   - Он не открывает портал. - Сказала Шипа. - Он просто перенесет нас. 
   - Куда? 
   - Домой. - А затем уточнила. - К себе домой. 
   Я бросил на Давида удивлённый взгляд. Это что получается, он собирается отправить нас на территорию великанов? В другое измерение? Вот чего не ожидал, того не ожидал. Я много слышал о других измерениях, много ходило слухов о том, что голиафы приходят к нам из других мест. Хотя кто-то склонен утверждать, что они просто просыпаются уже высокого уровня. Но большинство считает, что у них есть свои локации и места где можно стать сильнее. Секретность вокруг этой расы очень велика. Я по крайней мере не нашел на официальных сайтах более менее внятного описания данной расы. А не официальным, доверять сложно, там больше слухи и предположения, а сами голиафы не спешат делиться знаниями. Говорят даже те кто хотели сначала все рассказать, потом передумывали. Причин так никто и не знает. Мы стояли и не могли оторвать взгляда от того что скоро случится. Даже ворчливый старик не проронил ни слово. 
   - Что это? - Спросила Шипа, смотря в сторону острова. Я тоже пригляделся. Вот черт. 
   - Враги! Они летят сюда! - На горизонте появились точки. Полсотни фей летят к нам. 
   - Вот там еще корабли на подходе! - Сказала кошка. 
   - Давид, сколько тебе нужно времени? 
   - Пять минут. 
   - Я задержу их! - Я раскрыл крылья. Услышал удивленный выдох всех, кто был на палубе, особенно удивился старик. 
   Оттолкнувшись ногами устремился к врагам. Извлек меч и активировал щит. Первый кто добрался до меня, оказался желтокрылым рыцарем с пикой. Он пошел на таран, я летел прямо на него. И когда мы почти столкнулись, я активировал руку, и толкнул ей рыцаря. Он пошатнулся и замедлился, я этим воспольщовался и ушел от его пики и сблизился. 
   Двойное кольцо! 
  Удар получился в уязвимое место на шее. Враг падает вниз. Несколько противников полетели за ним. 
   Остальные подтянулись и летят на меня. Резкий рывок в сторону, они следуют за мной. Влево, вниз, они как хвост. Один нагоняет и атакует копьем, изворачиваясь, и пропускаю копье, Удар щитом в голову и враг падает. Уклоняюсь от следующего, принимаю удар на щит, меня слегка относит, использую толчок, чтобы ускорится. Пикирую, хвост не отстает, ускоряюсь до предела. Ветер бьет в лицо, но очки помогают видеть, хоть и ограничивают взор. Мы опустились к воде, вот уже почти там. Резко торможу, активирую руку, и хватаю первого попавшегося фея, используя его как тормоз. Остальные не поняли, что произошло и трое упали в воду. Рывок на зазевавшихся, толкаю их, еще двое летят в воду. 
   Подлетаю к кораблю, там вовсю идет бой. Вокруг корабля стоит какой-то энергетический Щит и отражает атаки противников. Шипа отстреливает кружащих вокруг, ее болты разноцветными искрами разлетаются по небу и преследуют крылатых. На всей скорости сбиваю самого наглого фея таранящего Щит, в самых тяжелых доспехах. Тот такого не ожидал и сильно растерялся, когда мир завертелся. 
   Косящий удар! 
  И он летит в своего подлетающего друга. 
   - МАРУКУ!!! - Меня кто-то сбивает, кувыркаюсь в воздухе. Мир вертится и кружится, воздушный поток закручивает и мешает дышать. Не могу стабилизироваться. - Ублюдок! - Мощный удар в грудь отталкивает меня вверх. Сильная боль током прошлась по телу, кое-как сдержавшись, я таки смог понять происходящее. Быстро рванул в сторону. Тоэлс решил отомстить мне и пускает в меня Кровавые заклинания. Выглядел он очень злобным. В меня полетело очередное Кровавое копье, увернулся и пошел на сближение. В руках у него появился меч из крови. - Ты умрешь! - Вопил он. Наши клинки скрестились, но он как видно не мечник, хотя и опытнее меня в воздушном бое. А учитывая что у меня опыта как такого нет, то противник опасен. 
   - Что Тоэлс, злишься, что твой секрет может раскрыться? - Усмехнулся я. 
   - Никто не узнает. 
   - Но зеркало то у меня. 
   - Значит, оно выпадет! - Криво улыбнулся он. Теперь я заметил его красный курсор. Да попал я на раскачанного ПК-шника. Атаковал он мощно, кровь брызгающая при каждом ударе превращалась в иглы и разлеталась во все стороны, кроме его. Но удары были стандартными, видно пользуется Кукловодом. Давно я такого не видел, хотя магам не обязательно хорошо владеть оружием. Резко вниз он за мной, разворот и размашистый удар. Но вокруг него заклубился Кровавый щит. 
   Бью его ногой, в воздухе его ничто не держит. Он быстро остановился и вновь разогнался для атаки, вокруг него появились Кровавые птицы - самонаводящееся заклинание. Они полетели вперед, я закрыл голову щитом, но в ногу, плечо и живот ударили их острые клювы. 
   - Попался! - Услышал я радостный крик Тоэлса над собой. Он падал на меня с занесённым мечом. 
   Вдруг мир замедлился, мое восприятие стало концентрированным. Я почувствовал тепло в животе, переходящее в позвоночник, а оттуда в руку. 
   Косящий удар! 
  В этот раз я видел все. Вот мой меч светится, и устремляется во врага. Его меч уже повреждает мое плечо, но мой удар рассекает тело Тоелса. Он даже и не понял что произошло. И через миг уходит на перерождение. 
   Мир вернулся в норму. А перед глазами тут же возникло сообщение. 
   
   Внимание! Вы открыли классовое умение воинов. 
  Боевой транс - мимолетное состояние высшей концентрации. В этом состоянии ваш урон усиливается в два раз. Умение можно применить только один раз при сложном бое. 
   
   Чего?! Это как? Странно я о таком не слышал. Но погодите-ка. Вот Алим жук, именно этому он научил меня тогда, но я естественно ничего не понял. Ладно, сейчас не время. 
   Остальные феи зависли во всех смыслах. Один из них оказался бессмертным и они никак не могли в это поверить. 
   - Маруку! - Крикнула Шипа. Я посмотрел на корабль. Воздух вокруг него стал искриться и переливаться всеми цветами радуги, но постепенно начал сжиматься. Не думая я рванул туда. Успел можно сказать в последний момент. 
   Что ж посмотрим на этот таинственный мир голиафов..... 
   
   
   Глава 4. - Сквозь миры. 
   
   Сказать, что я офигел от увиденного, это ничего не сказать. Кто же мог знать, что территория голиафов это не тайная локация, пещера, город, а целое измерение. Уж не знаю, как и кто это сделал, но он гений. Чертов чокнутый гений или упоротый в конец. 
   Мы летим сквозь звездную черноту, окружённые парящими кусками кристаллов и разноцветными облаками или туманностями. Над, под и вокруг нас звезды и разноцветная пыль. Мы с открытыми ртами смотрели на все это и никак не могли поверить в происходящее. Вот он какой, мир голиафов, я даже не ожидал. Парящие кристаллы светились мягким светом, переливаясь всеми цветами радуги. Они летали, будто в хаотическом порядке и кружились в вечном танце в этой черноте звезд. Мы летели на корабле и с открытыми ртами взирали на окружение. 
   
   Внимание! Вы находитесь в скрытой локации! 
  Вы не можете писать сообщение или выходить в интернет! 
  Любое разглашение, будет накладывать на вас штрафы! 
   
   Угу. Похоже, тут борются с болтунами. Сохраняют тайну. Забавно, вот и ответ. Я не хочу знать как происходит слежка за разговорами и что можно получить за это. 
   - И как вы тут живете? - Спросил я голиафа. 
   - Есть тут места, туда и летим. - Ответил он. А затем указал рукой. - Вон, смотри. 
   Я повернул голову и увидел кристалл просто колоссальных размеров. Настолько большой, что его невозможно было охватить взглядом. Он медленно выплывал из туманности. И как мы его раньше не заметили? 
   - Волот - земля гигантов. - Гордо заявил Давид. Да тут есть, чем гордится. На нем оказывается, не все так безжизненно как мы думали. Там росли огромные белые деревья, текли ручьи, и даже есть что-то на подобии травы. Нас окружила стая местных сине-красных птиц. И как такое придумали? И главное зачем? Если сюда кроме голиафов не допускается, а их не так много. Что-то тут не так, или же это чья то шутка. 
   Летя над островом, я даже увидел чей-то дом. Большой дом с крышей и двором, огородом. Рядом еще здание, думаю это сарай или кузня. Мы приземлились неподалеку, и сошли на землю. 
   Нам на встречу вышел голиаф, еще больше Давида, плечи шире, кожа темнее, густая седая борода и короткие волосы. Одет он был в просторную рубаху, зеленые холщовые станы и черные сапоги. Смотрел он на нас мрачно и, заложив руки на груди. 
   - Ну и? - Прозвучал басовитый голос гиганта. 
   - Здравствуйте Гудред. - Улыбнулся Давид. 
   - Зачем ты привел сюда Низких? - Сердито спросил он. 
   - Выбора не было. - Развел руками Давид, да рядом с этим голиафом он выглядел не очень внушительно. - Нас в плену держали, а сбежать по-другому никак. 
   - Эхх... - Тяжело выдохнул Гудред. - Завтра попрошу уйти, не стоит нервировать остальных. 
   - Этого более чем достаточно. - Легкий полупоклон и Давид повернулся к нам. - Нам разрешили остаться на денек. Идем. 
   Мы отправились к дому, за корабль нам сказали не волноваться. Но старик с внучкой чувствовали себя 'не в своей тарелке'. Нас разместили нас на крыше, где были кровати на наш рост. Видать такие гости тут бывают. Шипа тут же плюхнулась на свою, а пристроился на то, что у окна. 
   - Скажите господин. - Обратился ко мне старик. - Что будет с нами? 
   - Не волнуйтесь дедуль, как доберемся, заплатим и отпустим. - Ответил я. - Вы, кстати, извините что угрожали, мы очень торопились. Меня вот Маруку зовут. 
   - Ээээ... Ларган, а это моя внучка Люми. - Представился он. - Но тут есть проблема. - Замялся он. 
   - Какая? 
   - Нас видели, а значит, будут считать предателями. Нас арестуют, как только поймают и упекут в тюрьму. 
   Слушая старика, мне стало паршиво на душе. Нет, я конечно понимаю что он всего лишь НПС, и это игра. Но и я сейчас не так сильно отличаюсь от него. И то, что я, можно сказать, разрушил его жизнь очень неприятно. Значит нужно исправлять. 
   - Что ж, я виноват. Приношу свои извинения. И все сделаю, чтобы возместить ущерб. - Поклонился я старику. Он как-то не ожидал от меня такого жеста и растерялся. - Прошу дайте мне времени я обязательно помогу вам. 
   - Ээээ... спасибо. - Ответил старик. 
   - Дед, а можете рассказать о Неблагих? Все же я не до конца понимаю вас и хотел бы узнать побольше. 
   - Слушай тогда. - Согласился он. Сел на кровать, рядом с ним устроилась его внучка. Шипа перестала пытаться уснуть, навострила ушки-локаторы и бочком повернулась в нашу сторону, чтобы было легче слушать. Ее хвост игриво вертался на ней в предвкушении интересных историй. Первые несколько минут Люми большими глазами следила за хвостом. Что вызвало у нас с дедом улыбки. Затем старик откашлялся и начал рассказ. - Это случилось пятьсот лет назад. Тогда мы Фейри Грезы были единым народом. Нами правили великие златокрылые фейри, Оберон и Титания. Оберон был сильным правителем, под его правлением мы всегда побеждали в войнах. А Титания была прекрасной хозяйкой нашей страны и мы процветали. Но шли годы и столетия, мир менялся, но не мы. Те, кто вернулся из своих путешествий, рассказывали разные и удивительные вещи. О том, что мир изменился, о том, что старые враги стали братьями по оружию, о том, что союзники стали врагами. А так же о прогрессе. Все это напугало Оберона. Напугало, что это станет угрозой его власти и запретил нам даже думать о прогрессе. Некоторым это нравилось, а кто-то был против. И не стоило быть пророком, чтобы предвидеть, что недовольные захотели признания своих прав. А особо горячие головы, получив отказ, вознамерились взять свое силой. Но они не преуспели. - Старик тяжело вздохнул, его взгляд стал грустным и задумчивым. - Нас всех поймали, многие сдались без боя в надежде на милость короля. Но тот был непреклонен и велел казнить нас. Тогда за нас вступилась Титания. Она не была ярым любителем прогресса, но и не отрицала его значимости. Она не могла видеть, как нас убивают. Она не могла смотреть, как феи убивают своих друзей и родных. Нашим спасением стало изгнание... 
   Старик сделал паузу. Мы внимательно слушали его. Хвост Шипы уже давно перестал елозить и замер у нее ног. 
   - Многое мы вынесли, многое пережили и многое потеряли. Но за эти годы мы смогли стать сильнее и выжить. Основали свой дом и жили, как нам хотелось. Мы стали называться Неблагие в знак противостояния тем, кто изгнал нас. Много раз нам доводилось скрестить с ними клинки, но победы не было ни у нас, ни у них. Мы просто убиваем друг друга. Госпожа Титания прекрасная королева, сильная и умная. Но ей никогда не быть сильным лидером. Хоть она и старается. Чтобы дать нам цель и мотивацию она придумала жестокую политику отношения с миром и ее обитателями. Однако если вначале это дало нам сил чтобы выжить. То теперь это мешает нам. Мы создали корабли и теперь не часто пользуемся крыльями. Мы создали невероятное оружие и теперь не часто пользуемся магией. Мы сами загнали себя в ловушку и начали забывать наши традиции. У нас появились невероятные технологии, но появилась и бедность и старость. Мы слишком далеко отделились от Грезы и теперь страдаем от этого. Вот так и живем. - Закончил свой рассказ старик. 
   Да теперь я лучше понимаю Титанию. Она сама заложница собственных слов и ей теперь выкручиваться и исполнять обещания. Что ж об этом стоит подумать. Но это лишь одна сторона конфликта. 
   - А скажи старик, почему ты стар? Я иногда видел пожилых фейри, но ты слишком уж. 
   - Мы берем наше бессмертие из Грезы. Но оба двора начали все дальше уходить от нее. Так что мы и стареем. Но я уникальный случай. - Тяжело вздохнул он. - Давно я был одним из лучших инженеров фейри. Я был одним из первых Неблагих и стоял у истоков многих технологий. Но когда мы создавали Немезиду случилась авария. Уж, не знаю случайно ли это, или деяние моих врагов. Но я полностью лишился связи с Грезой. Мои крылья сгорели, как и бессмертие. Это случилось двадцать лет назад и с тех пор я стремительно старею. Еще десять или пятнадцать лет и я окончательно рассыплюсь. 
   - Дедушка. - Забеспокоилась внучка. 
   - Это ничто не исправит. - Он улыбнулся ей. 
   - Возможно, есть способы помочь вам. Посмотрим. - Сказал я. Это обнадежило девушку. Хотя я не уверен, что способы вернуть Грезу существуют. Но надежда умирает последней. - А почему вы так бедно живете? 
   - Это все мой сын. - Тяжело вздохнул он. - Когда мы создали Немезиду. Мой сын и многие другие испугались такой силы и власти. И попытались создать баланс сил, в мире передав эту технологию другим. Но его поймали. Меня уволили, стерли память о конструкции Немезиды и других технологиях. Его жену отправили в тюрьму. Повезло, что внучку спасти удалось. А я вот теперь простой рыбак, чей дом это созданный им корабль. Благо не все я забыл и все еще остаюсь лучшим техником. 
   - А что вы можете рассказать о Немезиде? 
   - Я мало что помню, мою память сильно потрепали. Но знаю что это оружие техномагическое. Я был одним из создателей, но не авторов. Я не знаю, как оно работает, точнее не помню. 
   - Ну, а как оно тогда Сиртис уничтожило? Ваш остров, что летает повсюду? 
   - Нет, это сделала королева Титания. Она как я уже говорил мастер порталов, и просто открыла врата перед пушкой Немезиды. Но зачем ей это я не знаю. 
   - Ясно. - Задумался я. 
   Вскоре пришел Давид, мне пришлось на время оторваться от размышлений. 
   - Итак, народ. Нам разрешили переночевать, так что не волнуйтесь. А потом нам нужно покинуть этот мир. Сегодня был трудный день так, что давайте поспим. 
   Спорить никто не стал и уже через десять минут все спали. Мне же было сложнее. Потому как я сплю очень мало. И уже через два часа был бодр и свеж. М-да. И что мне делать? Тяжело вздохнув, я вышел из дома и пошел на задний дворик. 
   Извлек саблю, активировал щит и начал тренировку. Шаг, затем второй, третий. Удар, парирование, уклон, удар снизу, блок щитом. Низкая стойка. Выжидаю. Рывок, удар снизу, верхняя стойка, удар сверху. Каждое движение, медленно, точно. Словно художник рисующий картину, я рисую битву. Давно я так не тренировался. Давно у меня не было возможности так проводить ночи. Сколько я уже живу в этом мире? Немного. Но уже столько произошло. Я становлюсь сильнее, искуснее, лучше. С каждым днем я иду вверх в гору силы. И когда-нибудь достигну вершины. В голове летали мысли, которые с каждым вздохом сплетались в пазл, упорядочивались. 
   Теперь я вспоминаю свой побег. Было там кое-что странное. Во-первых, почему было так мало охраны? Ведь я был очень важен, да и рядом были не менее значимые пленники. А там всего двое. Второе, почему кроме, кандалов и обруча больше было оков. Ведь было бы проще вообще лишить меня возможности применять умения и заклинания. Но кристаллов вия там не было. И это странно, хотя я уверен на 100%, что они там были. Третье, когда мы бежали, не было тревоги. Не сразу поняли, когда мы сбежали. Четвертое, почему ловить нас отправился сам Тоэлс? Для секретаря королевы было мне кажется и так много дел. Да еще и так мало охраны. Или же он не за нами шел? Он очень удивился нашему явлению. Странно. Все это требует ответов, которых у меня нет. 
   Следом как закончилась выносливость, решил качать магию. А именно то, что спасло меня. Двойник, довольно полезное заклинание. Иллюзии вещь хорошая. Мою Маску думаю уже можно улучшать, а вот с Двойником надо работать. 
   Несколько раз использовал. Получил сообщение о его усилении. Хорошо. Провел несколько атак, с использованием их в бою. Получается неплохо. Неожиданный, сюрприз для врага. Думаю, в дуэлях будет самый раз. 
   
   Сабли 21/100 
  Урон и сила критического урона Саблями увеличен на 21% 
   
  Магия Иллюзии: 20/50 
  Сила и продолжительность действия заклинаний данного класса увеличена на 19%. 
   
  Магия Псионика: 11/50 
  Сила и продолжительность действия заклинаний данного класса увеличена на 10%. 
   
   Вот так теперь. Если продолжу так тренироваться, думаю смогу 'закрыть' все навыки. Насколько я помню при закрытии навыка, достается Достижение, чуть добавять к силе навыка. Мана и выносливость тоже кончилась. Есть хочется. А у меня ничего с собой нет. 
   - Лови. - Услышал я голос и инстинктивно поймал летящий на меня предмет. Это оказалась булка хлеба. 
   - Господин Гудред? - Удивился я. 
   - Просто Гудред. - Поправил он. - И что ты тут делаешь эрелзир? 
   - Тренируюсь. - Ответил я и начал есть, а хлебушек ничего, похоже, недавно испечён. 
   - Зачем тебе иллюзии? Меч это уже огромная сила. - Он дал мне кувшин с водой. Я отпил воды, стало намного лучше. 
   - Я не сомневаюсь в силе клинка. Но его порой бывает недостаточно. 
   - Ааа. Это расказни слабаков. - Махнул он рукой. - Меч способен на все. Нужно только это уметь. 
   - У меня таких знаний нет. А иллюзии это вещь полезная. 
   - Да знаю. - Фыркнул он, а затем снял рубашку и показал шрам на груди. Полоса, пересекающая торс гиганта, была ярко видна, на его синей коже. Рана явно была очень глубокой, возможно даже смертельной. - Это мне оставил иллюзионист. Жуткий был тип и опасный. Тогда я в первый раз проиграл. 
   - Ого. А что он сделал? - Заинтересовался я. Неужели есть такая сила. 
   - Он был мастером тайного божества иллюзионистов. Я не знаю его имени, но говорят, он дает своим последователям невероятные возможности. 
   - А где его искать? 
   - Ты смотрю, заинтересовался? 
   - Если есть, то, что может победить даже такого как он. Грех не воспользоваться. 
   - У тебя есть такой враг? 
   - О дааа. - Улыбнулся я. Великан рассмеялся своим басовитым смехом, от которого кажется, даже земля задрожала. 
   - То, что ищешь, называется Лживый огонь, Пламя лжецов. Ищи его в Ночисе, в Стеклянных землях. - Сказа он и ушел. - Удачи. 
   
   Получено задание: Пламень обманщиков. 
  Цель: Найди Храм иллюзионистов в Стеклянных землях Ночиса. 
  Награда: Благословение Лживого Огня. 
   
   М-дааа. Такого я не ожидал. Я конечно давно уже думал над этим. Без бога-покровителя тут далеко не уедешь. А вот оказывается, есть такое. О Лживом огне я, конечно, ничего не слышал, да и в гайдах такого нет. Но найти стоит. Однако тут есть сложная проблема. Стеклянные земли не просто так называются стеклянными. Они и правду сделаны из стекла. По легендам там во время Войны Богов. В центре пустыне была особо жарка битва, из-за которой небольшая (относительно богов) часть пустыни кристаллизовалась. Теперь это земля, наполненная стеклянными колонами, кристаллической землей и острейшими лезвиями и шипами. Скользко, остро и смертельно опасно. Там водятся Кристальные големы, Хрустальные змеи и много других милых существ. Но ни это главная проблема. Из-за неизвестного феномена в тех местах всегда день, а из-за стекла и кристаллов отражение света настолько большое и сильное что, находясь там можно легко ослепнуть. Погасить свет нет возможности. Там он всегда слепящий. М-да, удачное место для расположения храма. Но насколько я помню, раз в год свет все-таки гаснет, и туда устремляются толпы игроков и авантюристов. Причина проста, там находится Алмазная Пирамида. Но я там никогда не был. Не попадал на то время. Надо, как только вылетим отсюда, залезть в инет и посмотреть когда там у нас 'тушение' света. 
   Следом решил посмотреть на новую способность. Так насколько я понял тут написано, что Боевой транс увеличивает урон. Но тут было что-то еще. Странное чувство, что мир замедлился. Думаю, это что-то похожее на то когда я был в Грезе. Такое же замедление времени в сознании. Теперь и понятно, почему оно тогда мимолетное. Живой мозг просто не выдержит нагрузки, если оно будет включаться, когда хочется. Видать, тут нужна психологическая подготовка. Но мне такая проблема не страшна. Думаю, если буду разбираться, то смогу как-нибудь обойти систему и подчинить такую способность. Ведь Алим же использовал ее по желанию. Ну что ж. Как получится, буду узнавать. 
   Закончив тренировки, я вернулся в дом и снова перекусил. Староста оставил мне еды. Остальные пока не проснулись. Так что я пока решил посмотреть на свои приобретения. Так сет Стремительного. Куртка с высоким горлом, и застегивается с боку на пуговицы. Цвет темно-синий, с черными полосами. Довольно круто смотрится. Все остальные части довольно стандартные и привычные мне. Все в таких же оттенках черно-синего цвета. Только с внутренней стороны левого наруча, есть хронометр. И зачем он только? Может отслеживать время полета. Ну, думаю пригодиться. Все-таки открывать меню игрового времени немного мешает погружению в процесс игры. Кислородная маска, черного цвета, с небольшими отверстиями и трубкой идущей в карман с внутренней стороны куртки. Я заглянул туда. Там небольшая колба с рунами кислорода. Полезно. А вот когда я посмотрел на очки из сета, то впал в ступор. И почему я раньше этого не заметил? Видно торопился и не обратил внимание. Очки для трех глаз. И как раз там, где мой. Вроде ничего не обычно, хотя стоп, тут на нем отдельное ограничение. 
   
   Ограничено для игроков расы синих фейри эрелзиров - 50-го уровня. 
   
   Кажется, кто-то специально там оставил это подарок для меня. Но зачем? У меня только два варианта. Либо это было для меня приготовлено Титанией. Она наивно рассчитывала, что я стану им помогать, и она на радостях подарит мне этот сет, что маловероятно. Или же кто-то специально его туда подбросил. Но кто и зачем? Подозрительно. Кажется я по уши в интригах фей. Ох, чует мой задний радар, что у меня большие проблемы. Остальные части сета были вполне нормальными и не выделялись расовой предрасположенностью к синим. 
   Вскоре народ начал просыпаться и спускаться на обед. Хотя черт знает сколько сейчас времени, потому как тут звездное небо и светло. 
   Первым спустился Давид. Он спал в другой комнате и, зевая сел за стол и молча начал опустошать стол. Когда закончил он сильно удивился, увидев тут меня. 
   - О! А я тебя не заметил. - Удивился он. 
   - Ну да я такой маленький, что меня мало кто видит. 
   - Да ладно. Я пошутил. Ты что еще не ложился? 
   - Да не, я мало сплю. Два, три часа в день вполне достаточно. 
   - Так ты все-таки застрявший тут? 
   - Ну да. - Пожал я плечами. 
   - Не хочешь все-таки вступить в мой клан, мы помогаем тем, кто застрял тут. 
   - Не спасибо у меня свой клан. 
   - Как хочешь. Но награду тебе вручить все-таки стоит. 
   - Это за что? - На моем лице было большое удивление. 
   - Вообще-то в Баттен мы ехали из-за тебя. Когда мы узнали, что из-за чьей-то халатности застрявшие дети могли пострадать, мы очень сильно нажали на начальство игры. Но там к счастью и без нас уже разбирались. Узнав, что ты был одним из тех, кто помогал детям, мы решили поговорить с тобой и вручить благодарность от Заблудших Душ. Всех кто участвовал в защите Академии, мы уже нашли и отблагодарили. Остались только ты и та девушка. Но по пути нас поймали. 
   - Какой ты благородный. - Усмехнулся я. - Мне награда не нужна. Лучше помоги тем детям и еще отблагодари Ворона. Это он собрал и объединил нас. Так что это его заслуга. 
   - Это мы сделаем. Ворона мы пока не нашли. 
   - Он в столице, куда перевели всех детей. Учителем работает. 
   - Ну как там будем, сразу туда загляну. А девушка? 
   - Принцесса в моем клане. Она тоже как мы. 
   - Ну, хорошо. Тогда мы переведем на счет твоего клана небольшую сумму. Быть благодарными мы умеем. Нам, застрявшим тут нужно помогать друг другу. 
   - Согласен. 
   На этом разговор и закончился. Остальные тоже начали спускаться. Я сходил в баню, которую с высоты принял за кузню. Отмылись, отъелись и отправились к кораблю. 
   - Спасибо вам Гудред. - Поклонился я великану. - Может, еще увидимся. 
   - Ага, удачи вам. Да помогут вам Звездные Исполины. - Попрощался он. 
   Мы поднялись в воздух и полетели вперед. Вскоре опять остановились в Точке Силы и Давид начал шептать свое заклинание. Вновь радужный воздух и темнота. 
   А затем нам открылся вид огромного озера Сапфирима, что находится в столице Арава. Отсюда был виден весь Кассини. Такой же белый, и идеально прекрасный. Но любоваться видами нам не дали подлетевшие всадники на грифонах. Ну да, это же нелетная для посторонних зона. Но лезть или угрожать Давиду они поостереглись, нас сопроводили к дворцу Императора. Жители сильно удивились летающему кораблю, который приземлился на поляне перед дворцом. 
   Даааа... Император явно не экономил на своем жилище. Ну и как на всем городе. Огромный дворец из белого камня, множество остроконечных башен разных цветов, что переливаются в солнечном свете. Множество статуй, горгулий, украшений, резные окна. У входа нас уже ждали. 
   Как ни странно ждал нас сам Император. Молодой высокий мужчина, с черными короткими волосами, и тонкими усами. Христофор Валь Арав, одет он в роскошную мантию, расшитую золотом и бриллиантами. Честно говоря, я рассчитывал увидеть кого-то старше и мудрее, а не забавную пародию на Петра Первого. За ним вышли его слуги, охранники и министры. Он вышел и стал осматривать корабль. Несколько кругов он не замечал нашего существования, а его свита как собачки бегали за ним и восхищались тем же что и он. Печальная картина. Но через десять минут Император оторвал взгляд от транспорта и с удивлением посмотрел на нас. Видно только понял что корабль с пассажирами. В его темных удивлённых глазах прямо читалось 'Эти типа в комплект?'. Но вскоре он взял в себя в руки. 
   - Приветствую. Я так понимаю, вы ко мне, Давид? - Он посмотрел на Давида. 
   - Да ваше величество. - Поклонился голиаф, и мы заодно. - Нам нужно поговорить. Это важно. 
   - Хорошо идем. 
   - Маруку идем, Шипа присмотри за ними. - Сказал Давид. Шипа кивнула, а мы отправились за Императором и его собачками. 
   Идя по роскошным коридорам, я старательно делал вид, что меня ничего не удивляет и не интересует. Хотя посмотреть было на что. Столько картин, украшений, гравюр, узоров и многого другого было нереально много. Мой хомяк дергал меня за рукав и огромными глазами уговаривал хоть что-то стырить. Но я стоически давал ему подзатыльники и терпел. Тут я должен быть спокойным и сдержанным. А то загреметь в тюрьму за ограбление Дворца не самая лучшая идея. 
   Шли мы не в Тронный зал, а в гостевую комнату. Император отпустил своих чиновников и почти всю охрану, оставив только дворецкого. Который я думаю, посильнее нас. Большая светлая комната, с большими окнами, светлые стены, картины, цветы и разные украшения. В центре стояли три кресла и чайный столик. Мы уселись перед правителем, нам подали чай и Давид начал свой рассказ. Рассказчик он оказался хорошим и за пять минут пересказал всю нашу эпопею, умолчав о посещении его родины. 
   - Ясно. - Задумался Император. - Значит, Титания хочет войны. 
   - Не думаю ваше величество. - Вмешался я. - Все это слишком подозрительно и необычно. Так что не стоит пока спешить с выводами. 
   - А вас мне пока не представили. - Вспомнил он. 
   - Прошу прощение. - Извинился Давид. - Это Маруку Дурной глаз. Вы, разумеется, слышали о нем. 
   - О так это ты. - Улыбнулся властитель белоснежными зубами. - Да, разумеется, слышал. Вы вернули миру героя Таралами, а это не пустой звук. Так значит, вы считаете тут заговор? 
   - Не совсем. Титания не дура, а ее технологии действительно ужасают. Если уж они и не смогут победить в войне с Аравом, то уж точно много выпьют крови. Да и не выгодна им война, их враг это Благие. Но уничтожение Сиртиса... Тут была явно иная причина. Нарушение ваших союзов это точно не ее цель. 
   - Тогда что же нам делать? Предлагаете смотреть, как она атакует Андарион? 
   - Ближайшие несколько месяцев вам уж точно ничего не грозит. Да и сомневаюсь я в этом. 
   - Тогда что вы предлагаете? 
   - Как насчет того чтобы перенять часть их технологий? 
   - Вы хотите продать мне свой корабль? - В глазах Императора загорелся интерес и желание. 
   - Нет, я предлагаю кое-что лучше. 
   - Я весь во внимании. - Его глаза горели интересом. 
   - Создатель этого корабля, а заодно и бывший техник Лапуты, находится на борту. И вы вполне можете нанять его. - Выдал я. Император на минут завис, видно такого он точно не ожидал. 
   - Хорошая идея. Но какой выгоды здесь вам? 
   - Во-первых, это я виноват, что они отрезаны от дома и должен помочь им устроится, это дело благое. А во-вторых, я думаю, вы будете благодарны мне за находку такого таланта. 
   На лице Императора появилась довольная и веселая улыбка. Видно с ужасом думал, что я идеалист и наивный добряк, но я его успокоил, что сильно его развеселило. Он сорвался на смех и минут пять не унимался. Когда же он успокоился то продолжил. 
   - Хорошее предложение. И какую же благодарность вы хотите? 
   - Мне нужен дом для моего клана. Желательно подальше от района дворян и Нижних улиц. - Выдал я. 
   - А почему так? 
   - Мой клан создан недавно и боюсь многим не понравится, что новички селятся рядом с 'устоявшимися'. 
   - Разумно, - он задумался. - Тогда сами выберете себе, что сочтете достойным, а я его оплачу. 
   - Согласен. 
   - Думаю, на сегодня мы закончим. Вот мой указ, так что удачи с выбором. А вашего техника я жду через полчаса в своем кабинете, - он протянул мне свиток. 
   Мы раскланялись и вышли. С таким как Император ссориться не нужно. Так что я и согласился на такие условия. Просить большего не посчитал нужным. Да и к тому же и этого пока хватит. Мы вышли из замка, и пошли к волнующимся обитателям корабля. 
   - Ну что дедуля, я нашел вам хорошую работу, - сказал я, как вошел на борт. Он посмотрел на меня удивленно и насторожено. - Гранд-мастер Инженерного дела. Император ждет вас в своем кабинете через полчасика. 
   Старик, услышав мой монолог чуть в обморок не упал. Его внучка села, где стояла. 
   - Жилье вам предоставят, как и хорошую зарплату. Император ценными кадрами дорожит. 
   - Но почему? - только и смог выдавить старик. 
   - Как почему? - удивился я. - Я же задолжал вам, вот и похлопотал. 
   - Ээээээ..... - старик выпал из реальности. 
   - Люми милая привели дедушку в порядок, у него важная встреча. 
   Я сошел с корабля и подошел к Давиду. 
   - Ну что, давай прощаться, - сказал он. 
   - Дааа, спасибо Маруку! - на меня запрыгнула Шипа и начала трепать волосы, при этом шевеля ушками и вертя хвостом. 
   - ЭЙ, Шип, слезь, помнёшь же! 
   - Да ладно! - Она спрыгнула. 
   - Удачи фей, еще увидимся. Деньги пришлю завтра и за вещи тоже. 
   - Да бывай. Пака Шипа, - я пошел к воротам и быстро вышел на улицу. 
   Черт наконец-то я могу, вернулся. Долго я ехал. Но польза от этого была существенная. Информация, плюшки, квест и дом. Да это очень хорошо. Первым делом отписался своим. Первым отозвался Эль. Остальные, кажется чем-то заняты. 
   = Маруку ты вернулся! = 
   = Да, я только от Императора. Где все? = 
   = Я и Ария сейчас в каменоломнях, она попросила ей помочь и сырьем. А Брат и Силаре где-то в столице. Свяжись с ними, как я знаю, они там заняты. Я передам Арии, мы вернемся через час. = 
   = Хорошо. = 
   Так видно народ времени зря не теряет. Это очень хорошо. Теперь с Принцессой. Странно она не отвечает. Ладно к Нилу. 
   = О, ты вернулся! = 
   = Да, только что. = 
   = Живо дуй на Дуэльную площадь. У нас проблемы. = 
   = Ок. = 
   Я ускорил шаг и сменил направление. В городах запрещены бои, но есть небольшие арены, где игроки устраивают дуэли. Там делают ставки и зарабатывают очки ПвП. Довольно прибыльное и интересное место. За десять минут я дошел до места. Тут как всегда оживлённо. А большой арене, невысокий рыцарь метелит орка, а народ в неистовстве гудит и радуется шоу. 
   Нила я нашел быстро, он был тут самым активным болельщиком. 
   - Привет, что случилось? - Спросил я дроу когда смог оттащить от толпы. 
   - С Силаре беда. Когда тебя увели, она порывалась спасать тебя и сильно волновалась. Хорошо хоть мы не знали, куда тебя увели, а то удержать ее для нас было бы сложно. Целый день она металась по таверне, беспокоилась, а в конце дня заперлась в номере и не выходила. Даже малышке Бри не открывала. - Он остановился и отпил из бутылки. - А потом когда эти двое пошли по делам я предложил ей выпустить пар. Но если обычные люди напиваются или гуляют по девкам или там делают что хотят. То твоя девушка с оригинальничала. Она устроила кровавую баню. - На этих словах мое лицо вытянулось, а глаза начали округляться. - Первым делом она всю ночь как бульдозер выкорчевывала местную фауну. Я лишь бегал за ней и собирал лут. А когда мобы закончились, она пришла сюда. 
   - Аааааааааа! - Раздался крик и рядом с нами упал здоровенный орк. Мы синхронно подняли взгляд на арену. Там стояла Принцесса, в своем доспехе, при оружии, в ее глазах читался азарт и безумие. 
   - Следующий! - Она ударила мечом по арене, призывая следующего бойца. Да такого развития события я не ожидал. К ней поднялся какой-то эльф, с которым начался бой. Бои явно проходили по ее уровневой категории. 
   - Я уже две сотни заработал. - Радостно заявил Нил. 
   - Молодец. - Хмуро выдавил я. - Кажется, это пора заканчивать.... 
   
   
   Силаре отбила клинок эльфа, а затем ударом кулака в его грудь отправила противника в полет с арены. Упал он удачно прямо на зрителей, и уже порывался вернуться и продолжить бой. Но этого ему не дали сделать судьи. Он проиграл. 
   Силаре засмеялась и подняла меч вверх в знак победы, затем выпила зелье восстановления. Оно конечно уже накладывает на нее дебаф на регенерацию сил, но сейчас бывшую принцессу Сиртиса это не волнует. Ее сейчас ничего не волнует, она уже забыла, зачем пришла сюда и просто получала удовольствие от боя. 
   - Следующий! - Крикнула она и улыбнулась своими острыми зубами. 
   На арену вышла высокая девушка из дроу, вооружена двумя кинжалами, и облачена в красивый кожаный костюм, который был, как и положено у дроу слегка откровенным. Хотя почему слегка, давал очень даже не слабый полет для мужской фантазии. Силаре не понимала такие костюмы, в ее годы дамы носили платья, хотя с дроу она никогда не виделась. 
   - Здравствуй воительница. - Поклонилась темная. - Я Чессфин из клана Тигриц. Мы приглашаем тебя в наши ряды, прекрасных воительниц. Мы сражаемся против притеснения женщин, ты сможешь быть такой какой захочешь и дать отпор мужчинам. 
   Народ вокруг возбужденно загоготал. Темная довольно улыбнулась и ждала ответа. А Силаре зевнула. Ей такие предложения уже пятый раз делают. А замуж уже трое звали. 
   - Ты что дура? - Усмехнулась она. - Эта арена, а не кафе для знакомств, заткнись и сражайся. Не хочешь, убирайся с глаз моих. - Ответила принцесса. 
   - Ты не понимаешь. - Грозно сощурила глаза дроу, кажется сражаться не входило в ее планы. - Я предлагаю тебе место в лучшей женской гильдии. 
   - Мне плевать, давайте гонг! - Силаре снова злобно улыбнулась и стала в боевую стойку. На лице дроу явно было непонимание и неуверенность. Сражаться против простых игроков это одно, но скалозуб противник совершенно иной и это чувствуется при одном только взгляде. Дроу тоже извлекла клинки и приготовилась к бою. 
   - ГОООООН!!! - Прозвенела корона-дуэли и воительницы устремились в бой. 
   Темная явно рассчитывала победить благодаря своей скорости и ловкости. Но она не учла одного. Она недооценила Силаре. Всем известно, что воины в тяжелых доспехах не могут двигать столь же быстро, как и легкие. Но у Силаре был козырь в рукаве. За защиту Баттена она получила себе милое колечко Лунного шага, которое может три раза в течение пяти минут использовать Скачок. Телепортироваться, на небольшие расстояния. И как только они приблизились, она активировала его. Для Силаре двигаться быстро и даже порой не замечать как, было привычно. Пока она была рейд-боссом, у нее не было ограничений на скорость и ее сила не измерялась в цифрах. Так что как только включилось кольцо, она возникла сбоку от противницы, та среагировала быстро, но ее задело кончиком меча. Удивилась и попыталась разорвать дистанцию. Вот тут Силаре и показала, почему она скалозуб. 
   Рванув к противнику и сбив ее блок, она вцепилась зубами в ее руку. Та, увидев это, просто замерла от ужаса, как и все зрители. Боль в ее в ней была значительно занижена, но того кошмара что она увидела было достаточно. Дроу парализовало ужасом. Один удар клеймора и ее противница летит на перерождение. 
   
   Достижение! Дуэлянт 3 уровня. 
  Вы победили противника в честной дуэли. 
  Награда: В дуэлях ваш урон и защита от физических и магических атак увеличен на 3%. 
   
   Силаре просто отмахнулась от этого сообщения. Она перевела дух и довольно улыбнулась. Да ее кровь горит в жилах, давно она не чувствовала себя так хорошо. Идея Нила выпустить пар оказалась удачной. Кто же мог подумать, что выбивать дух из противников так весело. 
   - Следующий! - сказала она, уже разворачиваясь к своему будущему противнику. 
   Но когда она его увидела, весь боевой запал куда-то делся. Перед ней стоял Маруку. Он со своей саблей стоял на другом конце арены и хмуро на нее взирал. Ей, почему то стало неприятно под таким взглядом. Кажется, он за что-то на нее злиться. Потому как она еще ни разу не видела его в таком состоянии. Гнев? Нет. Тут было что-то другое. Холодное и равнодушное. Народ, ожидающий замер и видно уже похоронил новичка. - Привет Глазастик. - Сказала она слегка подрагивающим голосом и вымучено улыбнулась, но фей не изменился в лице. 
   Народ впал в ступор. Видно такой ее тут еще не видели. Она и сама удивилась, насколько ее голос был тих и жалок 
   - Силаре. - Холодно сказал Маруку. Хоть Силаре и не признавалась, но ей нравилось, когда он называл ее Принцессой, а вот когда он обратился к ней по имени, это значило, что он очень серьезен. Девушка подалась немного назад. Если бы она могла оторвать взгляда, она бы увидела, какими огромными глазами на нее смотрят окружающие, особенно представительницы клана Тигриц. Они все только что видели ее сильной, жестокой и безжалостной. А сейчас она похожа на испуганного кролика. - Что я сказал делать, пока отсутствую? - Льда в его голосе хватило бы на сотню пингвинов, хоть Силаре ни разу их не видела, но такая ассоциация пришла сама. 
   - Ну,... ждать тебя, и.... - Промямлила она. 
   - А что ты делаешь тут? 
   - Я... это... отдыхаю... - Попыталась она оправдаться. Он ничего не ответил и с минуту сверлил ее своими красными глазами. 
   - Защищайся. - Он коварно улыбнулся и взял свою саблю в две руки. 
  - ГОООООН!!! - Прозвенела корона. 
   Резкий рывок на нее, удар! Она выставила блок, но удара не последовало. Он резко присел и сделал подсечку. Затем удар снизу. Она инстинктивно смогла уклониться, и пошла в атаку. Удар сверху, он легко уклоняется и толкает ее. Она смогла удержаться и нанесла Взрыв-меч. Противник отпрыгнул. Пока он не приземлился, она активировала кольцо, и переместилась ему за спину. Этот бой ей очень напомнил их первую встречу. Тогда она смотрела на него как на слабейшего из своих противников. Но тогда он смог поразить ее своей изобретательностью используя Бытовые руны. 
   Она уже была готова взорвать его своим мечом. Но тут произошло то, чего она не ожидала. Точнее не ожидала, что он это использует. Он раскрыл крылья и просто остался висеть в воздухе, не долетая до ее удара. Так что ее атака ушла в пустоту. Народ пораженно загоготал. Она не успела поднять меч, как он повалил ее за землю и поставил клинок перед ее горлом. 
   - ГООООООН!!! - Прозвенела корона, озвучивая ее поражение. Силаре удивленно смотрела на него. Когда она стала игроком, то попалась на туже веру что и многие. Что цифры и статистика решают все. Но он вернул ее в реальность. Она очень заволновалась, смотря ему в глаза и было очень стыдно за свое поведение. 
   - Ну, вот и все. - Улыбнулся он, холод и гнев исчез с его лица, чему она была несказанно рада. - Идем Принцесса у нас дела. - Сказал он, взял ее за руку и повел с арены. Она сама не заметила, как идет за ним через толпу игроков. Все шумели, поздравляли или просто что-то говорили. - С дороги! Чего столпились ленивцы! Дорогу! - Расчищал он путь. Следом им путь перегородили девицы из клана Тигриц, но Глазастик не удостоил их взгляда и просто прошел мимо, даже не слушая, что они говорят. Его пытались остановить, но он как таран шел и не оборачивался. Она шла за ним, смотря ему в спину и внутренне облегченно улыбалась. Она почувствовала, как ее щекам стало горячо, но быстро подавила неизвестные ей чувства. Это сейчас не главное. Он вернулся, а остальное уже не важно. Наконец за эти два дня она могла вздохнуть с облегчением..... 
   
   
   - Ну что столпились! Дорогу! - Пинал я зазевавшуюся публику. Мы, наконец, вышли из этого оцепления и шли в таверну. За нами пристроился Нил. Он печально бормотал, что проиграл все выигранные деньги и тяжело вздыхал. Ну, сам виноват, что на меня не поставил. Таверну, в которой остановились мои друзья, я нашел быстро, да и гадать не нужно. Это самая приличная и дешевая из всех. В столице цены не малые, так что это место было очень популярно за свои щадящие цены и хорошее обслуживание. Таверна 'Наглый барсук' это настоящий подарок для таких небогатых кланов. Мы сели и заказали себе еды и пока готовили я начал отчитывать Принцессу. Она молча сидела, потупив взгляд и грустно смотря в стол. Была бы моем опустила бы ушки. Она клятвенно обещала больше не делать глупостей. Выглядела она как котенок. Да, не простить было невозможно. Она вернула мне мои вещи, а затем они рассказали, что было в мое отсутствие. 
   Ничего интересного, исключая то, что они не смогли забрать вещи из банка потому как не знали пароля. Ну, это моя вина, что не сообщил им номер. Потом заходил Аластор и передал Принцессе обещанные доспехи. Как ни странно тоже на вырост. Мы поели, я рассказал о своих приключениях, так же умолчав о великанах. После залез в интернет и проверил, когда Стеклянные земли угаснут. Оказывается, это будет через два месяца, точная дата будет отрыта за неделю. М-да, пока никак. Если переживу демона, можно будет подумать. 
   - Вот значит как все. - Нил потер подбородок, думая над моим рассказом. - Понятно. Да кстати нам давно нужно поговорить. 
   - Я слушаю. 
   Он залез в свою сумку и достал оттуда компас. Довольно странная вещь. Весь темно-синий, с двумя стрелками, а в место обозначений сторон света были нарисованы три глаза. Два обычные полуоткрытые, а третий вертикальный полностью открыт. 
   - Это меня попросили передать синему эрелзиру. - Сказал он. Я поднял на него удивленный взгляд. - Проходя сценарий за дроу, я попал в тюрьму и ожидал казни. Сюжет я провалил. Но из тюрьмы меня вытащила королева темных слуагов Далахан. - На этих словах он поежился и побледнел. - В жизни ничего страшнее не видел. - Он отпил пива и продолжил. - Она взамен просила передать эту вещь синекрылому эрелзиру. Я даже и не предполагал, что это окажешься ты. 
   - Но откуда она узнала, что ты меня встретишь? - Моему удивлению не было предела. 
   - Честно говоря, не знаю. Она сказала, что слуаги умеют рассчитывать будущее. 
   Мда. Вот это да. Такого я даже представить не мог. Я взял компас. 
   
   /b> Компас Эрелзиров. Тип - Уникальный. Материал - Ментальный магнит. Прочность - Неуничтожимый. Особое свойство - Найдет путь, куда зовет сердце и душа. Ограничено для игроков расы синих фейри эрелзиров. 
   
   Да уж. Что-то много сегодня событий связанных с синими. Сначала очки теперь вот компас. Я даже и не ожидал, что меня самого ищут. Насколько я помню слуаги, дружат с эрелзирами, а значит, меня приглашают на историческую родину. 
   
   Получено расовое задание: Путь домой. 
  Цель: С помощью компаса найти путь в Гиперборею. 
  Награда: 'Скрыто'. 
   
   Вот значит как. Думаю, это будет интересно. Одно хорошо, тут нет ограничения по времени, а значит, я могу не спешить. Но мои размышления прервало новое сообщение. 
   = Маруку это Ворон. Немедленно иди в Академию. = 
   = Что случилось? = 
   = К Бри пришла ОНА. = 
   Дальнейших слов не нужно. Я и так понял, кто пришел и тут же рванул в Академию. Нужно спешить, мало ли что может сделать эта женщина. Здание столичной академии, не шло ни в какое сравнение с тем, что было в Баттене, но разы больше раскошенное и лучше. Но сейчас меня это не волновало. Я влетел туда, сбивая с ног, всех кто был на пути. И пришел как раз вовремя. 
   Молодая светловолосая женщина кричала на Бри. Девочка зажалась в углу, закрыв лицо и громка рыдала. Перед ней стоял Ланс, он громко рычал, не давая женщине подойти. А за ее спиной стоял Ворон, он держал ее за руку и оттаскивал. Но видно, что вмешаться убить эту тварь он не мог, иначе его работы лишат. 
   - Не смей кричать на нее тварь! - Прорычал я. Все тут же посмотрели в мою сторону. Женщина явно побледнела. - Убирайся отсюда, у тебя больше нет родительских прав! 
   - Так это ты все устроил! - закричала она. - Я ее тетя и забочусь о ее будущем! А ты выродок! 
   - Заткнись шлюха! Все и так знают, зачем ты тут! Ты просто хочешь присвоить ее деньги! - Я схватил ее за руку и так сильно сжал, что система выставила мне предупреждение о том, что я нападаю на игрока в мирной зоне. В обычной ситуации я бы подумал, прежде чем так делать. Но сейчас я был готов убить ее, странная волна ненависти поднялась во мне, как тогда, когда я узнал что она замыслила. Руко продолжила сжиматься и ломать ее. Ворон все же оттащил меня от этой. 
   Она упала и, держась за поломанную руку. В игре это не страшно, а в безопасной зоне даже боли нет. Но сколько же ненависти и ярости, вложил в то чтобы сломать ей кость. Уж не знаю, как, но у меня получилось сломать руку в безопасной зоне. 
   - Убирайся и готовься отбыть в тюрьму. - Прорычал я. 
   - Анатолий! - С надеждой на то, что он ей поможет она обратилась к Ворону. 
   - Убирайся. - Холодно сказал он. 
   Она сглотнула, бросила на нас ненавидящий взгляд, особенно на бедную Бри и ушла. 
   Бри тут же выбралась из угла и бросилась ко мне, заливаясь слезами. Я погладил ее по голове, стараясь успокоить. Она лишь плакала. Бедная девочка, на которую слишком много свалилось. 
   - Зачем она пришла? - Спросил я Ворона. 
   - Требовала, чтобы Бри вышла из игры. - Ответил он. 
   В душе вновь загорелась ненависть, я никого так сильно ненавидел как ту тварь. Если бы Бри вышла, она бы не смогла войти, пока кто-то бы не перезапустил шлем-приставку. А значит осталась бы спать. Я даже не могу представить, зачем ей это. Месть? Или она в конец сошла с ума? 
   - Ворон, у меня к вам просьба. Вы знаете больницу, где находится Бри? 
   - Да, в Москве. - Кивнул он. 
   - Можешь отправиться туда и посторожить ее несколько дней. У меня плохое предчувствие на счет этой твари. Очень плохое. У нее видно уже крыша едет, боюсь ситуация может принять плохой оборот. 
   - Хорошо. Отправляюсь немедленно. К вечеру буду у нее в палате. 
   Он ушел, а мы остались одни. Ланс сидел рядом, я гладил по голове девочку, а она тихо плакала. Вскоре пришли остальные. Принцесса взяла Бри на руки, отнесла ее на кровать и уложила. Мы с Нилом и Лансом вышли. 
   - Кажется тут проблемы. - Сказал Нил. - Что ты сделал той дамочке? 
   - Устроил ей судебное разбирательство за жестокое обращение с детьми. 
   - Вот это да. - Выдохнул он. Мы так и стояли, думая каждый о своем. 
   Через десять минут из комнаты вышли. Бри успокоилась и умылась. Она держала Принцессу за руку и старалась успокоиться. 
   - Как ты? 
   - Мне уже лучше. Спасибо. - Он слабо улыбнулась. Я сразу понял, что ей нужно поднять настроение. 
   - Хочешь, пойдем с нами погулять по городу? - Спросил я. Она немного просветлела. Лучше не напоминать ей о плохом, а дать как можно больше хорошего. 
   - Хочу! - Ответила она. Она взяла Ланса за руку, и мы все пошли гулять. 
   Мы поели мороженного, которое тут все же делали. Так же просто прогуливались и смотрели магазины или выступления уличных артистов. Она, похоже, уже забыла обо всем плохом и радовалась дню. Я был рад, что ей лучше. Но думаю, к вечеру ей стоит отдохнуть. Я же все думал, как бы помочь Бри. То, что она не сможет играть одна это ясно. В мой клан ей вступать нельзя, у меня пока еще много проблем и боюсь помогать ей я не смогу. Надо бы связаться с Давидом. Он уж точно не откажется помочь девочке, поскольку специализируется на помощи таким. 
   Вскоре вернулись остальные. Мы решили им не рассказывать пока о плохом. После душещипательного воссоединения, со слезами и радостью. Пропитанного духом романтизма. Да Ария пыталась оторвать мне уши, за то, что заставил всех волноваться. Так что радость и слезы были у меня, когда она перестала тянуть меня за них. 
   - Ребята у меня появилась девушка. - Радостно сообщил Эль. Мы все зааплодировали. - Вчера с ней познакомился. 
   - Поздравляю брат. Ты достиг небывалых высот. - Похлопал Нил брата по плечу. 
   - Да. Я прямо излучаю радость и счастье. - Гордо заявил бард. 
   - То-то я почувствовал радиационный фон поднялся. - Заметил я. 
   И пока мариачи догонял мысль моей фразы, остальные валились со смеху. 
   - Он мне все уши про нее прожужжал. Так достал. Зря я попросила его помочь. - Сказала Ария. Мы лишь сочувствующе вздохнули. 
   Вскоре к нашей компании присоединился Аластор. Он бы в своем человечьем облике и других доспехах, выглядел он слегка взволновано и опечалено. 
   - Привет Братец, вижу с тобой все в порядке. - Вымучено улыбнулся он. 
   - Я в норме. Что-то случилось? 
   - Да, устал немного и есть одна проблема. Думаю, тебе уже сказали, что я подарил твоей милашке вещички как обещал. - Я кивнул. - Ну, так вот это были не те, что я выбрал. 
   - А что ты выбрал? - Подозрительно спросил я. 
   - Вот. - Гордо показал он. То, что он достал доспехами можно было назвать с ОЧЕНЬ большой натяжной. То, что такие вещи есть и иногда пользуются спросом, я знал, но чтобы их кто-то носил кроме дроу, это как-то ново. Топик-нагрудник, короткая, кольчужная юбка и стриги. Мой глаз от чего-то задергался. Странно, что это? Аааа! Точно, это мой детектор тупизма зашкаливает. Потому как я даже представить не мог, чтобы Принцесса это надела. Нет ей, конечно, будет идти, но боюсь, ей из комнаты выйти будет стыдно. Да и я сам не хочу, чтобы она такое носила. Чтобы всякие глазели на нее, кроме меня. А отказаться от подарка она может постесняться. Кажется, его слова об откровенной броне были не шутка. Да, уж. Либо Аластор приколист, либо у меня в друзьях идиот. 
   - И кого же нужно благодарить за то, что ей не досталось это? - Спросил я. 
   - Мою помощницу. - Буркнул он. 
   - Помощницу? 
   - Да, я же заместитель в клане, а она помогает мне разбираться с делами. Она узнала, что я делаю и вмешалась. 
   - Угу. - Надо будет ей цветы с благодарностью отправить. - Кстати потом нам нужно будет поговорить. Дело важное. 
   - Хорошо, напишешь. Раз с тобой все в порядке я тогда пойду. Пака братец, зови если что. - Махнул он рукой и ушел. М-да, странный он. 
   Следующим пунктом нашего похода стало посещение банка. Там мы забрали наши вещи, которые положены нам с босса. Так же я узнал, что на наш счет уже капают средства от локации и подземелий. Пока немного, но постепенно все будет, нам некуда спешить. Так из новенького мы получили. 
   
   Кираса Доблести. Тип - Качественный. Материал - Сталь. Прочность - 100/100. Защита 100. +5 к Силе, +2 к Живучести. 
   
   Камень пикси. Тип - Уникальный. Ограничено - Нилагар. 
   
   Шелковая повязка. Тип - Хороший. Материал - Шелк. Прочность - 30/30. Защита - 0. +5 к Интеллекту. 
   
   Молот Зовущего. 
   Урон: 30-43 (дробящий) 
   Тип - Редкий 
   Материал - Столетний дуб. 
   Прочность: 65/65 
   Особый навык - урон и защита призывного создания увеличен на 20%. Вес данного оружия уменьшен на 70%. +27 к интеллекту. 
   
   Адамантовый колун 
   Урон: 39-87 (рубящий) 
   Тип - Качественный 
   Материал - Адамант. 
   Прочность: 95/95 
   +5 к силе 
   
   Посох Демоноубийцы 
   Урон: 26-61 (магический) 
   Тип - Редкий 
   Материал - Ясень скверны. 
   Прочность: 35/35 
   Особый навык - урон против демонов увеличен на 30%. Сила заклинаний увеличена на 15% 
   
   Костяной браслет дракона. Тип - Редкий. Материал - Кость дракона. Прочность - 20/20. +8 к силе. Особое свойство - Уменьшение затрат выносливости на умения и атаки на 30%. 
   
   Плюс к этому 50 золотых, 12 серебряных и 47 медных монет, 40 кусков меди, 33 куска олова, 18 глубинных грибов и 4 корня смерти, 38 желчи зомби и так по мелочи. Ну что можно сказать вполне не плохо, для нашего первого подземелья. Кирасу Принцессе, так же на аукционе купили и другие части брони. Ей как раз нужна обновка, а за одно и новый меч, как и браслет тоже достался ей. Посох достался Нилу. Колун Агамемнону, ему нужнее, Эль получил повязку. А вот с молотом возник вопрос. Кому его? Ария сразу сказала, что с этой оглоблей таскаться не будет, у нее меч еще хороший и жезл есть. Так что, обсудив, молот мы подарили Бри. Он ей очень понравился, и она долго радовалась новой игрушке. Так же пока лазил, выставил на аукцион все ненужные, скопившиеся у меня вещи, после ПК-деятельности. Думаю скоро купят. 
   А вот с камнем пикси возникло много вопросов. Откуда он тут и почему Нилу? Ну, вообще то никто не претендовал, но все же почему? Сам Нил тоже был без понятия от чего ему такое счастье получить столь редкого фамильяра. Но все же принял, хотя выбора у него и не было. Он активировал камень, и через минуту, перед нами появилась маленькая пикси. 
   Крошечная девушка с черными волосами и цветочном платье. Как только я ее увидел, у меня возникло странное желание выпрыгнуть в окно и убежать на другой конец Арессии. Пикси открыла глаза, проморгалась и осмотрела нас. Все очаровано вздохнули. А мой детектор опасности бил красную тревогу. Она остановила взгляд на Ниле и презрительно скривилась. 
   - Наконец-то приперся придурок. - Сказала она. Все тут же зависли, а глаза росли в геометрической прогрессии. Я начал тихо пятится отсюда. - Я уже три дня сижу в этом яйце, и жду, когда ты соизволишь появиться. 
   - Э.. Виу? - Удивленно выдохнул Нил и побледнел. Я же с первых слов ее узнал и уже рассчитывал побег. 
   - Наконец-то додумался Эйнштейн. - Сложила она ручки на груди. - А ну стой Маруку, пока я тебе ноги не переломала. Куда собрался леший тебе в жены?! 
   - О, Виу давно не виделись, я скучал. - Вымучено улыбнулся я. 
   - Заткнись. А вы че придурки на меня вылупились в зубы давно не получали? - Она все больше напоминает быдло. 
   - Виу скажи, ты в курсе, что ты пикси? 
   - Какой на;@% пикси? - Крикнула она. Принцесса подала ей зеркало. Спустя минуту ступора Виу выдала такие словосочетания в адрес Якихиро-сана, что от обилия 'пип-пип', голова начала болеть. У нее богатый словарный запас или она говорит на азбуке Морзе. Пришлось прикрывать ушки Бри, даже это 'пип' слушать не стоит. Получился не хилый русский монолог пьяного строителя. Но кое-как Виу смогли успокоить и отпоили чаем, хотя она и просила водки. Но пара сладких тортиков превратили ее в милую девушку. И пока они с Бри уплетали сладости, мы переводили дух. Кажется с таким фамильяром, нам самим понадобится водка. 
   Наступил вечер, дом мы решили искать уж завтра. Все разошлись по домам, а я провожал Бри до дома, со мной как всегда пошла Принцесса. Ария тоже сначала порывалась, но вдруг вспомнила, про важные дела. 
   - Мару, а ты сказки знаешь? - Спросила малышка, когда мы дошли до ее комнаты. 
   - Сказки? - Задумался я. Хотя честно признаюсь, не помню. Давно это было. 
   - Я знаю сказку. - Сказала Принцесса. Я удивленно посмотрел на нее, а та лишь довольно улыбнулась. 
   - Расскажи мне перед сном. - Попросила она и такими глазами, что даже Руанесс согласился бы. Надо бы перенять талант, может тогда все и узнаю. Ну не буду спешить. Принцесса сдалась под этими глазками даже без борьбы. Одного личика ей хватило. Слабачка. 
   Мы вошли в комнату. Точнее вошли они меня попросили подождать немного пока, Бри переодевается в пижаму. Спорить не стал. Через десять минут вошел. Бри лежала в кровати, вся в предвкушении истории. Рядом с ней лежал Ланс. Принцесса сидела на небольшом стуле рядом с кроватью. Я же плюхнулся в кресле и тоже ожидал истории. 
   - Жила, когда то милая принцесса. Она была очень доброй и милой девочкой. Все ее любили, и она любила всех. У нее был любимец, большой белый кот которого она называла Пушистикус. Но однажды на королевство напал злой маг и похитил девочку. Он заколдовал ее в большой кристалл среди парящих камней. Долго она сидела там и однажды, к ней на помощь пришел Пушистикус. Он обманул злого мага и освободил девочку. И вместе они отправились в мир кошек. Где было много разных котиков, и они вернули принцессу домой. И все жили долго и счастливо. - Закончила она. Да уж такого такой сказки я не ожидал. Она что только что придумала ее? Но звучит мило, как раз для детей. Да уж такая история явно не получит премии, но Бри явно была довольна историей. Может и не совсем содержанием, она девочка умная, но вот вниманием и тем, что ей рассказали, она явно счастлива. Я же без улыбки слушать не мог. Бри начала засыпать. 
   Мы переглянулись и начали собираться. 
   И тут Бри начала светится. В душе у меня все похолодело. Я тут же подбежал к ней. О нет. Кажется, она выходит из игры или ее кто-то выдергивает. Смерть! Я сам не понял, что произошло, но перед глазами все застелило ярким светом, я взял ее за руку........ 
   
   
   Анатолий Воронов бежал по коридорам больницы то, что он узнал только что, повергло его в ужас. А ведь день так хорошо начинался. За то, что случилось в Баттене ему и всем его ученикам дали каникулы на две недели. И он рассчитывал провести их с пользой. Но эта женщина вновь испортила ему день. Она явилась и опять начала скандал. Требовала, чтобы Катя, а именно так звали Бри, вышла из игры. Аргументы ее были полностью идиотскими. Говорила что скоро операция, и девочка должна нажать на выход. Но то, что его как классного руководителя не проинформировали об этом, было как минимум странно. Так что он заступился за девочку. Прогнать эту женщину он не мог, не его право. А родительские права пока еще были у нее. Но если раньше он недолюбливал ее за обращение с детьми, то после того как узнал правду, чисто ненавидел. Но виду старался не подавать. Он же все-таки учитель и потерять работу не желает. 
   Карьера военного у Анатолия, под конец не задалась. Много он прошел на недавнем военном конфликте. И именно его отряд был теми, кто разоблачил Американское вмешательство и спонсирование террористов. За это им вручили медали и выгнали со службы. Многие его друзья погибли в те времена, так что от когда-то лучшего боевого спецотряда осталось всего несколько человек. Анатолию еще повезло, что квартиру получить смог. Да и с работой друзья помогли. 
   Он всегда мечтал быть учителем, учить молодых и помогать, чтобы те не наделали тех же ошибок, что и взрослые. Но получить разрешение он почему-то не мог. Либо тут вмешались его недоброжелатели, либо дело было в том, что он был солдатом. А учитывая нынешнюю политику, перенятые у Запада права и стиль мышления, очень давил на его возможность карьеры. Он даже усмехался, бывший солдат привыкший убивать не может быть учителем, а вот бывший зек-педофил, брат какого-то чиновника вполне положительно влияет на детей. 
   Однако друзья тут помогли. Виртуальный учитель, вот что стало его спасением. Учить в виртуальном мире оказалось намного интереснее и приятнее, чем он думал. А зарплата и график позволил ему открыть курсы самообороны в игре и самому наслаждаться невиданным волшебным миром. Так что жизнь складывалась более-менее удачно. Еще бы жениться и вообще было бы хорошо. 
   И вот сегодня случилось это. Эта, с трудом сказать женщина, устроила настоящий скандал и окончательно убила все хорошее настроение во всей Академии. Ему ничего не оставалось, чтобы остановить ее кроме как позвать Маруку. Этого странного Мастера игры. Он справился. Хотя на мгновение Анатолию показалось, что он готов сам сдохнуть, но убить эту тварь. Так что ему самому пришлось успокаивать фейри. Но все обошлось. Просьба Маруку оказалась своевременной, он и сам о таком думал, так что быстро вышел из игры и отправился. Сначала электричка, потом метро и вот он у больницы. Он уже навещал Катю один раз, месяц назад. Так что знал, где она. На регистратуре его легко пропустили. 
   Но как только она сказала, что тетя этой девочки уже тут, он тут же сорвался в ее палату. Плохое предчувствие сидело в его душе. 
   Вот ее дверь. Но она заперта. Анатолий не отличался от своего игрового облика, поэтому выбить дверь не составило труда. 
   То, что он увидел, заставило вспомнить, как убивать. Ее тетя тоже не отличалась от того что он видел в игре. Только была бледная, с синими кругами под глазами и безумием в глазах. Растрёпанная и явно давно не спавшая и, кажется, окончательно потерявшая рассудок. Он увидел, что аппаратура жизнеобеспечения была выключена. Он, хотел оттолкнуть женщину и включить. Но она вытащила пистолет, и ему пришлось остановиться. 
   - Не... не, не,... подходи.... - Ее голос дрожал, как и руки, неправильно державшие пистолет Макарова. - Я...я стрелять буду.... 
   - Опусти оружие и отойди. - Он с трудом сдержал гнев и ярость. Но военная выучка охладила его разум. 
   - НЕТ! - Крикнула она. - Это она виновата! Во всем! Моя сестра умерла из-за того ничтожества и породила этого выродка!!! Она должна гореть в Аду! 
   - Она ребенок. Отойди. - Ледяным голосом сказал он. На крики у входа столпились медперсонал. Та побледнела, ее ноги дрожали, как и руки. 
   - НЕПОДХОДИ!!! - Завопила она. 
   Выстрел! 
   На одних инстинктах он сумел отпрыгнуть в бок. К счастью она не умела стрелять и попала в стену. Он тут же встал и рванул на нее. 
   Выстрел! 
   Ему кажется, чиркнуло по ноге. Он упал. Пистолет был нацелен ему в голову. А на лице у нее было безумие. 
   И! 
   - ААААааааааааааааааа!!! - Закричала она, выронив пистолет и схватившись за руку. Она упала, держась за запястье и вопила в агонии боли. Кто-то из медперсонала тут же скрутил женщину, а второй поспешил к девочке. 
   - Что? - Сказал человек у аппаратуры. - Оно нормально работает. 
   Анатолий удивленно посмотрел на приборы. Они все работали. Но он точно видел, что их отключили. Кое-как поднявшись с помощью санитаров, он подошел к кровати. Тут он увидел саму Катю. Она лежала с открытыми глазами и смотрела по сторонам. 
   - Где я? - Хрипло сказала девочка. Все вокруг не могли поверить. Пациентка вышла из комы. Сама, и даже из игры. Анатолий не мог понять, что происходить. Девочка быстро уснула, но теперь она точно сможет проснуться сама. Он сел в кресло, переводя дыхание. 
   Тут он бросил взгляд на ее тетю. Она лежала без сознания, потеряв сознание от боли. Но что могло случиться? Ей что руку отдачей сломало? Странно, бредово, не более реально, чем божественное проведение. По крайней мере, ничего другого ему в голову пока не пришло. 
   Но когда ее подняли и поволокли из палаты. Он посмотрел на ее травму. 
   Такого он еще не видел. На ее сломанном запястье был отчётливо виден синяк, по форме напоминающем чью-то руку.......... 
   
   
   Глава 5. - Убийцы. 
   
   Стальные копыта бьют по мостовой, разнося звон по всей площади. Ржание железного коня, и скрип доспехов всадника сплетаются в единый звук. Всадник, вооруженный пикой, мчится на меня. Он выставил свое оружие и несется, желая насадить меня на острие. Я не шевелюсь, выжидая момента. Вот он прямо передо мной, а его оружие почти у моего тела. 
   В бок лошади попадает удар Взрыв-меча, его не убило, но шатает. 
   Боевой транс! 
   Двойное кольцо! 
   Передние ноги стального коня ломаются, и всадник лишается скакуна. Сам железный воин падает на камень площади и теряет пику. Он быстро поднимается и достаёт меч. Ему в спину приходит удар двумя топорами. Его шатает, следом идут Стрелы тьмы и молнии. Скачок! И Принцесса перед железным воином и сносит его металлическую голову. Он ничего не успел сделать, даже умения применить не успел. Бой окончен. 
   - Ужо тебе, - усмехнулся я, смотря на груду металлолома. 
   - Молодцы, - послышались аплодисменты Алима. - Видишь Маруку, ты смог применить Транс, но боюсь, часто у тебя это не получится. 
  - Я уж понимаю, но факт того что я сам могу это контролировать намного приятнее неожиданности. 
  - Согласен. Думаю вам нужно завершить свое задание и получить награду. 
   Народ собрал останки Стального всадника, и направились к зданию суда. Мы взяли довольно непростое задание. Нас нанял судья, он рассказал, что в городе завелся призрак и тот скачет по ночным улицам Кассини, вот и просил нас разобраться. Но когда мы узнали что это не призрак, а голем, причем созданный из Стальной статуи Императора, нам пришлось не слабо попотеть. Стальной всадник оживал каждую ночь и нападал на всех кого встречал, вот мы и смогли подловить его. Заодно по рекомендации Алима которого я встретил в столице, я учился контролировать Боевой транс, и теперь у меня это вышло. 
   С судьей разобрались быстро, он не спал и с удовольствием отблагодарил нас. Мешочком золота в тридцать золотых, и новым мечом для Принцессы, очень качественный гросс-мессер. Очков характеристик не получили, ну и так хорошо. Все забрав мы вернулись в таверну. 
   Зайдя в свою комнату, я лег на кровать и постарался уснуть. Но сделать это оказалось очень сложно. Я волновался за Бри. Два дня прошло с того момента как она исчезла из своей комнаты во вспышке света. Много тогда шуму поднялось. Когда она начала светится я сразу почувствовал плохое. Сам не понял, что сделал, но взял ее за руку, пока она окончательно не исчезла, и активировал Руку-вектор. Я плохо помню, что тогда делал, но помню, как видел ее гаснущую суть, а потом начал раздувать ее будто уголек. А потом пустота. 
   Когда я очнулся, то узнал, что Бри исчезла, и не вернулась. От Ворона тоже не было вестей, и целый день мы не могли успокоиться. Принцесса чуть было не плакала. Но сообщение от Якихиро-сана успокоило нас, Бри вышла из комы. Ворон сообщил, что завтра зайдет в игру и все расскажет. 
   Мы вроде успокоились и волнение отошло. Даже решили заняться делами и как раз в тот момент повстречали Алима. Я попросил его продолжить мое обучение. Он согласился, но со странными условиями. Сначала объяснил суть транса, а потом сказал, что я должен научиться применять его в бою и отправил на миссию с Всадником. Квест-босс 30-го лвла Стальной Всадник, оказался не очень сильным, но крепким врагом. Составив план, по которому я был бы приманкой, а остальным сидели в засаде, смогли обдурить статую. Но того, кто ее оживил так и не нашли. Маг успел сбежать из столицы до того как мы до него добрались. Вот так и закончился мой второй день ожидания. 
   Утро встретило меня рано, как впрочем, и всегда. Народ все еще спал, так что я выбрался во двор на тренировку. После получала разминки, я услышал шаги. 
   - Не терпится стать сильнее, Маруку? - спросил Алим. 
   - Есть тот, кого я должен победить и мне нужно стать сильнее как можно быстрее. 
   - Хорошая цель, - улыбнулся он и извлек свою саблю. - Тогда учись. 
   Мы атаковали одновременно. Теперь я понимаю, насколько неопытен и слаб. Он не использовал ни одного умения, но теснил меня без щита. Его шамшир словно хлыст кружится вокруг него, я стараюсь не отставать и ускоряюсь, как могу. Он атаковал снизу, я уклонился, шагнув в бок, пропуская удар. Выпад в корпус, но он круговым движением уходит от удара и атакует с разворота. Приседаю, пропуская удар, встаю с косым ударом. Он легко парирует и бьет меня кулаком в лицо. Не ожидал удара. Он подсек мне ногу. Падаю. И острие его клинка у моего лица. 
   - Неплохо, но слабо, - констатировал он, помогая мне встать. - Тебе нужно улучшать навыки фехтования, а уж потом заботиться об умениях. 
   - Да, но против огромных тварей фехтование не очень помогает. 
   - Согласен, но оно шлифует твои движение и уменьшает затраты силы на умения. Я обещал и научу тебя новому приему. Теперь ты можешь контролировать внутреннюю силу, а значит, сможешь освоить это. 
   - Надеюсь, не придется снова думать о двойном дне? 
   - Не волнуйся, это не будет напрягать твой мозг. - Усмехнулся он. - Смотри и учись. 
   Он встал в стороне и глубоко вздохнул. Его меч засветился белым сиянием. Он медленно поднял клинок вверх, сабля, будто постоянно тормозила, оставляя в воздухе светящиеся следы в форме сабли, которые медленно двигались по следу оружия. Восемь таких осталось в воздухе. Он завершил медленный удар на бочке, чуть повредив ее. И тут следы от клинка резко устремились к сабле, и в секунду бочка разлетелась на осколки. Насколько я понял, это как бы оставляет фантомные следы, которые после удара возвращаются в клинок, создавая, как бы энергетические удары. 
   У меня это умение получилось лишь через десять минут. Очень сложная вещь. Нужно было концентрироваться и правильно двигаться. Получилось, но фантомных следов было всего два. 
   
   Вы изучили умение - Фантомный удар. 
   
   Что-ж хорошо. С помочью этого можно сражаться с бронированными противниками. А то мои режущие удары слабы против доспехов и крепких шкур. 
   - Благодарю за науку Алим, - поклонился я арабу. 
   - Удачи, когда сильнее и сможешь изменить себя, приходи, - таинственно намекнул он и ушел. И что он имел виду? Вот же гад. Ладно, не будем думать об этом. 
   Я продолжил тренировки. Времени еще много так что я разбирал новые движения. Вот и владение саблями подросло. 
   Сабли 24/100 
  Урон и сила критического урона Саблями увеличен на 24% 
   - Привет. - Меня отвлек голос. Я повернулся. Как и в прошлый раз за мной наблюдала Ария одетая в штаны, высокие сапоги и рубашку. В руке держала свой меч. Ее красные волосы были распущены и алым водопадом спадали на плечи. Она улыбнулась и сверкнула изумрудными глазами. - Забавно, не правда ли, мы вновь так стоим. Ты тренируешься, я наблюдаю. - Улыбнулась она. 
   - Да, я помню. - Я тоже ей улыбнулся. 
   - Может теперь, не откажешь потренировать меня? 
   - Хорошо. 
   Она стала рядом и начала отрабатывать удары. Ее стиль это сражение двумя оружиями одновременно. Только в одной руке короткий меч, а во второй жезл с магией чем-то напоминающий небольшую булаву. Так что ее электрические удары вещь опасная. Я следил, поправлял ее, и подсказывал что делать. Хоть я и сам не был особо искусным, но на ее уровне помочь могу. Но ей меч нужен как вспомогательное оружие, она ведь маг. Но все равно в отличие от большинства она развивает боевые качества. Ведь пригодится, они могут всегда. Забавно, что воин не сможет использовать сильную магию, а маг не сможет применить сильные умения. Это баланс, который сохраняется во всем. Есть, конечно, такие кто старается преуспеть во всем, но это редко кончается успехом. Да и ограничение у всех есть. У меня вот нет боевых заклинаний, или точнее боевых прямого действия, так что сила заклинаний мне не сильно важна. А вот у Арии тоже нет особо сильных умений, ее основное оружие это жезл, а меч служит для страховки. Основа ее боевого потенциала это ее голем, так что боевых заклинаний у нее не много. 
   Выносливость закончилась, и мы присели отдохнуть. 
   - Мару, а можешь научить меня летать? 
   - Можно попробовать, но ты должна понимать, что за тобой тогда будет следить Неблагой двор. 
   - Я понимаю. Ну, так как там летать? - В ее глазах читался интерес и любопытство. 
   - Секрет довольно прост, но в тоже время сложен. У меня не сразу получилось понять. Тебе нужно принять себя как фею, то есть понять, что ты сейчас из расы фейри. Можно сказать, слиться с персонажем. Вот тогда то и сможешь летать. - Ответил я. Она задумалась, пару минут сидела и смотрела в землю, размышляя о своем. 
   - Я подумаю. Какие у нас планы клан-лидер? - Улыбнулась она. 
   - Ну, еще несколько деньков побудем в столице, нужно с ремеслами разобраться, а потом уж отправимся в Приют великана. 
   - А что нас там ждет? 
   - Это я потом расскажу. Ладно, идем, поедим, остальные думаю уже просыпаются. 
   - Ну, им еще в игру заходить. - Махнула она рукой. 
   - Не, Принцесса такая же, как мы. 
   - А ну да. - Опустила она глаза. 
   - Ты связалась с родными? 
   - Да. Было здорово. А ты? - Замялась она. 
   - Да тоже. - Пришлось мне соврать. - Идем, закажем на всех, чего-нибудь вкусненького. 
   - Ага. 
   Мы вернулись в таверну и дождались когда хозяин сего заведения, окончательно запустит работу на кухне. А точнее будит персонал и организует работы. Мы сделали большой заказ, и засели в ожидании остальных. Ария рассказала, что уже занимается созданием нового голема, ведь после пятидесятого уровня она может призывать целых два за раз. И поскольку призывать Лелапа это уже не мейнстрим она делает нового. Такое ощущение, что она там Франкенштейна создавать собралась. Вскоре спустилась Принцесса, она была еще сонной, зевала и еще не совсем понимала, что уже съедает вторую порцию каши. Благо тут о фигуре заботиться не нужно. Хотя вроде есть несколько способов изменить телосложение, выбранное при создании персонажа. Но это нужно обращаться к целителям и то после сотого уровня. Когда же она полностью проснулась, я пододвинул ей специально заказанную тарелочку с блинчиками. И пока она уплетала свой десерт к нам пришел Ворон. Он присел к нам и заказал себе пива. 
   - Ну как там? - Спросил я. 
   - Хорошо. Она полностью здорова, и вышла из комы. Через несколько дней ее выпишут из больницы и отправят к своему новому опекуну. 
   Мы облегченно выдохнули. Хоть и знали что все хорошо, но теперь я перестал волноваться за нее. Мне стало легче. Принцесса радостно улыбнулась. 
   - Спасибо Ворон, - я поклонился ему. - Спасибо, что спас ее. 
   - Не стоит, - ответил он, а затем очень странно на меня посмотрел. Он молчал где-то минуту. - Итак, малышня, какие у вас дальнейшие планы? 
   - Ну, еще несколько дней мы проведем в столице. Нужно с домом разобраться и ремеслом. Так что как минимум дня три-четыре мы будем тут. А потом качаться. 
   - И куда вы намылились? 
   - Приют великана, слышали о таком? 
   - Нет. Но ты меня просветишь, - хмыкнул он. - Я хочу вступить в твой клан. 
   - Уверен? Все же мы новички, как дом получим, наш клан станет только вторым уровнем. У нас пока даже клановых навыков нет, они только с третьего. Вступить к нам для вас крайне не выгодно. 
   - А это уже мне решать и я свой выбор сделал, - спокойно сказал он. - Ты Маруку хоть и хороший боец, но как стратег ты пока слабоват. У тебя нет опыта руководителя, ведь ты говорил с Императором, а выторговал только дом. 
   М-да, тут не поспоришь. Мне тогда стоило быть более настойчивым и смелым. Но и те действия были не пустым местом. По крайней мере, на нас не так сильно обращают внимание. Так сказать мой клан для Императора теперь как один из многих не претендующих на первое место и не выделяющихся из массы. Так что можно жить спокойно. 
  - Хорошо я согласен, добро пожаловать в мой клан. 
   
   Игрок Ворон вступил в клан Ветряки. 
   
   На этом и решили. Вскоре подошли и остальные. Настроение всем подпортила Виу. Утро для нее не самое удачное время. Но зная ее слабости к сладкому, мы ее быстро успокоили. Сочувствую Нилу, ему с этой дамочкой постоянно быть. Эль по большей части прибывал в нирване от обретения девушки и постоянной смс-переписки. Поев, мы отправились в кварталы восточных гостей. 
   Квартал Жун-Чэн, резко отличался от остального города. Он находился у самого берега озера и включал небольшой порт для ловли рыбы. Вход огораживали огромные ворота на восточный манер, украшенные статуями китайских драконов, ворота сторожили два огромных воина, одетых только в штаны и сапоги. У них были бритые высокие лбы, но при этом длинные заплетённые косы, и небольшие шапки. Вооружены они Гуань-дао и сурово посматривали на окружающих. 
   Пройти их оказалось просто. Они сначала пускать не хотели, но узнав, что я из Союза Порохового Дракона, извинились и пропустили нас. Когда мы вошли в ворота, то будто попали в другой город. Уж резко он отличался от белокаменного Кассини. Деревянные дома, с черепичными, острыми крышами. Мощеные крупным камнем дороги и площадки, бумажные фонари и множество народа снующего по своим делам. Тут было много НПС, иногда даже видны приехавшие сюда игроки с Востока. Множество магазинов, чайных домой и просто забегаловок. Круто тут короче и наша заметная по манере одежды и расы группа сильно выделялась на фоне восточных одеяний. Так что мы быстро стали объектом интереса, к счастью не финансового. 
   Спросив путь, нам быстро указали, где находится Совет старейшин. После получаса блужданий, где я не решился применять 'эники-беники', а то бы еще час ходили, мы вышли к цели. Высоченная Пагода, стоящая посередине большой площади, она похожа на Малую пагоду диких гусей. Я 
   К нам вышел какой-то человек, он был лысый с набитым на лбу символом как буддийский монах. 
   - Мое почтение Маруку, я Ли, - поклонился он. - Старейшина Лонгвей ожидает вас. Прошу за мной. Ваши друзья могут расположиться тут. Монах Лу отведет их, - рядом с ним появился второй и тоже поклонился. 
   - Хорошо. Ведите, - согласился я, затем повернулся к друзьям. - Я скоро вернусь. 
  И последовал за монахом, он вел меня за пагоду и вскоре мы спустились к озеру Сапфирин. Там на небольшом отдалении стояла беседка, соединённая с берегом красивым красным мостом. Монах довел меня до моста, откланялся и ушел. В беседке сидел сам учитель. Посередине стоял небольшой чайный, круглый столик, по четырем сторонам которого небольшие подушки. На нем уже стоял чайник и чашки чая. Сам учитель бы таким же, как и всегда. Вылитый Саммо Хунг, даже сейчас автограф попросить хочется. 
   - Учитель, - поклонился я и сел напротив. 
   - Здравствуй, - улыбнулся он. - Пришел продолжить обучение? 
   - И это тоже. Вы видно меня ждали, - я сел напротив. 
   - Я знал, что как сможешь то обязательно зайдешь ко мне, поэтому дал на счет тебя особые распоряжение. 
   - Ясно. Так вы оказывается из Совета? 
   - Ну конечно, почему ты думаешь, тебя так легко приняли в Союз. 
   - Понимаю. 
   - Так зачем ты пришел помимо обучения? Я слышал от Алима у тебя неплохие успехи. - Он улыбнулся и посмотрел мне в глаза. Все-то он знает. 
   - Да, не плохо. У меня к вам дело учитель. Дело в том, что я создал собственный клан. Думаю, вы и так знаете, что мы бессмертные делаем так. 
   - Да. - Кивнул он, отпив чай. Я тоже отпил из своей чашки. Ммм! Лунцзин, очень вкусно. 
   - Моему клану нужно собственное жилье тут в столице, оно всегда пригодится. О покупке я пока не задумывался, но раз у меня появился шанс, получить все бесплатно я решил его не упускать, - усмехнулся я. Лонгвея это удивило и заинтересовало. - Я смог оказал Императору одну услугу, и он любезно согласился оплатить мне покупку. 
   - И ты решил попросить меня продать тебе жилье, - закончил за меня. - Думаю это возможно, ты хорошо зарекомендовал себя как пиротехник и как воин, так что остальные старейшины не будут против. Завтра у меня будет ответ. 
   - Благодарю учитель. 
   - С этим решили. Насколько я узнал, ты овладел Гренадером, - хитро улыбнулся он. И откуда он все знает? - Так у меня есть для тебя несколько новых рецептов и кое-что из пиротехники. Так что поговори со своими друзьями, а потом будем работать. Нам как раз нужна помощь. 
   - Спасибо. Тогда я пойду. 
   - Как закончишь, подходи к пагоде, я буду ждать тебя. 
   Я поклонился и побежал к своим. Они сидели в небольшой чайной и на хавали за казённый счет. Народ тут неплохо устроился. Нил болтал с Вороном, Ария и Принцесса опять о чем-то спорили, а Эль проводил время в смс-переписки со своей девушкой. 
   - Вы, что еще не наелись? - удивился я. 
   - Ну, раз на халяву, то можно и найти место в желудке, - ответил Нил, поедая угря. Я только тяжело вздохнул. 
   - Так народ слушать меня, - объявил я. Ребята тут же отвлеклись и повернулись ко мне. - Итак, по порядку. Решение о нашем заселении объявят завтра, а пока нам нужно готовиться. Ворон у вас есть чем заняться эти три дня? 
   - Да, я недавно купил себе фамильяра, - он призвал соколенка. - Буду пока качать его, он нам очень пригодится. 
   - Ты даже не представляегь на сколько, - улыбнулся я. - Так Нил, Эль вам будет задание, во-первых отправляйтесь в Академию и изучите парочку новых заклинаний. Эль тебе так же к бардам. Как у тебя с ремеслом Кудесника? 
   - Я уже подхожу к Умельцу. 
   - Круто. С этим ясно. Заодно советую посетить несколько лекций в Академии там за лекцию можно Интеллект поднять. За более точной информацией обращайтесь к Ворону. Так же Нил потренируй Виу в магии. Все ясно? - Братья кивнули. - Принцесса тебе нужно научиться своему ремеслу. Учителя Флористики найдешь в квартале эльфов, что ближе к парку, там собираются друиды. Так же освой несколько новых боевых умений. 
   - Поняла, - кивнула она. 
   - Следом Ария, к тебе вопросов нет. Продолжай работу над ремеслом, и тоже советую посетить пару лекций. Так же, если захочешь поднять уровень владения оружием, составь компанию Принцессе. Всем все ясно? 
   - Да! - хором ответили они. 
   - Вот и хорошо, я пока останусь тут, пиротехника ждет. Всем удачи, встретимся, как закончим свои дела. В три дня думаю, мы уложимся. 
   На том и порешили. Народ быстро разбежался по делам. Я же вернулся к учителю. Работать приступили немедленно, он дал мне несколько рецептов. Да такие я даже не мечтал получить. 
   
   Рецепт: Малая Ракета. 
   Ингредиенты: Горючее вещество. Картонная трубка. Фитиль. 
   Ракета создана для того чтобы лететь в небеса и подавать сигнал о местонахождении или для того чтобы что-то нести. При добавлении разных веществ может иметь разные свойства. 
   
   Делается примерно, как и фейерверк, только без взрыва в конце. А про свойства, это значит, что она может загореться став Сигнальным огнем или просто ракетой летящей вверх и падающей когда закончился заряд. Раньше меня этому не учили потому, как в тот момент нужны были фейерверки, а не ракеты, и вот сейчас учат, как положено. Следом пошло уже кое-что поинтереснее. 
   
   Рецепт. Пчелиный улей. 
   Ингредиенты: Стрелы. Ракеты. Фитили. Колчан. 
   Улей оружие восточных воинов. Выглядит как колчан наполненный стрелами, от которых уходит фитили. При зажигании фитили приводят в действия ракеты, которые выпускают стрелы и поражают небольшую область перед собой. Снаряды летят в хаотичном порядке, но несут смерть врагам. 
   
   Ого! Вот это здорово. Насколько я помню это оружие воинов Мин. Да это нужно учиться делать. Сначала делаем тридцать ракет, следом к ним приделываем длинные фитили, а затем эти ракеты прицепляем к стрелам. Стрелы собираем в похожую на колчан конструкцию и объединяем фитили. Ничего сложного нет. 
   
   Ваш навык Гренадер повышается на +1. 
  Текущий уровень: 4 
   
   Это хорошо. Таких я сделал пять колчанов. В Приюте вряд ли будут нужны, но потом пригодится. По пути можно будет испытать. 
   
   Рецепт. Дымовая шашка. 
   Ингредиенты: Дымная смесь. Картонный цилиндр. Фитиль. 
   Создает дымовую завесу в радиусе семи метров на 10 секунд. 
   
   Этим получил Гренадера 5-го уровня. Их делать оказалось сложнее. Но кое-как я справился. Сложнее всего было со смесью. Тут нужно было долго трудиться, благо учить тут умели и дело пошло. Так что там дальше. 
   
   Рецепт. Фальшфейер. 
   Ингредиенты: Горючий состав. Картонная трубка. Фитиль. 
   Пиротехническое сигнальное устройство, служит для подачи сигнала или освещения на короткий срок небольшого участка. 
   
   Вот это уже вещь полезная, за такое можно немало выручить и всегда в цене. Делать оказалось сложнее. И последний рецепт. 
   
   Рецепт. Хлопушка. 
   Ингредиенты: Пиротехнический состав. Картонная гильза. Терочный запал на нитке. Конфетти. 
   Пиротехническое изделие развлекательного характера. 
   
   На эти рецепты я убил весь день. Я утра как пришел так до вечера и работал. Больше рецептов учитель не давал, сказал и так пока хватит. Когда вернусь из своего похода став сильнее, научит еще, а так же обещал выделить пару добровольцев для реализации моего плана обеспечения. Остальные уже вернулись в таверну, завершив свои дела. Я как вернулся, поел, помылся и сразу спать. Устал за день. А так же поднял Пиротехнику до 18-го уровня. 
   Проснулся как всегда рано и отправился на тренировку. На завтраке заслушал успехи своих друзей. Эль выучил новую мелодию Резонанс. Он временно усиливал пати-группу, пока играла мелодия. Это очень хорошо потому как у Эля пока мало массовых бафов. На лекциях увеличил интеллект на +5, и сообщил, что теперь точно сдаст зачет, потому как вчера как раз объясняли нужный ему материал. Нил приобрёл заклинание Покров тьмы, заклинание, делающее мага полу-призрачным, увеличивая защиту и силу магии тьмы и хаоса, но не дающее использовать магию света и стихий. Но тут уж у него проблем не было, он ими и так не владеет, а со стихиями можно и потерпеть. Виу тоже стала сильнее, после того как перестала вредничать и наглеть она поведала, что овладела двумя Проклятиями. Проклятие упадка сил, уменьшает физические силы, защиты и увеличивает расход выносливости. Проклятие Магии, похожее на прошлое только в магии. И заклинание Страха. Ну, тут и так понятно. У Арии дела тоже удачно складываются. Она весь день провела, как и я за ремеслом, а вот Агамемнон отправился тренироваться вместе с Принцессой. Когда та пришла в Форд Стражи. Агамемнон научился издавать Крик Ярости, увеличивающий урон и скорость в группе на две минуты, и Рывок. 
  А вот у Принцессы день получился самым насыщенным. Она таки нашла друидов и после часа споров они все-таки сдались и начали ее учить. Она продемонстрировала нам результаты своих трудов, пока те еще не завяли. Она теперь может плести, браслеты, венки, кольца, брошки, амулеты. Форма не сильна, важна главное это материал, форма будет нужна на более высоких уровнях. Пока она может из разных растений, делать разные украшение. 
   
   из Ромашки. Тип - Хороший. Материал - Ромашка. Прочность - 3/3. Особое свойство - +2 к Силе, +4 к Живучести. Усиливает силу заклинаний природы на 15%. Урон от ядов уменьшен на 10%. До увядания - 1:26:44. 
   
   из Сребролиста. Тип - Хороший. Материал - Сребролист. Прочность - 3/3. Особое свойство - +3 к Духу, +2 к Интеллекту. Усиливает силу заклинаний стихий на 15%. Урон от магии уменьшен на 10%. До увядания - 0:56:14. 
   
   из Подорожника. Тип - Хороший. Материал - Подорожник. Прочность - 3/3. Особое свойство - +2 к Живучести, +3 к Духу. Регенерация силы и здоровья усилена на 15%. Время действия ядов уменьшено на 10%. До увядания - 0:33:12. 
   
   из Крапивы. Тип - Хороший. Материал - Крапива. Прочность - 3/3. Особое свойство - +3 к Силе, +2 к Ловкости. Увеличивает наносимый физический урон на 15%. Вызывает зуд, и раздражение что может с вероятностью 20% увеличить урон в 2 раза на 5 секунд. До увядания - 0:41:58. 
   
   Как и говорил, форма может быть пока любой. А вот прибавки и виды воздействий радуют. Очень даже неплохо получается. Жаль только что эти вещи временные и крайне хрупки, от одного удара развалятся, но их можно заново сплести. Да и компенсируются все трудности и минусы, хорошими плюсами. Короче, я не ошибся когда предложил Принцессе это ремесло. Так же она рассказала, что освоила два новых умения. Удар грома, это удар наподобие моей Громовой поступи только вместо оглушения, вызывает легкий электрический заряд, вокруг атакуя врагов молнией и повышая их агрессивность к применившему. А так же Удар Колосса - мощный удар сверху, наносящий 200% урона от оружия и способный оглушить, или даже убить цель. Ворон так и не пришел, он написал, что пока занят прокачкой пета и вернется, как закончит. 
   Проще говоря, день у всех был насыщенным. Даже у меня. Так же пока были вместе, залез в Аукцион, забрал деньги с продаж вещей, и купил каждому по новой сумке на 200 ячеек с дополнительным весом в 20 кг. А себе и Принцессе новые сумки травников на 20 ячеек с замедлением увядания растений. Себе и Арии сумки Шахтеров на 10 ячеек. 
   Закончив с едой и информацией, мы разбежались по делам. Я вернулся в восточный квартал. Там меня встретил Лонгвей и обрадовал, что дом он смог выторговать, но он будет немного в стороне от самого квартала на берегу озера, так как Старейшины не хотят вреда для своих, если на мой клан-дом нападут. Я передал ему разрешение от Императора. Так же он спросил о пожеланиях и требованиях к строению. Я озвучил, что нас немного и нужно место для домашнего совершенствования ремесел, таких как Скульптуры, Флористика, Алхимия, Инженерия, Артефактория и Пиротехника, а так же возможно и других. Он заверил меня, что к моему возвращению дом будет готов для вселения. Я же отправился осмотреть само здание. 
   Ну, от квартала в пяти минутах через парк. Дом меня порадовал. Двухэтажное здание, в китайском стиле светлых оттенков, деревянное, но с каменным фундаментом. Широкие застеклённые окна, высокие потолки, просторные комнаты. Все в мягких спокойных тонах, удобные лестницы, небольшая баня, мебели пока нет, как и посуды. С этим нужно самим разбираться. Логнвей сказал, что в приказе Императора есть разрешение на оборудование дополнительными пристройками. Так что скоро появится лаборатория и кузня, построят по моей просьбе небольшой гараж, Арии нужно место для работы с големами, да и мне может в будущем пригодится. Все-таки некоторыми вещами лучше заниматься вне дома. В целом домом я остался доволен. 
   Отписался ребятам, сообщив, что у нас есть дом и его сейчас готовят нам. Так что когда вернемся, можем спокойно заселять его. Чат клана заполонили радостные возгласы. 
   После этого вернулся к работе и три часа занимался пиротехникой. Прокачал ее до 20-го уровня. Наделал новинок и не забыл, про гранаты, вспышки и петарды. На этом решил закончить, потому как мне еще к Алхимикам и Инженерам идти. 
   Первым делом отправился к Алхимикам. Лаборатория у меня есть, так что можно и ночью работать, а вот с Инженерией это не прокатит. С алхимией все прошло быстро, купил несколько рецептов, а так же новые приспособления для лаборатории и мензурок. Мой уровень ремесла почти достиг Подмастерья, так что помимо Малых зелий взял Слабые на вырост. 
  Рецепты Слабое зелье Мудрости с увеличением интеллекта на +5, Слабое зелье святой мощи увеличение урону нежити на 10%, Слабое зелье Каменой кожи, увеличивающие физическую защиту на 10%, Малое и Слабое зелье Магии и наконец, Малый яд. Да, хорошие приобретения. Прикупив заодно и ингредиенты, я потратил 53 золотом. 
   Следующей моей остановкой стало Квартал Мастеровых. А именно меня интересовала Главная инженерная мастерская. Квартал мастеровых, место с большим количеством кузниц, кожевенных, портняжных, зодчих мастерских, внизу по улице доки и множество других заведений. Где-то здесь сейчас работает Ария. 
   Здание инженеров довольно забавное строение. Большой трехэтажный особнячок, с белыми стенами, большими окнами, и огромной входной дверью. Но не это было удивительно. Это здание ни с чем нельзя было спутать. Несколько труб дымоходов, во всю коптили небо, огромные шестеренки приделаные к станем, присоединялись к ветрякам на крыше. И, конечно же, из крыши торчал огромный телескоп. М-да. 
   Но случилось то, чего я не ожидал. У входа стояла Люми, внучка Ларгана. Одета она была в голубую рубашку, короткие штаны, сапоги и небольшая шапка с очками как у пилотов на старых фотографиях. Она о чем-то разговаривала с гномом, и их спор проходил весьма оживленно. Гном рыжий с могучим телосложением, одет в коричневый комбинезон и такую же шапку. Я подошел ближе и послушал их разговор. 
   - Да ты, остроухая, вообще с ума сошла. Этот же металл, сомнется при таких нагрузках! - возмущался гном. 
   - Это ты не понимаешь, если примесь будет повышена, мы получим материал с более высокой выносливостью, - ответила ему девушка. 
   - Да ты не чай, головой о мостовую тормозишь свои полеты. Я сорок лет работаю с металлами. 
   - Вот и работай дальше и не мешай мне, - выглядела она грозно, гном даже немного опешил от такого напора, но явно не собирался сдаваться в данном вопросе. Тут она увидела меня. - О! Мару! Привет! - она уже забыла о гноме, а тот не упустил возможности удрать. 
   - Привет Люми. Вижу, ты тут работаешь. 
   - Да, дедушку сюда определили, вот он и развил бурную деятельность. Еще раз спасибо, что помог нам. 
   - Да ладно уж, - махнул я рукой. - Я сюда учится, пришел, поможешь. 
   - Конечно. Сама научу, деда сейчас занят. Идем. 
   Я шел за девушкой по залам этого здания. Множество гномов, людей и других представителей, разумных кто любил технику неустанно работали на станках и кузнях. Плавили, ковали и мастерили. 
   - Ну и чему тебя учить? - Спросила она, когда мы дошли до ее рабочего места. Просторный угол в этом зале, огороженный стеклами и заклинаниями блокирующими звуки работы. Тут была небольшая печь, наковальня, столы, инструменты и несколько станков. Сверлильный и токарный станки. 
   - Ну, во-первых, вот этот рецепт мне крайне интересен. - Достал я рецепт арбалета Чо-ко-ну. - А так же стандартные наработки для новичка инженерного дела. А во-вторых мне нужно сделать рецепт этих пуль. - Достал я несколько пуль от пистолета. 
   Она за пару минут задумалась и почесала голову. 
   - А что ты уже умеешь делать? 
   - Ну.... - Я открыл окно рецептов. - Так. Дымчатый порох, джутовый фитиль, и проволока со стеклом, которые я так и не успел освоить. 
   - Ну, это уровень зеленющего новичка. - Усмехнулась она. - Значит, будем осваивать, что есть, а потом еще накинем. В качестве благодарности я сделаю тебе этот арбалет. Ты пока не способен на такое. 
   Работать инженером оказалось довольно интересно. Я по своей прошлой жизни знаю, какого это находится на заводе, и работать за станком. Дядю как-то проведывал. Это было ужасно. Шум, пыль, грязь, металлическая стружка и невыносимые запахи. Мне одного посещения хватило, чтобы заречься становится техником. А тут довольно приятно. Чисто, звук блокируется магией, и убирать не надо. Так делать проволоку оказалось просто, это и так понятно. Ремесла в Арессии специально идут от простого к сложному. Техника создания по началу, будто для детей делалась, а постепенно становится более реальной. Переплавка слитков, с последующим вытягиванием проволоки. Делать элементарно, а поскольку мне она пока была не нужна, то все полученные результаты оставлял тут. Потом сказала когда пригодиться, могу и забрать. Стекло делается из кварцевого песка. В реальности конечно намного сложнее, но тут игра. Со стеклом оказалось сложнее, тут его нужно нагревать, плавить и правильно остужать. Получилось не сразу, и только к концу дня появились результаты. Инженерное дело поднялось на три уровня. За арбалетом мне сказала приходить завтра. 
   По пути обратно встретил гранд-мастера Ларгана. Он теперь ходил в хорошей дорогой одежде, с аккуратно стриженой бородой и довольным лицом. Но как видно и сам работать не бросал. Мы поболтали, где он долго благодарил меня и обещал, что учить меня тут будут бесплатно, а ингредиенты продавать со скидкой. Так же сказал, что если будет что-то интересно из разработок, может и поделится. Мы распрощались, и я двинулся обратно в таверну. 
   Да этот день тоже выдался насыщенным. 
   - Стой. - Услышал я голос. Обернулся. Передо мной стояли три девицы. Черноволосая человек-маг, в красной мантии, хоббит-жрица в белых одеждах и видимая ранее дроу-рога. Кажется, именно ее тогда победила Принцесса. Насколько я слышал она из клана Тигриц, а эти дамочки не самые приятные личности. Они тогда подошли и тоже что-то говорили, но я не слушал и проигнорировал. 
   - Чего вам? 
   - Мы хотим поговорить о той девушке из твоего клана, - сказала дроу кажется, ее звали Чессфин. 
   - И? - мое лицо не выражало никаких эмоций, мне было откровенно плевать, что им нужно. Я устал и хотел отдохнуть. 
   - Мы приглашаем ее в наши ряды. 
   - И? 
   - Ты должен ее уговорить, - заявила она. 
   - С чего бы это мне это делать? 
   - Ты же не хочешь получить таких врагов как Тигрицы? 
   - А вы мне угрожаете? Если она вам отказала то, и говорить с вами не о чем. 
   - Нет, ты исключишь ее из клана, а мы примем ее к себе, - ответила Чессфин. Она что дура? Или Принцесса тем ударом последние мозги ей отбила? Это же идиотизм. Женская логика? Точно не это. Вон даже ее подруги как-то косо на нее посмотрели и призадумались о логичности ее доводов. Я ничего им не ответил, просто покрутил пальцем у виска и пошел дальше. - А ну стой! 
   - Чего опять тебе ненормальная? 
   - ДУЭЛЬ! Прямо сейчас! 
   - А смысл? Заставить меня ты не сможешь, даже победив. Да и в твоем клане твои идеи точно не одобрят. К тому же ты даже Принцессу победить не смогла. - Сказал я. А она еще сильнее распалилась. 
   - Ах ты ублюдок. Все вы парни одинаковы. 
   - Тебя бросили? 
   - Тварь! - ядовито выдавила она эти слова. Такое ощущение, что у нее сейчас из ушей дым пойдет. - Убью! 
   - Ну, давай, - ладно, надо ее проучить, а то не отвяжется. Появилась Корона-дуэли. Она достала свои клинки. 
   - ГООООН!!! - Она рванула, но дойти не получилось, невидимая Рука-вектор сжала ее горло. Правил у нас не было, так что я могу спокойно действовать, как захочу. Не люблю драться с девушками. Нет, не потому что они слабые или я такой крутой. Просто это претит моей сути. Причинять вред девушкам неприятно. Поэтому я предпочту проигнорировать оскорбления и попытки меня прибить. Это ведь не взаправду. Да и забавно это выглядит. Но вот эта не самая приятная личность. Она может стать в будущем проблемой, так что нужно решить проблему сейчас. Она проиграла и сильно испугалась в тот момент. Страх и ненависть поселились в ее разуме. Она сама ищет способа выпустить пар, и, похоже, ей сложно думать адекватно. Она еще немного подрыгала и потеряла сознание. 
   - ГООООООН!!! - гонг короны оповестил о моей победе. 
   Я аккуратно опустил ее на землю и подошел. Жива, дышит, отдохнет, и надеюсь, станет ей легче. Ее подруги пораженно смотрели на нас. Я подошел и отнес ее к ним. 
   - Позаботьтесь о своей подруге, - я отдал ее на руки черноволосой магички. Развернулся и пошел дальше. Они смотрели мне в след, не понимая, что происходит, и все так же держа дроу на руках. И как она ее держать то может? Я вернулся в таверну. Народ быстро рассказал, что веселого было за день, я же не стал рассказывать о дуэли. Потом сон, и день практически повторился. 
   С ночи до рассвета я работал, сначала алхимия, утро пиротехника, день инженерия. Алхимией из всех растений, что нашел и часть скомуниздил у Принцессы, ей они пока не нужны, делал зелья, и таки добил уровень до подмастерья. Специально зашел к алхимикам и получил звание Подмастерья Алхимии. Пиротехники почти ничего не поднял, но наделал все нужные вещи. А в Инженерии научился делать Линзы, Медные трубы, Шестеренки, а затем сделал Подзорную трубу. Тигриц я больше не встречал. 
   Отличие от прошлого дня стало тем, что мы решились на новое приобретение. А именно, ездовых животных. 
   - Итак, народ, завтра мы выезжаем на место, но до туда надо доехать, так что идем за зверушками. А так же нам нужно добыть себе новое обмундиролвание. Наше устарело, а там будет сложно без обновки. 
   - И куда нам? - спросила Ария. 
   - Авгиевы конюшни. Их филиалы есть по всему миру, и мы можем купить себе ездовое животное, на содержание оставлять в любой Авгиевой конюшне и забрать в другой. - Пояснил я. - А потом на внутри-игровом аукционе купим себе новые вещи которых у нас нет. 
   - Здорово идем выбирать. - Обрадовался Эль. 
   Дело там сложилось быстро, и каждому кроме Ворона, который так и не пришел. Но у него конь вроде есть. Так за час мы подобрали себе животных. Я определился сразу. Конюх повел меня к немногим здесь Шаши. Темно-серый длинноногий жеребец, с длинными кроличьими ушами и грозным взглядом. Зовут Дымозлоб. Шашей тут не так много и этот довольно своенравный и сильны. Другие шаши и даже кони его побаиваются. А мне он понравился, к тому же мы как то быстро наладили контакт. Шаши это наше расовое ездовое животное, которое идеально подходит нашему стилю жизни. Вот пример, кони предназначены для дорог и равнин. Ездовые бараны гномов хороши в горах. Ящерицы и верблюды в пустыни. А вот шаши отлично прыгают в лесу, и могут даже посоревноваться с кошками в прыгучести. Дымозлоб стоил сотню золотом, благо после того как Давид прислал нам денег нам хватило на покупку. К тому же нужно покупать корм, седло и прочее ездовое дело. 
   Остальные тоже решили соригинальничать. Эль пробрел себе белого жеребца, с красивой гривой. У Нила шестиногая ящерица с тремя глазами и зеленой чешуей. Это один из видов василисков. Зовут ее Чешуйка. Ария взяла себе ездовую пантеру, по имени Багира. Принцесса оседлала хорошего воронового жеребца, явно рыцарское животное. У нее как раз есть бонусы к верховой езде. Ее коня зовут Силач. В общем приобретением все были довольны. 
  Следом поудобнее утроились в кафе и залезли в аукцион. Пришлось немного помочь Принцессе с выбором, она в этом слабо разбиралась. Особо ничего дорогого не брали, но все же вещи получше достать получилось. Себе я ничего покупать не стал. Редкие вещи на мой уровень довольно дороги, а более низкого качества не выгодно, так как почти не повышают статов. 
   Как купили всем нужные им вещи, отправился к Люми на дальнейшее обучение, она как раз закончила арбалет и вручила его мне. Арбалет получился очень хорошим. 
   
   Арбалет Чо-ко-ну 
   Урон: 40-63 
   Шанс Крита +40% 
   Тип - Редкий 
   Материал - Тис 
   Прочность: 50 
   Особый навык - чо-ко-ну это скорострельный арбалет и все болты, выпущенные из него, несут в себе малый яд с уроном 30 единиц за 5 секунд. 
   
   Довольно приятное приобретение. Рад, что у меня такие хорошие знакомства. А то такое оружие я еще не скоро сделать смогу. 
   К вечеру я отправился обратно. Сегодня нужно отдохнуть, потому как завтра, мы выезжаем. Солнце уже заходило, и небо начало темнеть. Луны начали проясниться в темноте. А одна луна уже сокрылась в темноте. Значит, время уже кончается. 
   - 'Мару-кун'. 
   -'Якихиро-сан?' 
   - 'Да, сейчас будет сообщение для игроков'. 
   - 'Чт...' - Договорить я не успел потому, как мне пришло сообщение. 
   
   Внимание! Дорогие игроки! 
  Не так давно свершилось необъяснимое событие. Наше обновление Гибельные земли было уничтожено. Мы проверили всю систему и зафиксировали проникновение. В результате вмешательства и был стерт Сиртис. Виновных уже ищут, и они будет наказаны. Для всех игроков пострадавших в том происшествии будут выданы утешительные призы. Пока мы не восстановим утерянные файлы, мы создали новую большую локацию, которая временно заменит Сиртис. 
  Острова Эха - Это новая территория для игроков всех уровней. Желаем удачи в исследовании этих островов. 
   
   Что за дешевое представление? Они реально считают, что мы купимся на такое? Хотя для непосвящённых это, пожалуй, хорошее объяснение. Ладно не буду парится. 
   - 'Якихиро-сан, что это за фигня?' 
   - 'Это все до чего они додумались'. 
   - 'М-да.'! 
   - 'Мару-кун, я пока не могу тебе всего рассказать, просто знай. 'Арессия жива'. Это причина всего. Удачи'. 
   Отключение. 
   Да уж и как это понимать. Эту фразу я уже слышал. Но как ее понять. Можно предположить, что разработчики так намудрили с системой, что уже сами не понимают что натворили. Или что-то случилось и с главным сервером, и ошибка породила такие вещи. Разумность НПС, необъяснимые явления и странные решения королей, которые явно не сходятся с мнением игроков. Все это очень странно. Ладно не буду загадывать. 
   Я шел дальше. На улицы уже опустилась темнота, и лишь фонари освещали дорогу. Первое что я заметил это отсутствие жизни вокруг меня. Вокруг почему-то никого нет. Это странно. Я поднял голову к небу. Фууух, луны еще есть, значит не демон. Но что-то тут не так. Я положил руку на рукоять клинка, ожидая нападения, и медленно шел вперед. Щит на левой руке уже готов был активироваться по моей команде. 
   Через двадцать минут, ничего не изменилась. На меня так никто и не напал. Может это моя паранойя. 
   И тут я услышал шаги. 
   Я приготовился. Шаги слышались из темноты. 
   И вот вышли. Это оказалась знакомая мне девушка-дроу. Она грозно посмотрела на меня и подошла. 
   - Ты.... - подошла она, злобно сверля меня взглядом. 
   - Слушаю, - сказал я, немного успокоившись. 
   - Я.... хочу извиниться. 
   - Не понял, - удивился я. 
   - Наша Лидер сильно на меня разозлилась из-за моих действий и приказала извиниться, - ответила она, просто выдавливая из себя слова. Похоже, извинятся для нее сложно. 
   - Извинения приняты, - решил я, не мучать ее, поклонился и пошел дальше. 
   - Погоди черт...! - вскрикнула она. Я обернулся. Она наступила в глубокую лужу и теперь оттряхивала и потирала ногу. 
   - Ты в порядке? 
   - Как я могу быть в порядке, я промочила сапог и подвернула ногу! - грозно фыркнула она. 
   - Помочь? - улыбнулся я. 
   - Обойдусь! - отвернулась она. Какая она смешная. Я подошел к ней. 
   И тут чувство опасности просто взбесилось. Я схватил ее за руку и швырнул в сторону. 
   - ФФФФФФШШШШШШШШ!!!!! - лужа, в которую она вступила, взорвалась ледяными шипами. Я еще успел увернуться, отпрыгнув левитацией приземлившись в другую лужу. Я кувыркнулся несколько раз. За спиной послышались глухие удары в камень. 
   - Что за?!... - вскрикнула она. Но договорить не успела, стал перед ней, отбивая арбалетный болт. 
   - Беги! - закричал я. Она испугано кивнула, поднялась и хромая поспешила прочь. - Выходи, на меня твои глупые атаки не действуют! 
   - Отчего же? - прозвучал из темноты, на свет вышел меой. Высокий мужчина на вид лет тридцать, короткие каштановые волосы, загорелая кожа. Одет в темную легкую броню. В руках он держал ручные арбалеты. Это работают они как пистолеты, с короткими болтами, в небольшой обойме. Имеют неплохую скорострельность. Он стреляет с двух рук. А это может быть опасно. - Вполне работает. - Она был спокоен и явно не недооценивал меня. Профессионал. 
   - И кем же вы будете? - тянул я время, активируя руку-вектор. 
   - Киндкет. - Поклонился он. А вот мне стало не по себе. До меня доходили слухи об этом наемном убийце. Киндкет настоящий профессионал смерти 214 уровня. Он как говорят, может убить любого. И я попал на такого перца. Да одно его попадание смерть для меня. А мое чутье явственно подсказывает, что тут крайне опасно. Вот ЧЕРТ!!!! 
   Я резко прыгнул в сторону. В том месте, где я стоял, послышался звук удара. Я развернулся. Как же я мог забыть. Киндкет никогда не работает в одиночку. С ним всегда его напарник Келевра. Это был оборотень. Представитель уникальной расы. Высокий полу волк с черно-серой шерстью, и желтыми глазами. Облачен в кожаный доспех, а из оружия у него два больших кинжала. Вот бездна! 
   - Начнем. - Сказал кот. Волк рванул на меня. Я раскрыл крылья и отпрыгнул на здание. Летать я тут не могу, а вот парить получается. В меня полетели болты. Интуиция подсказывала на них не попадаться. И кому же я мог так насолить? Они точно читеры, в безопасной зоне невозможно атаковать, а раз они нападают и смогли ранить ту дроу, то тут точно замешан код. Я кинул в них гранату, но их даже не задело. Значит, я не могу их атаковать. Нужно бежать. Победить я их не смогу, а значит, мне нужно время, чтобы одеть плащ и забанить их. Мне нельзя светить, что я ГМ. 
   Я бежал по крышам, перепрыгивая улицы и на ходу выпивая зелья восстановления. Мои преследователи явно не собирались меня отпускать. Стрелы я так думаю, пропитаны ядом, который меня обездвижит, а потом что будет, я не знаю. 
   Я бежал, кидая в них гранаты и прочие взрывные снаряды, надеясь, что это хотя бы привлечет чужое внимание или стражу. Но пока все было безрезультатно. Волк опять догнал меня. Горизонтальный удар, я кувыркнулся, удар сверху, перекат. Падаю с крыши. Приземляюсь левитацией. Рванул вперед. Выстрелы. Они явно заманивают, и не дают уйти из определённой зоны. Одна надежда, что Чессфин приведет подмогу. 
   Дьявол я так долго не продержусь. Если ничего не придумаю, придется использовать права. Но тогда я раскроюсь, и другие читеры узнают, кто сокращает их количество. Но кто мог на меня так разозлиться? Это точно не Титания. Я нужен ей живой, да и не доверяет она игрокам, особенно сомнения у нее появятся после узнавания о Тоэлсе. Тот Омнимон которого я забанил, но он не знал мою личность. Может Сайтер? Вполне возможно или Тоэлс. Но я не знаю, работает ли он с читерами. 
   Парирую его атаку. Удар в корпус. Защита безопасной зоны не дает его атаковать. Мне пришло предупреждение о нападении. Да и не смогу я убить врага такого уровня. Можно было бы использовать Руку, но их двое и вряд ли они дадут мне возможность надвигаться. 
   Кидаю Дымовую шашку, она скрывает меня от глаз врагов. Бегу в сторону. Болты кота опять заставляют меня прятаться и менять направления. Если бы можно было летать, то я бы давно улетел. 
   Вновь зелье. Они кончаются. Дебаф на чрезмерное употребление уже стоит. 
   БОЛЬ! Я падаю. Кое-как смог смягчить падение. В ноге ноющая боль. Мне попали в ногу болтом в ногу. Черт они просто играли со мной, загоняя как дичь. Любят охотиться на жертву. По телу распространяется парализующий яд. Половины моей Хп как не бывало. Это он только в ногу попал. Ужас. 
   - Вот ты и попался! - рыча усмехнулся Келевра. - Он готов дядя! - сказал он Киндкету. 
   - Давай быстрее. Не люблю задержки. 
   - Да ладно тебе. Он нам ничего сделать не может. 
   Я уже был готов крикнуть 'бан'. Лучше уж раскрыться, чем умереть. Он потянулся ко мне. 
   И тут ему в спину что-то ударило. Волк упал. В кота полетели сюрикены. Он уклонился, явно на автомате. Это была Чессфин. 
   - Дура, ты что тут делаешь? Беги! - закричал я. 
   - НО! - тяжело дыша и явно напугана, попыталась оправдаться она. Нужно активировать дух медведя и вытаскивать ее. 
   - Тварь! - закричал волк. Он схватил ее за ногу и швырнул в стену она упала, выплюнув кровь. Затем смочил руку кровью дроу и начал. - Активация системного кода! Пользовательский ранг 2, Кабутеримон! Gwanu!!! 
   - НЕТ! - закричал я. Волк оскалился. Девушка начала истлевать на моих глазах, а я ничего не успел сделать! 
   - Вот дура, пыталась тебя спасти! Хахах! - смеялся волк. Ее персонаж удаляется, а я ничего не могу сделать. Она возможно в коме и не сможет играть, пока кто-то не узнает, что она вышла из игры. Волк смеялся, а она исчезала и это моя вина. Если бы я не разводил конспирации, то смог бы успеть. Убью! УБЬЮ!!! 
   Во мне проснулась такая ненависть, и ярость что я с трудом сдерживался. УБЬЮ!!!.... 
   
   Активировано умение - Дух медведя. Вы полностью восстановлены. До повторного использования умения. 23.59.58. 
   
   Рывком встал, меня еще не заметили. Удар! Меч на половину вошел в плечо волка. Он явно такого не ожидал. По лезвию прокатилась кровь. ДААА! Резко выдергиваю саблю. Волк падает. Рывок на кота, он широко раскрыл глаза, но успевает выстрелить. Отбиваю щитом. Двойное кольцо! Он падает. Ненависть словно огонь пожирает мои мысли оставляя только инстинкты убивать. Бью упавшего кота в лицо ногой. Он стонет от боли. Замахиваюсь для добивающего удара саблей. 
   - ГРааа! - со спины нападает волк. Но атакует одной рукой, другая плетью висит на проткнутом плече. Уклоняюсь. 
   Боевой транс! 
   Фантомный удар! 
   Удар из трех фантомов клинка бьет в живот убийцы. Волка отбрасывает в стену. Он падает, теряя сознание. УБЬЮ! УБЬЮ! 
   Взгляд падает на уже исчезнувшую девушку. Остался только силуэт. Я опоздал. Наваждение отходит. Ярость клокочет. Хочется добить их. Но если они уйдут на перерождение я не смогу их забанить. Голова постепенно остывает. Пора действовать. Я побежал в темный переулок...... 
   
   
   Киндкет с трудом поднялся. Боль из раны на груди отчего-то особенно болезненная. Кровь уже остановилась, у меоев неплохая регенерация, в а совокупности с теми деньгами, что он отдал целителям, ему ее усилили. Но боль еще доставляла неудобства. И как это может быть 30%? Но постепенно рана заживает, давая коту осознание произошедшего. Цель оказалась чересчур необычной. Ловить его пришлось долго. А если бы Келевра не заигрался, то все прошло бы как по маслу. Но этому сопляку взбрело в голову поиграть с целью. Идиот. А затем напала та девчонка. Своим появлением она смогла удивить его, но проблем с ней не возникло. Если бы она не возвращалась, то прожила бы на пару дней дольше. В героиню поиграть захотелось. Дура. Но то, что случилось потом, в голове убийцы не укладывалось. Вывести яд и восстановится это дело не сложное. Возможно, у него было редкое умение. Но вот как он смог обойти защиту безопасной зоны, это особый вопрос. Код он точно не использовал, времени у него не было, да и катализатора тоже. Кажется, заказчик скрыл от них важную информацию. А умения, что он применял, были крайне болезненными. Но вот хп почему-то не понизилось. И это странно. 
   Тяжело вздохнув, он поднялся. Рана больше не болит. Но тут он увидел своего племянника. Огромная рана на животе, весь в крови, выглядел он ужасно. Он прикинул, какую ему пришлось испытывать боль от этого пореза, и то, что сейчас с Келеврой, осознание заставило его ужаснуться. 
   - Ты как? - он залил ему в горло лечебные настойки и начал лечить заклинаниями. Через полчаса постанывая, волк, пришел в себя. 
   - Что это было? - прохрипел он. 
   - Я не знаю. Но нужно доложить им. Вставай, - он помог ему подняться. 
   - Не спешите уходить, - прозвучал жутковатый вибрирующий голос. Киндкет и Калевра вздрогнули и повернулись на голос. Перед ними стояла фигура, закутанная в черный балахон. Из темного провала капюшона на них смотрели два красных огонька. Сомнений быть не могло это он. Тот о ком писали в игровых новостях. - Бан, - спокойно сказал он. Игроков парализовало, а в душе возникло ноющее чувство страха. Перед ними Черный админ. - Поговорим. 
   - Аээ... - попытались они выдавить из себя хоть слово. 
   - Рассказывайте. Это может смягчить ваше наказание, - вибрирующий голос, словно ледяной ветер, пронизывал их разум. Киндкет, решил не играть в благородного и верного вассала. Он выдал весь расклад, потому как Келевре в коме будет сложно без игры. 
   - Нас наняли Шептуны. Тот игрок нарушил их планы. Мы иногда работаем с ними. Они платят нам кодами, мы не читеры, мы не делали эти. Мы ничего большего не зна..... 
   - Имя заказчика, - прервал его админ, сказав, так что отказать, было сложно. 
   - Тоэлс. - Выдавил из себя убийца. Племянник сейчас был важнее чести или слова. 
   Админ не ответил. Он о чем-то задумался. Затем начал водить руками над тем местом, где была раньше девушка, а потом подошел к ним. 
   - Омнимон тоже из Шептунов? - спросил он. 
   - Да, - закивал он. - Пожалуйста, сжальтесь хотя бы нам моим племянником. Он в коме и... 
   - А как же те, кого вы стерли? Они ведь тоже были в коме. О них вы подумали? Жалкие ничтожества. Бан 15 лет, с запретом на появление в виртуальных играх. Надо было головой думать, прежде чем становится читерами, - он развернулся и пошел от них. 
   Сказать хоть что-то Киндкет не успел, его выкинуло из игры....... 
   
   
   Я снял плащ и тяжело брел по улицам в сторону таверны. На душе было отвратительно. Я уже отправил сообщение Тигрицам, что их подругу стерли читеры, а так же попросил Якихиро-сана узнать о той девушке. Если она не может выйти, то нужно предупредить чтобы ее шлем перезапустили. Я все сделал правильно. Но на душе было гадко. Эти ублюдки пытались разжалобить меня. Отвратительно. Сами виноваты, а теперь еще и молят. 
   Я не жалею о том наказании. Они это заслужили. Все читеры должны получить наказание. Но я кое-что узнал. Читеры устроившие мою смерть это Шептуны. Ходили о них слухи, но подтверждении не было. Похоже, Тоэлс тоже читер и работает на них. Кажется, они чего-то добиваются, раз внедрились к НПС. Нужно думать. Об этом я уже доложил Якихиро-сану. Так же удалил два кода, тот, что стер Чессфин и тот которым они сделали меня уязвимым. Но только как они это делают? Нужно растрясти Якихиро-сана на эту тему и узнать, как применяются коды. 
   Меня так же волновало, как у меня получилось их атаковать. Они же были под защитой города. А когда я разозлился, то смог им повредить. ХП их почему-то не понизилось, но боль они ощутили. Кажется, похожее было с той женщиной. Я как то сломал ей руку. Смерти нет, а боль есть. Забавно даже что я могу так делать. Надо об этом поговорить с Бароном или Аластором. 
   Я дошел до таверны и решил не есть, а просто пойти поспать. Сегодня было немало событий, так что лучше отдохнуть. Своим я решил ничего не рассказывать и сославшись на усталость пошел на верх. 
   Вдруг что-то в комнате привлекло мое внимание. Напротив кровати стояло два больших пустых кресла. В обычный момент я даже бы не обратил на это внимание, но сейчас я был еще на взводе. Да и интуиция говорила, что тут есть странность. 
   - Кто здесь? - если бы это был враг, он бы уже напал. Воздух вокруг кресел исказился и иллюзия сошла. В креслах сидело две фигуры закутанные в темные плащи. 
   - И как ты понял? - спросил спокойный мужской голос. 
   - У меня нет тут кресел, - ответил я. Это было банально, да и комната сама как то больше стала. Значит, они сильные маги, раз смогли использовать пространственные заклинания. 
   - Моя ошибка, - признался он, пожав плечами. 
   - Не вини себя дорогой, - прозвучал женский голос. - Он эрелзир иллюзии слабо, или вообще на них не действуют. 
   - Да уж, не подумал. Прошу Маруку присядь, у нас к тебе разговор есть. 
   Я сел на кровать и смотрел на этих таинственных типов. Они сняли капюшоны. Да, такого я даже и ожидать не мог. Вот чтобы они. Судьба любит шутки. 
   Передо мной в этих креслах сидели король и королева фей Оберон и Титания...... 
   
   
   Глава 6. - Приют великана. 
   
   Мой правый глаз нервно дергался, смотря на эту сладкую парочку. Личный 'детектор тупизма' опять показал критическую массу оного. Лишь осознание того, что они сильнее меня сдержало мой порыв выкинуть их из окна. Оберон и Титания. Вот кого я не ожидал увидеть, так это их. Оба золотоволосых, златоглазых фея мило болтали друг с другом. 
  - И че вы тут забыли? - вырвалось у меня, смотря на это балаган. 
  - Вообще-то мы правители и разговаривать так с нами не положено. 
  - Это не официальный визит, а вторжение на частную собственность. Так что господа воры признавайтесь. 
  - Ладно, не сердись, - усмехнулся Оберон. - Мы к тебе по делу. 
  - Я уж понял, что не на чай. 
  - Хорошо, наше к тебе дело очень важно. Как ты уже, наверное, понял, мы хотим вновь объединить наши Дворы. 
  - И чем вам могу помочь я? - скептически спросил я. 
  - Все просто, нам нужны Эрелзиры, - сказала Титания. 
  - Поясните по нормальному, и поменьше умных слов, день был тяжелым, думать лень. 
  - Хорошо, - тяжело вздохнул король. Кажется, мое пофигиское отношение победило его гордое высказывание. - Как ты уже, наверное, знаешь, все началось с того, что мы разошлись во мнении. Весь мир шел вперед по лестнице прогресса, а мы застряли на месте. Да, признаю, этому отчасти поспособствовал я, но доводить до такого я не хотел. Причин для того чтобы не принимать прогресс, у меня были. 
   Он сделал, паузу давая мне осознать, что он сказал. Что ж, пока понятно, и я отчасти его могу понять. Модернизация страны это всегда геморрой. 
  - Во-первых, нам не хватало опыта. Я боялся, что из-за поспешных действия и ошибок, мы как многие другие народы утратим нашу связь с природой и миром. Эльфы, конечно, смогли преодолеть эти проблемы, но они и сами не очень прогрессивны. Во-вторых, ресурсов у нас так же не много. А модернизация будет требовать от нас множество вложений и материалов. А этого у нас, не смотря на все наше могущество не так много осталось. 
   Он вновь замолчал. Да это понятно, обычные причины. 
  - Однако, я знал, что рано или поздно нам придется пройти по этому пути, и готовился. Но даже среди нашего Двора были 'горячие головы' и 'недовольные'. И они начали раздувать конфликт. Те, кто бы против, активно и жестоко подавляли вольнодумие. А сторонники прогресса устраивали мятежи и организовывали бунты. Я оглянуться не успел, как все вышли из-под контроля. Недовольные устоем, устроили переворот. Но что они могли против меня и армии. Почти всех повязали и отправили в тюрьму, но народ требовал моего решения. Решения покарать предателей. Но убивать половину страны я не хотел, тогда то мы и придумали с Титанией этот план, по которому мы разделим народ, а когда придет время, вновь соединим. Однако.... 
   Он вновь замолчал и посмотрел на нее. Она в ответ грустно улыбнулась и продолжила 
  - Я была не тем лидером, который нужен был Неблагим. Я всегда знала, как организовать жителей на работы и достижения. Но я не знала, как это делать в критические годы, когда нужна сильная мужская хватка, а не нежная женская, - с печалью в голосе поведала она. - Кое-как я смогла вытащить, но это стоило огромных усилий. Однако не это было самым плохим.... Самое ужасное оказалось в том, что я так все усложнила, что теперь вражда ни за что просто так не закончится. Слишком много мы пережили и испытали, чтобы все так легко забыть. Горячих голов теперь стало только больше. 
   Да, а вот это действительно проблема, при том серьёзная. Если они утратили хоть какую-то связь, то не думаю, что они помирятся. Народ это не один, а все, и их нужно как-то убедить. 
  - Короче я понял. Вы так застряли, что не можете сдвинуться с места. Думаю и нападение на Андарион, было скорее национальной идеей, как и запрет на полеты, - подытожил я, они кивнули. - И что вам нужно от меня? И главное что вы задумали? 
   Они переглянулись, затем кивнули и ответили: 
   - Долгое время мы готовились к войне. Разрабатывали оружие, ведь мы Неблагие ослабли в магии. Я специально так вела переговоры, чтобы возможные союзники не объединялись с нами. 
   - То есть ты специально кинула нас в камеру? 
   - Да. 
   - Да уж. Спасибо, - фыркнул я. 
   - А чего ты жалуешься? Новые вещи получил? Корабль получил? Мир голиафов повидал? Так что это ты мне должен. 
   - Ты хочешь сказать, что все спланировала и участие Тоэлса тоже? - офигивал я. 
   - Оооо.... - улыбнулась она. - С Тоэлсом у нас отдельная история. Спасибо кстати. 
   - То есть? 
   - Около двух лет назад ко мне приставили нового секретаря. Работу он выполнял на ура, да и кладезем идей он был хорошим. Все его уважали и ценили, - скривилась она. - Однако я давно подозревала, что он игрок. Да не удивляйся, я все знаю. Часто с Мааб общаюсь. Ну так вот, я знала, но доказать не могла. На его сторону встало много именитых и богатых членов Сената. Так что обвини я его, так он поднял бы шум и план мог быть разрушенным. Убить его мне бы не позволили. Но оставлять все просто так я не намеривалась. Он со своими подельниками устраивали проблемы, в которых потом винили меня, и в тот день они собирались, укрась данные по Немизиде. Но тут появился ты. 
   - Так значит, это вы не включили тревогу? - догнал я мысли. Вот теперь я понимаю к чему она. Да это гениально. 
   - Я знала, что эрелзир найдет способ сбежать. А если бы не нашел, то те двое охранников освободили бы тебя. Ты думаешь, они просто так все рассказали? Они рассказали только то, что я им сказала, а так же намекнули на склад, который тебя заинтересует. Там-то ты и перехватил Тоэлса. 
   Я просто не знал что сказать. Вот это я понимаю план. Да уж, теперь все встает на свои места. Тот склад точно бы привлек мою хомячность, ни один игрок не может уйти без трофея. Да уж, не знал, что меня так легко просчитать. 
  - Ясно. Но все же зачем это нужно было Тоэлсу? 
  - Как зачем? - удивилась она. - Он хотел стать Царь-боссом. 
   - Э-э-э?!!! - только и смог выдавить я. Вот такого я точно не ожидал. Теоретически он мог бы это сделать. Иллюзии дали ему возможность стать НПС, а коды дали бы силу? Но меня больше пугает, если бы у него получилось. Стал бы он по силе равным Царь-боссам. Даже страшно представить себе такого игрока. Принцесса вон была рейд-боссом и то была удивительно сильной, но став игроком, сильно ослабла по сравнению с тем, что было и теперь является 'обычным человеком'. 
  - Я понял, - вернул своим мыслям ясность и спокойствие, хотя это было сложно после всего услышанного. - Итак, каков же ваш план? 
   Они грустно улыбнулись. 
  - Где-то через месяц мы нападем на Авалон, - начала Титания. - В ходе битвы, Немезида выйдет из-под контроля, и все мы окажемся в опасности. Поэтому я и Оберон отдадим свои жизни, чтобы уничтожить Немезиду. 
  - Вы хотите пожертвовать собой?! 
  - Другого выхода нет, - печально улыбнулся король. - Это единственный выход чтобы наш народ вновь объединится. 
  - Вы думаете, это остановит войну?! 
  - Нет, конечно. Для этого нам и нужны синие. Они сильны и нейтральны. Они смогут угомонить и образумить всех. Таков наш план. 
  - А с чего мне вам помогать? - мой голос похолодел. А они слегка побледнели. - Вы убили магистра Салливана, а так же многих игроков фей. С чего мне помогать тем, кто не лучше? Вы хотите пожертвовать собой ради народа? ХА! Не смешите меня, вы просто хотите сбежать от ответственности. 
  - У нас не было выбора, - возразила Титания. - Это я дала такие полномочия Тоэлсу. А что он точно делал, я не знаю. 
  - Ты хоть знаешь, что из-за тебя чуть не пострадали дети? 
  - Да, - опустила она голову. 
  - И как ты собираешься это исправлять? 
   Она замолчала. 
  - Если вы сдохните, ваши долги никто не вернет. А должны вы многим. 
  - Но в этой ситуации нет выхода, - сказал король. 
  - В АРЕССИИ НЕТ БЕЗВЫХОДНЫХ СИТУАЦИЙ!!! - разозлился я. Они удивленно посмотрели на меня. - Это я уже говорил одной девушке, которая думала, что жизнь кончена. А теперь она жива и наслаждается жизнью. В Арессии всегда можно найти выход. Должно же быть что-то, чего вы не учли. 
  - Лишь Забвение может нас остановить. 
  - Забвение? - удивился я. Где-то я это уже слышал. 
  - Да, но дорогу ему мы уже недавно закрыли. 
  - Сиртис? Так вот зачем вам нужно было уничтожать его? 
  - Да. После освобождения Сиртиса, Забвение начал просыпаться, и мы приняли меры. Заодно и испытали оружие. Оно не просто уничтожило его, а стерло. 
  - А Немезида это что вообще за оружие? 
  - Ну, это высококонцентрированная энергия космоса. Она способна стереть все что угодно? А что? 
  - А если на поле боя появится кто-то похожий на Забвение, его уничтожение объединит вас? - спросил я. 
  - Ну, возможно. - Замешкались они. 
  - А вы можете вызвать новолуние всех лун? - на моем лице появилась злобная улыбка. Да, а это идея. 
  - Не сразу конечно, но мы можем его ускорить, - они уже смотрели на меня насторожено. 
  - А если начнете в ближайшее время, за сколько его устроить можете? 
  - Ну, за четыре недели новолуние мы обеспечим, - задумали они. - У тебя есть идея? 
  - Начинайте тогда, я приведу вам ЗАБВЕНИЕ!!! Хехеххехе! 
   Обрисовав им ситуацию, они обещали подумать. А если все выгорит, то это нам очень поможет. И они тогда могут рассчитывать на поддержку Возрожденных. Они обещали подумать над моим предложением, а я обещал, что найду синих. Но если они возместят полный ущерб нанесённый детям. На Баттен плевать, а вот детишкам помочь нужно. На этом мы и расстались. Они исчезли, а я связался с Бароном. Услышав мой план, он заявил, что я двинувшийся псих с врождённым порогом мозга, а так же безумный гений и обязательно поможет. Так что, составив план, мы распрощались, и я отправился спать. Да ночь была не самой лучшей, но все постепенно нормализуется. 
   Утро как всегда встретила меня рано, но не настолько как обычно. Усталость все-таки сказалась на мне. Времени я терять не хотел, так что, как проснулся, кое-как поел тем, что было, и убежал по делам. До начала нашего путешествия нужно сделать еще несколько дел. К несчастью пока за эти три дня времени так и не нашел. Но сейчас успею. На улице было часов восемь, так что они должны быть открыты. Да это хорошо. 
   Я зашел в здание Магической академии и спросил учителя Ллорнней. Нил посоветовал, что если я хочу заниматься магией разума, то идти надо к нему и лучше рано утром, потому как днем он обычно спит. Дроу как-никак, свет не любит. Меня направили в нужный кабинет. Там, как и положено стояла темнота. Из нее выглянул очень злой эльф. Он посмотрел на меня, презрительно скривился и закрыл дверь. Я не прореагировал на оскорбление и постучал снова. 
  - Убирайся! Я не учу альвов! - донеслось с той стороны двери. Ну, нет, ты от меня так легко не отделаешься. Я прекратил стучать, а когда от туда послышался облегчений вздох, просто выбил дверь ногой и спокойно вошел. Он долго смотрел на меня огромными глазами, но вскоре пришел в себя. - Вижу, тебя во Всесветлом лесе не учили, что дроу нужно бояться, - угроза была не слабой и подчеркнута мощной иллюзией ужаса. Но такие вещи на меня слабо действуют. 
   - Вот им это и говори. Я-то не альв, - спокойно сказал я. 
   - А кто ты тогда? - он сбился со зловещего настроя. 
  - Эрелзир, - сказал так, будто это все знают, и тут нет ничего особенного. Его глаза еще больше расширились и явственно готовились покинуть орбиту. 
  - Так это уже интереснее, - успокоился он. - И что синему нужно? - он сел за свой стол. 
  - Учится магии разума, мне вас мой друг Нилагар посоветовал. 
  - Хорошо. Извиняюсь за столь резкое отношение, но светлые тупицы меня раздражают, - он слегка поклонился. - Хоть я и на стороне света, но сам светлым не стану. Тьма все еще живет в моем сердце, - он прокашлялся, возвращаясь в реальность. Честно говоря, я его понимаю, даже тут есть фанатичные идиоты считающие Тьму злом. - Итак, чем ты уже владеешь и чего хочешь? 
  - Маска, Двойник, Сигнальная сеть, Телекинез, - перечислил я. 
  - Маловато. Так Маску могу тебе улучшить, но это будет предел твоего улучшения. Четвертый раз не получится, - предупредил он. Ну да я же не маг, а значит, большинство заклинания до высшего уровня не дойдет. Это мне повезло, что до среднего дотягиваю. - Двойник пока рано улучшать. А остальное не улучшается. Могу предоставить список. 
   - Будьте так любезны. 
   Я взял список доступных мне заклинаний: Спутанная марионетка, Глаз Килгора, Ментальный барьер, Ночное зрение, Сон, Слепота, Чистый разум, Туман, Чревовещание, Телекинетическое оружие. 
   Ну, что можно сказать, список хороший, многое мне тут хочется, но каждое заклинание по 10 золотых, да и не могу я столько брать. Некоторые вещи затратны и требуют времени каста, но тут все зависит от обстоятельств, иногда можно и подождать, а ману могут восстановить. Нужно исходить из потребностей. Я же не маг, значит, берем только то, что пригодится. 
   Спутанная марионетка, это весьма и весьма полезное проклятие псиоников, а таковых у нас немного. Временно путает сигналы мозга в теле, из-за чего тело в течение десяти секунд делает не то, что нужно мозгу, шевелясь хаотически. Полезно в бою, но требует несколько секунд кастования, но у меня есть дополнительная рука, главное сосредоточится. Особенно полезно в дуэлях. Думаю, возьму, пригодится. А если бой будет в небе, то вообще круто, однако восстановление две минуты и ограничение только на живых и никак не применимо к боссам. Поставим заметку. 
   Глаз Килгора, поисковое заклинание, вызывает летающий, управляемый глаз. Но это летает далеко и позволяет видеть через себя. В Приюте Великана будет очень нужен. Берем однозначно. 
  Ментальный барьер, мне бесполезен, я не статичен и на одном месте не зависаю, это для простых магов. Ночное зрение беру, Сон тоже, усыплять врагов полезно. Слепота тоже не нужна пока, у меня Вспышки еще есть да Цвет в глаза сохранился. Чистый разум сбивает каст заклинания и на пять секунд делает магию недоступной. Но восстановление долгое, да и не нужно пока. Туман не нужен, слишком затратен, да и есть у меня дымовые шашки. Чревовещание неплохо, но больше подойдет убийцам и ворам, чтобы внимание отвлекать. А вот Телекинетическое оружие беру, хоть затратное, но зато полезное. Небольшой бафф на урон и остроту оружия, всегда пригодится. 
   Я еще немного подумал, взвешивая все за и против и решил. 
   - Марионетку, Глаз, Зрение, Сон и Оружие. - Выбрал я. 
   - Хорошо. 
   
   Ваше заклинание 'Маска' улучшено до 'Морока'! (Дальнейшее улучшение НЕВОЗМОЖНО) 
   Вы изучили заклинание 'Спутанная марионетка'! 
   Вы изучили заклинание 'Глаз Килгора'! 
   Вы изучили заклинание 'Ночное зрение'! 
   Вы изучили заклинание 'Сон'! 
   Вы изучили заклинание 'Телекинетическое оружие'! 
   
   Отлично. Это как раз то, что нужно. И того я потратил 55 золотых. Пять заклинаний и одно улучшение. 
   - Благодарю магистр, - поклонился я магу. - А скажите известно ли вам что либо, о Лживом огне? 
   Дроу удивленно на меня посмотрел и о чем то задумался. 
   - Может быть, - прищурился он. - А тебе от чего интересно? 
   - Хочу я, приобщится к силе иллюзионистов, - ответил я. С минуту он ничего не говорил, а затем на его лице расплылась коварная улыбка. 
   - Значит, хочешь стать одним из нас? Хорошо. Будет у тебя такая возможность. Если хочешь пройти в Стеклянные земли, то ты сам должен понять, как пройти и не ослепнуть. Когда свет погаснет, храм не откроется. Все иди, - махнул он рукой. Я даже сказать ничего не успел, как он исчез. Либо это не иллюзия, либо он намного сильнее, чем мне показалось. 
   Я вышел из кабинета и отправился в таверну к своим. Они, думаю, уже собрались. Итак, что я узнал? Только то, что в храм нужно придти до тушения света. Если все выгорит, то через месяц у меня попытка убить демона. Но мне еще нужно добыть рог и найти синих. Дел невпроворот. Хорошо хоть способы добраться есть. Значит нужно торопиться. 
  Так ближайшие планы. 1. Раскачается минимум до 50-го уровня. 2. Добыть рог и выполнить квест Мааб. 3. Найти Эрелзиров. 4. Получить бога-покровителя. 5. Убить демона. Мраааак! Как много дел. Так, еще же нужно заняться заработком на пиротехники. Ну это будет после того как вернусь из Приюта. 
  Так на Приют, думаю нужно дня три-четыре, это не считая пути и возможных осложнений. Как вернусь, нужно будет детально обговорить с Бароном план, то, что Оберон и Титания согласятся, я не сомневался. А уж потом можно и растрясти их о какой-нибудь награде. О кстати, есть еще два дела, думаю, нужен Якихиро-сан. 
  - 'Вызываю админа'. 
  - 'Да Мару-кун. Слушаю'. 
  - 'Здравствуйте Якихиро-сан, у меня тут к вам есть два вопроса, не поможете ли разобраться'? 
  - 'Смотря в чем'. 
  - 'Итак, первое. Вы думаю, знаете, что вчера я забанил двоих читеров'. 
  - 'Да, ты молодец'. 
  - 'Во-первых, вы проверили о той девушке?' 
  - 'Все в порядке, она не в коме и уже вернулась в игру'. 
  - 'Хорош, - облегченно вздохнул я. - Теперь второе. Когда я разозлился я смог проигнорировать запрет безопасной зоны. Хп снести не смог, но боли дал им много. С чем это связано?' 
  - 'ОООО! - радостно вздохнул он. - Вижу, ты стал сильнее. Раз дошел до этого, я же говорил - Довольно усмехнулся японец. - Для Возрождённых это дело обычное. Вы чувствуете всю палитру боли, но так же и способны игнорировать некоторые законы игры. Например, ваши удары при сильном эмоциональном порыве наносят более болезненный урон. Процент ощущаемой боли, напрямую зависит от вашего эмоционального состояния. В тот момент думаю, ты был в безумном гневе и наносил урон соответственно в 100%. А вот когда ты сломал руку той женщине, ты тогда не развил успех. Не успел просто'. 
  - 'Хммммм. - Я задумался. Значит, я не только ярче вижу мир, но и могу на него воздействовать. Я все больше похожу на НПС. - Хорошо. А в-третьих, расскажите, как применяются коды? Я уже который раз встречаю читеров, но не совсем понимаю, что да как'. 
  - 'Да, это моя вина. Не посвятил тебя во все детали, - извинялся он. - Итак, чтобы применить код, нужен доступ в систему. Нужно назвать свой ранг и имя. Ранга всего три, от самого низкого третьего до самого высокого первого. Все это активируется голосовой командой. Применять может только сам создатель, и тот, кому он дал специальное разрешение. Ну как Сайтер, и вчерашние. Затем идет сам код, они называются на эльфийских языках. Но чтобы код стал активным нужен физический катализатор'. 
  - 'Катализатор?' 
  - 'Да. Предмет, через который можно воздействовать на мир. На пример камень. Нужен тебе код, что пробивает стену, взял и преобразовал камень. Он и стал этим кодом'. 
  - 'Ясно. А что может выступать в качестве катализатора?' 
  - 'Все. Любой физический объект может быть катализатором. Но часто используют жидкость. Так как она лучше поддается изменению формы. Ладно, у меня дела. Увидимся'. 
  - 'Удачи'. 
   Отключение. 
   Я задумался. Все читеры с которыми я встречался, использовали жидкость. Вода, которой себя облил Сайтер, и Неваан что создал барьер и кровь для стрелы. А теперь и Келевра. Он вроде бы использовал ее кровь. Так, теперь понятно. Значит, в следующий раз нужно следить за там, чтобы они не использовали катализаторы. Но используют же не только жидкость. СТОП! А как тогда Сейтер наложил на нас коды посмертия? Может, что в чай добавил? Но тогда почему не сработало, когда я умер от Строгриба? Странно все это. За такими мыслями я и вернулся в таверну. 
   Народ уже во всю готовился. Они набирали провизии на несколько дней и расплачивались с трактирщиком. Забрав вещи, мы двинулись к конюшням. Там нас уже ждал Ворон. Он держал за поводья рыжего коня, на плече у него красовался чуть подросший сокол. Водрузив все на животных, мы отправились к главным воротам Кассини. Стоит напомнить, что Кассини находится в центре огромного потухшего вулкана, так что внешние стены города это стены исполинского вулкана. Но самое красивое тут это были ворота. 
   Огромные арочные врата, высотой в пятьдесят метров сделанные из мифрила. Невероятно красивые узоры на вратах, светятся магической защитой. Эти врата еще никто не смог взять. Белая мощеная дорога, шириной в двадцать метров, а по обеим сторонам стоят они. Стражи врат. Четыре гигантских пятидесятиметровых големов. Они облачены в сверкающие мифриловые доспехи. Невероятные и непобедимые. Они, это гений, вершина мысли инженерии и големостроении. Ария с большим возбуждением смотрела, на то, к чему стремится. Создать такое, о да эти великолепные творения. Я же прибывал в несколько другом расположении духа. Сразу видно, кто разработчик. Они просто не могли не впихнуть сюда ОБЧР (Огромные Боевые Человекоподобные Роботы). И зачем их притащили? Нет, я, конечно, знаю, что големов-великанов делать только истинные гранд-мастера. Но в них столько ограничении напихали, что кроме осады или защиты их не используют. Годзиллу им в жены. 
   Но вскоре мы сели на животных и отправились в путь. Наша цель Приют Великана. 
   Деревья закрыли вид на город, и мы углубились в лес. Дорога была комфортная, явно не русские делали. А опасности вокруг для нас почти не было. ПК-шники к столице стараются не подходить, тут много сильных, нарваться легко. А уж если в чат попадет сообщение 'ПК в лесу', то убежать придурку будет непросто. Мы ехали не спеша, наслаждаясь видом светлого, осеннего леса. Деревья уже украсились золотом, и услаждала взор своим ярким одеянием. Ехать нам где-то до вечера, так что кому нужно тот вышел из игры, оставив тело трястись в седле. 
   Через час мы выехали из леса, на огромные поля, зеленой травы, высокие холмы и редкие деревья, вдали виднеются высокие горы и зеленые эли. Высокое небо, прекрасный вид. Идилия. 
   Пока ехали, каждый занимался своим делом. Принцесса мастерила очередной венок, браслет, амулет, бесполезно тратя растения. Потому как только их сплели, отчет до увядания пошел, а так они могли еще полежать в сумке травника. Но тут уж ничего не поделаешь, нравится ей возиться с цветами. Я даже немного залюбовался ее счастливой улыбкой. Виу сидела на плече Принцессы и с интересом смотрела, как та работает. Она держала в руках два цветка, пытаясь понять, как их сплетать. Ария прибывала в астрале, о чем-то думая и усилено размышляя. Она что-то прикидывала и шепотом говорила сама с собой. Эль все так же общается в чате со своей подружкой. Нил вышел из игры и его туша покачивается на спине Чешуйки. Ворон вовсю занимался со своим питомцем, которого он назвал Гор. Тот летал по небу и сбивал пролетающих птиц. Пока те летели в теплые края. Да тут тоже птицы улетают на зиму. Я же тоже думал. Вот только не о мировых проблемах, а прикидывал, как бы все успеть. Дел у меня очень много, а значит нужно расписать, все, что нужно сделать. 
   Итак. 
   Первым делом качаемся. Если повезет и не влипнем в очередную проблему, в чем я сомневаюсь, то за дня три, пятидесятый лвл возьмем, может больше. Смотря как повезет. Да и надеюсь, мы попадем в число пропущенных. А то на Приюте Великана стоит ограничение на количество игроков за раз. А то это мешает остальным, да и можно на проблемы нарваться. Затем как вернемся, нужно проверить дом, а так же начать готовится к праздникам. Я уже определился с кем работать и для кого. Но тут недавно узнал, что помимо Новогодних, будут и другие праздники. Особенно в конце осени. Дикая охота тоже праздник, и особенно друиды, и некроманты его празднуют. А развлечения я им обеспечу. Как закончу, нужно будет отправиться к демонопоклонникам. Думаю, там найдется плюшки для всех, так что уговорить друзей помочь, у меня получится. Следом оттуда переть, куда скажет система, куда рог нести. А уж потом и 'домой'. К эрелзирам думаю, мне придется ехать одному. Потому как сомнения у меня на счет гостей есть. 
  - Эй, Маруку, - это говорил Ворон. - Может, расскажешь нам о Приюте? 
  - Не пока не могу. Как приедем, расскажу. Не мои секреты. - Ответил я. 
  - Ну, может хоть расскажешь, с кем придется сражаться? - спросил вернувшийся из чата Эль. 
  - Нет, могу только рассказать, что нас, в общем ждет. Там монстры с 35 по 50 уровни, при должном и умеренном каче, думаю до 53-54 докачаемся. Как повезет. 
  - Хмммм... - ворон задумался. - В целом ясно, что эта локация не известная, но очень непростая, - я лишь пожал плечами. Сами поймут, как будем там. 
   Тут я что-то услышал. Какой-то шум издалека. Народ тоже его услышали. Я спешился и подошел к холму, за которым слышался звук. И там было это.... Война. Война кланов. Не так далеко от нас развернулась жаркая битва двух гильдий. Где-то по три сотни с каждой стороны, масса игроков и НПС бились друг с другом. Мои соклановцы тоже подтянулись посмотреть, даже Нил вернулся. Да картина предстала пред нами масштабная. Еще круче, конечно, это участвовать, но я к счастью не успел принять в таком участие. Наш клан был ориентирован на рейды и подземелья, а не войны. Из-за холма мы старались не подниматься, не стоит нервировать воюющих. Судя по чату, это воюют гильдии Черный вереск и Сердце грома. Видно не поделили торговые соглашения. Вроде я слышал, что Черный вереск подставил Сердце грома, украв их договор из торговых союзов, а Сердце очень обидчивы. У Вересков хорошие воры и убийцы, но не воины и их меньше, вот и отдуваются. 
  - Похоже... - сказал Ворон, он был мрачен. - Чем-то похоже. Но не так..... страшно... 
  - Уходим. - дал я команду. Мы отошли подальше, а затем погнали животных как можно быстрее. Не нужны нам тут проблемы. Одно хорошо, из-за них не пришлось делать большой крюк. Ближе к вечеру мы прибыли на место. 
   Внешне это выглядело как большой холм покрытый травой, и четыре больших камня у него начала. 
  - Приехали, - я спешился. 
  - Куда? Тут ничего нет! - удивился Нил. 
  - Стойте на месте и смотрите, - сказал я и подошел к камням. Достал значок и стал между четырьмя камнями. Полупоклон, рука у сердца. - Мое почтение скелетолицие. Я есть тот, кто был тут и вновь пришел обрести силу. 
   С минуту ничего не происходило. Я даже испугался, не сменили ли они пароль. Но тут камни завибрировали. Фуууух! 
  - Кто ты светлый путник? И как узнал ты о нас? - Прозвучал сильный жутковатый голос. 
  - Я есть вечный путник, ждущий солнца. А знания мои были в дар мне даны от прошлой жизни, - продолжил я. 
   Прямо из холма вышел высокий альв. Короткие рыжие волосы, зеленые глаза, одет он в черно-фиолетовую броню с черепами, и маской черепа. На его поясе висели два кинжала. Он вышел и слегка поклонился. 
  - Приветствую светлый путник. Рад, что вы помните тех, у кого не лиц, - усмехнулся эльф. 
  - Я тоже рад мой скелетолицый друг, что вы не забываете свои слова. 
  - Ладно, закончим церемонию. Я Фанданис из Калаверы, добро пожаловать в Приют Великана, - улыбнулся он. 
   - Маруку из клана Ветряки, - представился я. - От моего прошлого персонажа у меня есть разрешение на вход. Прошу пропустить меня и мой клан. 
  - Это все или еще будут? 
  - Все. 
  - Хорошо. Нам известно кто ты Дурной глаз. Ты рассказывал им о том, что их ждет? 
  - Нет, это можно говорить лишь там. 
  - Да, это хорошо. Животных оставите тут, мы позаботимся о них. Сколько времени вам нужно? 
  - Три дня. Расценки я знаю. Им все объясню по пути. Есть ли изменения в Приюте? 
  - Нет, только что ОН стал быстрее двигаться, 10 минут теперь. 
  - Раньше было 12, тренируется он что ли? - Я протянул ему 60 золотых монет. 
  - Да, в качалке, - усмехнулся эльф, - ладно, проходите, - махнул он рукой. 
   Иллюзия, наложенная на это место начала рассеиваться, открыв нам вход в гробницу. 
  - Оставьте транспорт тут. О них позаботятся, - сказал я своим. 
  - Но.... 
  - Не боись, они не обманут своих клиентов, это им не выгодно. Идем, я расскажу все по пути, - отдав животных мы направились во внутрь. Там все было как всегда темно и сыро. Нас повели по узкому темному коридору, слабо освещённому факелами. И вскоре мы уперлись в стену. Наш проводник постучал по стене, как в фильме про Поттера и стена отодвинулась, открывая черный проход. 
   Все, так же как и тогда. Иллюзия скрывает вход, но если его уж нашли, то нарушители убраться в тупик. А уж если они не уйдут, то Калавера прирежут идиотов. Эта нейтральная территория пяти кланов, и они этой землей владеют общими силами, так и создали гильдию Калавера. 
   Мы вошли в темноту. Я применил Ночное зрение на всех. Видеть стало легче, по крайней мере, видно хоть что-то. Видно стало, как в квартире ночью, где из окон есть свет фонарей. Тускло, но все же видно. Полезное все-таки приобретение я получил. Жалко на заклинание тратится 30 ед маны, ну в те моменты когда оно нужно, мана не сильно нужна. 
  - И что дальше? - спросила Ария. 
   Но ответ не понадобился. Началось. Земля задрожала, и пол начал опускаться. 
  - Это лифт, он доставит нас в Приют Великана. У нас на спуск есть время, так что слушайте, - я стал серьезнее, народ собрался вокруг меня. - Итак, Приют Великана - это тайная территория размером примерно сто квадратных километров, - Нил присвистнул. Ну да это размер неплохого города. - Но это территория особого ивента. Там запрещено убивать. 
   Я сделал паузу, чтобы народ осмыслил услышанное. 
  - Это как? - спросил Эль. 
  - Так же, как Нижние улицы. Убивать запрещено, если заметят, накажут, но защиты безопасной зоны нет. Так что пока нас не видят можно нормально качаться. Монстры там не все агрессивны. 
  - А за порядком следят игроки? 
  - Нет, - я улыбнулся. - За порядком следит Рейд-босс 100-го уровня, Циклоп Стероп. 
   Народ переглянулся, старясь осознать, во что ввязались. 
  - Итак, позвольте прояснить, - Начал я. - Монстры в Приюте по большей части не агрессивны, но по этой земле ходит так же не агрессивный рейд-босс и следит за порядком. Если мы пройдем мимо, он нас не тронет, но если он увидит, что мы убиваем мобов или сражаемся с другими игроками, то он с агрится. 
  - Да, теперь понятно, почему это Приют, - кивнула Ария. 
  - И какова же наша стратегия? - спросил Ворон. 
  - Все просто, мы для начала выслеживаем циклопа, у нас как раз для этого есть твой сокол и мое заклинание. И убиваем как можно дальше от него. Так же если он учует кровь мобов то прибежит через десять минут. А он учует. Так что план таков. Выслеживаем где босс, убиваем небольшую группку, мародерствуем, и валим в другую от босса сторону. По истечении пятнадцати минут, когда трупы исчезнут, и босс успокоится или же когда он убежит на другую цель, повторяем наши действия. Все просто. 
  - Да уж, забавный способ кача, - усмехнулся Нил - В чем вообще плюсы таких трудностей? Нельзя было найти обычную территорию? 
  - Я же сказал это особое место. Причин чтобы его выбрать было несколько. Первые, за убийство монстров мы получаем на 100% больше опыта, чем в любой другой локации. Второе, здесь представлен спектр всех мобов от 35 до 50 уровня, так что идти, далеко не придется. К тому же тут немало мест-боссов, на которых циклоп не агрится. Третье, есть безопасные зоны, так называемые руины, там мы не только сможем отдохнуть, но и возродится. А это согласитесь круто, что не надо опять переть от ближайшего храма. И наконец, четвертое, это уважение, - они переглянулись. - Это локация, собственность союза Калавера, в ряды которой, входят многие кланы, такие как Сердце грома, Вечные огни, Заблудшие души, но это тайна. И пройдя все это место, мы покажем, что можем справиться с трудностями. И даже получим Достижение к 50 уровню. Сила черепов. Которое даст нам +30% к опыту во всех локациях союза Калавера, а так же допуск к ним. Я лично хотел бы попасть в Круму, хотя это сложно. И еще есть одна деталь. У всех мест-боссов есть кусочки амулета. Ключ Менкса называется амулет. Если собрать их все, то можно получить доступ в местный данж. 
  - Теперь понятно, зачем она нужна. То есть мы будем получать еще сверху? А сколько всего кусочков? 
  - Вроде семь. Там узнаем. 
  - А погоди, а почему тогда не убьют Босса, чтобы обезопасить локацию? 
  - Тут одна проблема. Он часть ивента. Пока он жив и следит за порядком мест-боссы не прячутся, а спокойно разгуливают по местности и с них падают кусочки амулета. Если его убить, то они все попрячутся и не появятся, пока циклоп не вернется. 
  - Как печально. 
  - Да, это так. Место хорошее, но сложное. 
  - Значит, сейчас идем искать боссов? 
  - Нет. Они начинаются с 45 уровня, так что сначала раскачаемся, а потом будем их искать. Они все находятся в дальней стороне. Ладно, сами поймете, мы приехали. 
   Плита резко затормозила, нас ощутимо тряхнуло. Ария не удержалась на ногах, но ее подхватил голем. А вот когда за меня пыталась удержаться Принцесса, я чуть не упал. Остальные сохранили равновесие. И вот врата открылись. 
   Свет ослепил нас, и мы стояли на месте, пока наши глаза не привыкли к нему. Мы вышли. Перед нами огромные зеленые поля, высокие холмы и остроконечные пики сталагмиты, слева от нас течет очень широкая река. А небо... Небо пронзительно синее, белые облака и сталактиты. 
  - Приют Великана! 
  - Круто! - ребята оценили. Воскликни и удивление продолжалось с минуту. 
  - Здорово! 
  - ОГО! 
  - Это у меня глюки или там сталактиты? 
  - Нет, это они и есть, мы в Подземье. А небо это тут такой то ли туман, то ли мираж. 
  - Погоди, - удивился Нил. - Подземье - это тут Мензоберранзан? 
  - Ага, если дойти до края этого места, то можно найти пещеры во Тьму. - Ответил я. - Но эти места сторожат. Ладно, идем, надо сначала найти безопасную зону и приготовиться. 
   Руины нашли быстро, она тут не далеко. Выглядит как остатки какого-то храма. Белые колоны и остатки стен. Поставили палатки, и бросили тут сумки. Воровать тут никто не будет, Калаверы следят за этим. Так что наши вещи не тронут. Я подошел к Следящему, тому, кто приглядывает за нами и узнал, какой из путей нам доступен. Нам дали цифру четыре. 
  - Итак, народ идем на 4-тый путь. Нам направо. - Повел я своих. 
  - А что за путь? 
  - Ну, это небольшая полоса территории, в которой может, находился только одна команды. Это сделано, чтобы мы не мешали друг другу. Вперед. 
   Дошли мы быстро. Наш участок оказался весьма неплох. Просторы, холмы много скал и деревьев. Будет куда спрятаться если что. 
  - Ворон Взглядом Зверя владеешь? - тот кивнул. - Тогда начинаем. 
   Применяю Глаз Килгора. Выглядит как большой летающий глаз с нервами и красной радужкой. Время действия два минуты. Закрываю глаза и устанавливаю связь. Все я вижу через него. Такое ощущение, будто через бинокль смотрю. Он взлетает в небо и осматривается. В сорока километрах на западе виден объект. Там он ищет виновников побоища. Хорошо. 
  - Нашел, - сказал Ворон. 
  - Я тоже. Сколько вы еще можете играть? - спросил я у ребят. - Уже вечер все-таки. 
  - Думаю, еще часа два могу, - сказал Эль. Остальные согласились, у них где-то так же. - Хорошо. Тогда устроим пару вывозок до темноты. Да тут тоже бывает ночь. А затем на отдых. Завтра, когда придете? 
  - У меня отпуск. 
  - Тоже. 
  - Выходной. 
  - Вот и отлично. Вперед. Цель тут недалеко. 
   Через десять минут ходьбы мы нашли наших противников. По пути просвещал народ о том, кто тут водится. Первое это рогоносы. Это такие люди-насороги, да знаю что название бред, но ничего другого не придумали. Довольно большие, сильные, носят доспехи, но не самого лучшего качества. Из оружия дубины и кувалды, а так же хорошо метают камни. К таким лучше подбираться ближе и убить как можно быстрее. И лучше по отдельности. Умеют они работать в команде, и нельзя давать возможности кидаться камнями. Меткие гады. Следом идут мамонты. Большие лохматые слоны. Крепкие, легко поддаются панике, но самцы агрессивны. Тут главное не дать им убежать, а то с подмогой прибегут, может быть, даже циклопа прихватят с собой. Следом саблезубые тигры. Одни из немногих агрессивных существ тут, бегают поодиночке, и для группы не так опасны. Летающие обезьяны, не опасны, если сбить. Однако бесят до жути. Холмовики, небольшие похожие на гоблинов создания. Не сильны, но ходят толпой и раздражают. Так же есть Духи Камня. Это природные големы, не обтёсанные скреплённые булыжники. Сильны, крепки, но убив их, мы не привлечем босса. Даже есть он будет рядом и видеть нас. Он их сам не любит. В реке есть рыба и Водяные. По ночам к реке не ходить, там Мавки. Это такие зеленые женщины, у которых со спины все внутренности видны. Хотя лучше к любой речке ночью не ходить, а дома сидеть. Так же можно встретить волков, кабанов и оленей. Хороший спектр услуг. Остальное можно посмотреть в бестиарии. 
   Первой нашей жертвой стал тигр. Спит такой на камне, аки царь зверей. Саблезубый тигр 36-го уровень. Эти отличаются от горных саблезубов. Если горные похожи на барсов, то эти на львов. Только без гривы. 
   Первым в бой вступил Ворон. Калечащий выстрел. Тварь проснулась, почувствовала боль от раны, озверела и понеслась на нас. Ему дорогу преграждает Агамемнон. Он таки научился танковать, так что Принцесса может спокойно бить. Он же и добивает зверя. Победа. Нам достался опыт, зубы, глаза, шкура, а благодаря Ворону и его прокачанному Свежеванию, еще и внутренности и жилы. Все собрав, призываю Глаз и высматриваю циклопа. Он бежит к нам. Поняв его направление, бежим в другую сторону. Отбежав на километр, прячемся. Эль, Нил и Ария устали. Ну да у них выносливости не так много. Но вон, кажется, они немного ее прокачали во время бега. Постепенно и у меня повысится. 
   Вскоре прибежал циклоп. Благодаря Глазу, Гору и биноклю, что я сделал, мы рассмотрели босса. Здоровенный такой, кабаняка. Не меньше тех големов, что сторожат врата Кассини. Мощный, толстый, с рыжими бакенбардами и волосатыми руками, одет в шкуры и тряпье, а в руках дубина. Он прибежал, увидел обкорнанный труп. Взревел и со злости разрушил скалу. Начал оглядываться, ища нас. Но мы хорошо спрятались. Походив, он убежал к следующей жертве. Убедившись, что он свалил, мы продолжили охотиться. 
   Следующей целью стала группа из четырех рогоносов. Они шли в сторону реки. Мы устроили им засаду. Ворон оказался отличным мастером ловушек, так что на их пути будет сюрприз. Как говорится 'дорогой длинною по полю минному', хехе. Этот сюрприз называется Прыгучие челюсти. Похожи на капканы, которые соединены леской, приделанной к пружине. Стоит кому-то задеть леску, как она отпустит пружины, и капканы подпрыгнут, цепляя все что попадет. Не очень опасно, для таких толстокожих, но отвлечет и задержит немного. 
   Мы приготовились. На всякий случай еще раз отследили великана. Сюрпризов нам не надо. Вот один ступает, и в воздух взлетают пять капканов. Два из них, находят что уцепить. Одного сцепило за ногу второго за зад. Рогоносы в растерянности и в них тут же прилетают стрелы и заклинания. Двое не пострадавших бегут на охотника и мага. Но им путь преграждают Аг и Принцесса. Ворон и Нил метают заклинания в третьего. Виу прокляла врагов, так что они сражались не так уверено. А я и Ария нападаем на того кому не повезло с задом. Телекинетическое оружие на наши клинки. Сначала пинок по больному месту, затем Марионетку, и молния от Арии, Фантомный удар. А неплохо, получилось. Потом спешим на помощь другим. Эль умело баффает и восстанавливает наших. Ария помогает своему голему, а я Принцессе. Бой закончился быстро. С них мы получили их рога, глаза, печень, нагрудники, травы, немного сыра и кусочки металла. Оружие брать не стали, тяжело и бесполезно, да и на кой фиг нам камни. Затем был бег. Ближайшее место, где спрятаться можно было далеко, а у нас всего 10 минут. Но с трудом, потому как Эля и Нила пришлось тащить, добежали. У Арии выносливость была чуть лучше, так что она справилась. 
   Как только гигант свалил, мы отправились обратно в лагерь. По дуге обходили противников и быстро добрались до места. Поев те, кто мог, вышли из игры, а мы остались. 
   Я сидел на камне и смотрел в темное небо. Забавно, что под землёй есть день и ночь. Но солнца и луны нету. Звезды здесь заменяют кристаллы на потолке. Помнится один айранит, хотел их добыть, но там его подпалил дракон. Откуда он только взялся никто так и не понял, да и найти его тоже не смогли. Но когда решили еще раз добыть кристаллы, его тоже поджарили. Загадка Приюта Великана. 
  - Что делаешь, Глазастик? - услышал я голос Принцессы. А вот когда повернулся, челюсть упала. Обычно она ходит только в доспехах, или в простых штанах да рубашке. А сейчас ее гардероб, похоже, подбирала Ария или Виу. Ее одежда напоминала то, что носит Шипа. Короткие шорты, сапожки, облегающая рубаха. Мило, очень даже ей идет. Увидев, как я на нее смотрю, она покраснела. - Что ты так смотришь? 
  - А! Извини, тебе идет, - улыбнулся я. Она еще больше покраснела. Стесняшка. - Ты что-то хотела? 
  - Да нет, просто скучно. Рыжик пошла спать, Виу тоже, а я пока не хочу. А ты чего не спишь? 
  - Я мало сплю. Такова моя суть. Два часа мне вполне достаточно, иногда больше, когда устану. 
  - Это, наверное, скучно, - погрустнела она. 
  - Да нет. Я привык. Есть время на тренировки, - улыбаюсь я. Не хочу ее волновать. 
  - Ясно, - задумалась она. - Давая, я тогда тоже спать не буду. Чтобы тебе не было скучно. 
  - Не стоит. Иди, поспи. 
  - НЕТ, - твердо сказала она. - Я буду с тобой, - и уселась рядом. 
   Мы сидели, болтали на разные темы. А она начала клевать носом. Но старалась не заснуть. Но через полчаса она сдалась, и положив голову мне на плечо уснула. Я, посидев так немного, взял ее на руки и отнес в ее палатку, которую она делила с Арией. 
  Сам я отошел чуть дальше и начал тренировку. Выверял каждое движение, медленно и точно. Каждый удар, каждый шаг. Взмах клинка, и движение щита. И так до того как закончится выносливость. После этого отдых и тренировка с магией. Особых успехов не добился, но, по крайней мере, теперь заклинания стали чуть сильнее. Телекинез и так был не плох, так что теперь я могу поднимать предметы весом не менее пяти килограмм. Морок теперь может менять черты моего тела, делая меня похожим на представителя другой расы. Выглядит, конечно, круто, но это лишь иллюзия. Но зато полезное умение. Буду тренироваться, смогу накладывать это заклинание на друзей. Нам это пригодится. Жаль только работает всего две минуты и жрет 50 единиц маны. Сеть, сон и марионетку качать не на ком. Ночное зрение улучшилось до второго уровня. Оружие тоже стало чуть сильнее. Глаз теперь держится три минуты. Хорошо. Закончив с магией, вновь принялся за клинок. Как устал, отправился спать. 
   Утро встретило как всегда рано, но хоть не сильно рано. Я встал, потянулся и пошел умываться, а затем поставил котелок на огонь. Кто рано встает тот и готовит. Черт. 
   - А не пригорит? - спросил кто-то. 
   - Да не должно, - ответил я, отпивая из фляжки. - ПФФФ! - выплюнул я воду. Только сейчас я догнал, что голос мне не знаком. Я, откашлявшись, посмотрел на гостя. Высокий черноволосый человек, со шрамом на носу как у Принцессы, одет в красное пальто, с большим наплечником, и широким поясом. За спиной у него виднелась рукоять большого меча. Своим видом тип напоминал самурая или восточного воина. - Ты кто? 
  - А извини что напугал, - улыбнулся он. - Я Барсум. Приятно познакомится. 
  - Маруку. Тут вообще-то наша территория, вторжение запрещено. 
  - Да не боись ты, я не вор, - махнул он, рукой садясь у костра. - Я качаться сюда пришел, а вот команды у меня нет. Я одиночка. Но тут одному не выжить и поговорил с Калевера. Они сказали, что ваша группа довольно немногочисленна вот и пришел к вам в помощь проситься. 
  - Понятно. Значит, тебя пропустили? 
  - Ага. Они знают меня. Я игрок честный и не опозорю их доверие. А как увидел тебя вот и решил подшутить. Дети такие смешные, - рассмеялся он. - Я только уровень набью, да вам помогу и уйду. Лут ваш, куски тоже я на данж не претендую. Ну что возьмете к себе? 
   Я задумался. Лишним он точно не будет, а если он силен, то можно и посложнее противников искать. Но было в нем что-то знакомое. Будто я его где-то видел. Эти движения, манера речи, странно знакома. Думаю, стоит быть на стороже. 
  - Спросим, что думают остальные, когда придут, тогда и решим, - ответил я. 
  - Вот и хорошо. - Потирал он руки. Затем достал свою сумку и начал выкладывать продукты. - Давай тогда я еду приготовлю. 
   Я не стал спорить, учитывая, что у меня кулинария, не прокачала. А так засыпать всякие продукты в котел и помешать могу. У Барсума похоже с готовкой все хорошо. Он очень ловко и быстро работал, за одно и рассказывал о себе. Он в коме не так давно, играет по большей части один. Странно, что я часто таких застрявших вижу. И много знает об игре. В прошлом был заядлым игроком. Говорит, в больницу попал, а когда его подключили к игре, выяснилось, что его аккаунт взломали и большую часть вещей украли. Благо у него была не одна ячейка в банке и старые вещи остались. До этого он играл Мушкетером и был даже 212 лвлом. Сейчас он Человек Самурай 41 уровня. Вещи и деньги остались с прошлой игры, так что он быстро качается. Забавно, что он Самурай на Центральном континенте, но в столице и не такое найдешь. Мне этот тип понравился. Забавный, веселый, любитель поболтать. В бою я его еще не видел, но более чем уверен, что Кукловодом он не пользуется. Впрочем, в отличие от Нила и Эля, у нас им никто не пользуется. Даже Ворон умеет стрелять. 
   За приятной беседой и готовкой время пролетело быстро. Народ начал возвращаться и тянулся к вкусно пахнущему котелку. Принцесса даже не заметила Барсума и просто уселась рядом со мной и взяла еду. Но саму девушку пришлось иногда придерживать, чтобы так не упала и уснула. Ей тяжело дается пробуждение. 
  - А чего ты в клан не ступишь? Одному качаться тяжело, в Заблудших душах тебе были бы рады. 
  - Не, я одиночка. Мне так нравится. Я конечно понимаю что одному 'потолки'мне не пробить, но до того момента сам. А проблем с вещами и деньгами пока нет. 
  - А как же подземелья? 
  - Ну, тут я ищу тех, кому нужен дамагер. 
  - А что такое потолки? - спросила Принцесса. 
  - В Арессии есть три потолка раскачки. Если бы стать 300 уровнем было бы так легко, то им был бы каждый. Но есть три потолка сложности, которые препятствуют. Первый наступает после 200-го. Игрок перестает получать опыт от убийств, простых мобов и квестов. А получает его только за Элитных и Боссов. Так что приходится все время ходить в рейды, да подземелья. А второй наступает после 250-го. Все становится еще сложнее, потому как опыт теперь даётся только за боссов. А третий появляется после 299-том. Чтобы стать 300-ым, нужно победить Царь-босса темных. 
  - Круто. Ой, здрасте, - наконец проснулась она. - Я Силаре. 
  - Барсум. 
  - Барсук? 
  - БарсууууМ, - поправил он. 
  - Будешь Барсук, - решила она. Тот лишь тяжело вздохнул, поняв, что спорить бесполезно. 
   Следом вернись остальные. Ворон и Нил пришли почти в одно время. А Эль спустя десять минут. Я все объяснил. Народ был не против. Осталось дождаться, когда проснется Ария. 
   Вскоре вышла и девушка. Она окинула нашу группу сонным взглядом, лишь на мгновение, задержавшись на новеньком. 
  - Привет Ария, - улыбался Барсум. Э?! Мы синхронно повернулись к нему, а потом на нее. 
  - ТЫЫЫЫ!!! - взревела она и достала меч. - УБЬЮ!!! 
  - Кажется, они знакомы, - сказала Принцесса. 
  - Хахаха! Не думал, что здесь тебя увижу, - радовался он, при этом прячась за моей спиной. Выглядело это забавно. Невысокая девушка с мечом хочет убить высокого парня. Ее старается сдержать Принцесса. А сам Самурай прячется за моей спиной. Я бы посмеялся, если бы желание его убить у девушки, было не столь сильным, что она была готова убить и меня. Остальные тупо ржали над этим. Даже Ворон тихо хихикал над этим каламбуром. Улыбку можно было даже найти, на каменном, без эмоциональном лице Агамемнона. 
  - Все ХВАТИТ! - крикнул я. Арию накормили валерьянкой, сколько в нее впихнули, я не знаю, но, кажется не мало. Барсум перестал прятаться за меня и продолжил готовку. - Так чего это с вами случилось? 
  - Да, старая история, - махнул он рукой. Ария тоже не захотела рассказывать. 
  - Твой бывший? - спросил Эль, за это чуть не был убит на месте. Но его спасли, однако испепеляющий взгляд он запомнил на долго. Женщины опасные создания. 
  - Эй, я вообще-то не извращенец на детей западать, - улыбнулся Самурай. 
  - А сколько тебе? 
  - Да, сорок с чем-то есть. 
  - Дедуля! - усмехнулась Принцесса. 
  - Ну не настолько. 
  - Ладно, оставим это, - начал я командным голосом. - Каково ваше решение? 
   Как ни странно никто против не был. Даже Ария не высказала возражений. Так что, поев и собравшись, мы отправились дальше. Вчера раскачаться не получилось, времени мало. Но у нас три дня, первый не считается. 
   Наша группа начал триумфальное восхождение по лестнице силы. Первым нашим противником на сегодня стал Дух камня. Большой трехметровый сборник камней оказался очень крепким и сильным, но медлительным. Тут мы по большей части испытывали Барсума. Он показал себя во всей красе и в одиночку завалил моба. Но сделал это очень эффектно. После он объяснил что применял. Сначала Рывок и Львиную песню. Львиная песня это умение, позволяющее разрезать все что угодно, это как мой Боевой транс. Удар ияй. Рывок на голема, удар и рука отлетает, он за спиной. Резкий разворот и Сёмен-учи в спину. Это снесло много хп, и кажется крит был. Хотя у неживых объектов критов не бывает. Дальше он легко уходил от атак однорукого духа и контратаковал. За полминуты все закончилось. Крутой! Аплодисменты были. Его только лечи да бафай и он и сам может справиться. Меня больше удивило его мастерство. Он явно мастер меча и даже без умений справился бы. Надо бы попросить его меня потренировать. Или хотя бы спарринг устроить. Но это вечером. 
   Дальше мы начали наше кровавое шествие. Холмовики проблем вообще не доставили. Они нам на один зуб, передавили. Саблезубые тоже не проблема. Вот с Рогоносами повозились. Они два раза нас первыми заметили, и пришлось уклоняться от камней. Но мы добрались и им не поздоровилось. Дальше пошли мамонты. Тут было сложно один раз мы погибли потому, как один сбежавший мамонт наябедничал циклопу и нас нашли. Было больно и неприятно. Но мы мамонтам отомстили, устроив им геноцид не слабее ледникового периода. Больше всего проблем доставили летающие обезьяны. Эти гады нападали сверху и улетали. Очень раздражительные твари. Однако какие у них были лица, когда я тоже взлетел. Шок это по нашему. Гонять их в небе оказалось забавно. Они не особо сильные и трусливые. Но из-за этого нас опять нашел Стероп. Он смотрел на нас с таким выражением лица как учитель, поймавший учеников младших классов на хулиганстве. Типа своим видом говорил 'опять вы'. Было больно. Но наша месть обезьянам, была ужасна. Мы нашли их гнездо. Хехе. Как говорится 'Я мстю, и мстя моя страшна'. Зато нашли несколько ЯИЦ обезьян. Да уж не знал, что они так размножаются. Но продать таких фамильяров будет круто. Себе уж точно не оставим. Зато Барсум обещал приготовить нам обезьяний фарш. Надеюсь без грибов. Они ведь живые. К вечеру мы отправились к реке и наловили рыбы. Ну как наловили. Удочек у нас нет. А идею Самурая расслабится и поискать червей, никто не одобрил. Он точно взрослый? Ведет себя как ребенок. Короче бомба в воду и собирай трофей, пока нет рыбнадзора - это рыбалка. Даже один водяной всплыл, кверху брюхом. Вечером вернулись в лагерь и начали отдыхать. Я занялся алхимией, потому как наши запасы подходили к концу. Браслеты Принцессы и Статуи Арии очень помогли нам сегодня, особенно в гнезде. Так что растения тоже не забывали собирать. 
   И так результат первого дня. Я поднялся до 39 уровня. Остальные тоже стали сильнее. Ария 37 уровень, Нил 39, Эль 37, Принцесса 43, Ворон 47, Барсум 44. Это и понятно, нам пока особо сильные, не попадались. Как минимум станут все 45 так, и пойдем к места-баоссам. Весь найденный лут уже не умещался в мешках так, что его пришлось продавать Калевера. Они хоть и покупали дешевле, чем в столице, но до нее идти никто не стал. Однако самые дорогие вещи мы не продавали и держали при себе. Это экипировка рогоносов ранга 'качественное', редкие ингредиенты с обезьян и тигров. И, конечно же, бивни мамонтов стоят не мало. Часть вырученных денег отдали Барсуму, он честно заслужил. Благодаря ему мы сегодня много набрали. Хоть и отнекивался, но потом принял. 
   После сытного ужина народ разошелся спать. А уха из водяного не плоха, у Барсума отлично развита кулинария. Ария все время дулась на Барсума и была молчалива. Так что как закончили с едой, убежала в палатку. Принцесса опять порывалась не спать, но я ее обломал, убедив отдыхать. 
   Я все же уговорил Самурая сразиться со мной. Проиграл всухую. Но это даже лучше. Он очень быстр и силен, мне до его мастерства еще далеко. Вообще этот тип действительно мне кого-то напоминал. Но из моих знакомых таких мастеров точно не было. Потом он ушел спать. 
   Я же остался и продолжил тренировку. Когда закончилась выносливость, реши распределить полученные очки. У меня их 36, я как-то совсем забыл про те 12 после данжа. 12 отправлю в силу, 10 в ловкость, 4 в живучесть, 5 в интеллект и 5 в дух. Все правильно. Силы по больше, ловкость и так растет, живучести хватает. А вот интеллект и дух не растет, значит нужно и туда. А учитывая заклинания нужно и побольше. 
   Имя: Маруку 
   Раса: Синий фейри - Эрелзир 
   Класс: Странник 
   Божественное покровительство: Не выбрано 
   Уровень - 39. Опыт - 3468/101 390 
   Свободных очков характеристик - 0 
   Жизнь - 580 
   Мана - 360 
   Выносливость - 130 
   Переносимый вес - 135 кг (+10 кг за предмет) 
   Сила - 115 (+36 от предметов) 
   Ловкость - 98 (+20 от предметов) 
   Живучесть - 57 (+27 от предметов) 
   Интеллект - 41 (+17 от предметов) 
   Дух - 32 (+18 от предметов) 
   
   Так хорошо. Следующее распределение очков будет уже завтра вечером. Улегшись спать, я провалялся до утра. Как проснулся, пошел мыться. Однако я не один такой жаворонок. У костра уже сидел Барсум. Он просто смотрел на огонь. Так сосредоточено и спокойно. Казалось тот веселый парень, любящий дурачится и этот спокойный воин совершенно разные люди. Я тоже решил сесть у костра. Он не заметил меня, думая о чем-то. Я достал зеркало и включил музыку. Услышав мелодию, он проснулся от своих мыслей. 
  - Рюичи Сакамото? - спросил он. Играла мелодия, пианино, скрипка. - Как давно я не слышал эту мелодию. Не выключай. 
  - О чем думаешь? 
  - О семье, что осталась там. Скучаю по ним. 
  - А почему не встретишься? 
  - Не могу. Есть причины. 
  - Понимаю, - пианино играло и навевало грусть, своим спокойным звучанием. Скрипка тянула звуки, будто плачь. Мы просто сидели и смотрели на огонь, который танцевал под музыку. Там мы и просидели в молчании, слушая мелодию, пока она не закончилась. А когда закончилась Барсум встал. 
  - Ладно, пойду завтрак готовить, - улыбнулся он. Но сделать и шага он не успел, как упал, и я заодно. 
   - ДААААААНННН!!!!!! - прогремело на весь Приют. 
  Девчонки выскочили из палаток, мы подскочили и начали озираться. Вдалеке поднялось огромное пылевое облако. Мы переглянулись. Что там могло произойти мы даже предположить не могли. Пылевое облако было отчётливо видно в рассветном тумане неба. 
  - Я проведаю, - сказал я, раскрыв крылья и устремившись вдаль. Через две минуты я был на месте. 
   То, что я увидел, не укладывалось у меня в голове. Кратер. Нет. Яма. Огромная яма посреди руин. Яма вместо безопасной зоны. Большая глубокая, метров в десять. А вокруг разбросаны куски камня, руин и земли. Я смотрел на это, раскрыв рот и не понимая, что произошло. Недалеко стояли Калавера, их легко узнать по обилию черепов на броне и масках. 
  - Что произошло? - приземлился рядом, убрал крылья. 
  - Сами не знаем. Тут была безопасная зона с игроками, а теперь ее нет, - ошарашено ответил эльф. - Игроки вышли на ночь и похоже никто ничего не видел. 
  - Есть предположения? 
  - Это сделал кто-то большой и сильный. Возможно циклоп. Но на кой ему это, я не знаю. Нужно предупредить остальных игроков. Если в течение дня не найдем и не устраним причину, всем придется выйти отсюда. 
  - Ясно, - я кивнул и полетел обратно. Вернулся и рассказал что произошло. Ворон уже вернулся в игру и слушал меня. - Думаю нужно проверить. Ворон посылай Гора на разведку, я тоже помогу. Нужно найти циклопа. 
  - Хорошо, - Ворон достал зверушку и пустил в небо. Я призвал Глаз и пустил в другую сторону. За полчаса поисков цель так и не нашли. К этому времени вернулись и остальные. 
  - Это не есть хорошо. Такого еще не было. 
  - Согласен, - сказал самурай. - Я тоже никогда о таком не слышал, чтобы босса нельзя было найти. 
  - А может это резкое повышение интеллекта? - предположил я. 
  - Ты это о чем? 
  - Вы замечали иногда, что некоторые НПС вели себя странно. Как то сильно живо, и совершали не логичные для программы вещи. 
   - Да. Я видел, - сказал Ворон. - Однажды на охоте, волк, на которого я охотился. Легко обходил мои ловушки и в бою с ним он был очень умен. Он уклонялся от оружия. Я точно читал в его глазах интеллект. Да и кот Бри, мог говорить. 
  - Ты и о Лансе знаешь? 
  - Конечно. Я заинтересовался, когда ты его с собой взял во время штурма. 
  - Понятно. Короче у нас возможно резко поумневший рейд-босс. Выхода вижу только два. Либо убить его, либо уходить. 
  - А может, попробуем договориться, если он так умен, - предложила Принцесса. Понимаю, она ведь сама такая. 
  - Попробуем, если его интеллект настолько развит. 
   - Арессия жива, - сказал Барсум. 
   - Что? - все повернулись к нему. 
   - Да нет, просто слышал эту фразу. Вот и доказательство. Мир развивается сам. 
  - Сам? - я задумался. А ведь и правда. А что если, этот мир развивается не по желанию разработчиков, а делает все сам? А вдруг все здесь подвластно времени? Нужно поговорить с Якихиро-саном. Слишком все подозрительно. - Собираемся. Безопасная зона теперь не столь безопасна. 
   
   Внимание игрокам Приюта Великана! 
  Произошла ошибка в системе. Просьба всех проявлять осторожность. 
  Просим всех игроков в сети помочь с поиском проблемы. Ищем Циклопа Стеропа. 
   
   Это сообщение начали крутить. Мы собрали вещи и палатки. Сюда мы, думаю, не вернемся. Поев на ходу, мы начали поиски. Первым делом решили проверить его реакцию и убили нескольких оленей. Но босс так и не пришел. Следом мы убили мамонтов и рогоносов, но циклопа нет и не было. Прямо рай, можно нормально качаться и не париться. Однако если бы не уничтожение безопасной зоны. Мне кажется, я даже знаю, как он это сделал. Все-таки руины безопасной зоны стоят на старо фундаменте. Пока все спали и не слышали и не видели его приближения. Он просто вырвал кусок земли с фундаментом и выкинул. 
   Мы старались держаться возле безопасной зоны других игроков. Хоть это и нарушение правил, заходить на чужую территорию, но выхода сейчас нет. Но мы все-таки поговорили с другими игроками, они все поняли и не возражали. Потому как без босса надобность в тропах отпадает. Мобы и как мы узнали, боссы пока не исчезли, значит, циклоп не мертв. Но если он начал свою игру, то это может стать проблемой. 
   Мы продолжили поиски и кач. К нам присоединились и другие игроки. Мы решили пока тут, все уляжется, охотиться в пределах видимости друг друга. Качались часа три, без великана было как-то скучно. Стимула торопиться не было. Но за это время я до качался до 42 лвлва. Остальные тоже продвинулись, да и лут мы теперь могли собирать тщательнее. Хотя, да, так конечно удобнее когда не нужно постоянно убегать. Но момент того что он где-то бродит и может напасть в любой момент очень напрягает. В таких условиях собирать амулет не удобно. 
   Я же все время думал, куда мог деться циклоп? Не мог же он полететь? Или иллюзиями пользоваться. Но сообщений не было, значит его не нашли еще. Странно все это. Погоди те ка! А не мог же он..... 
   Я поднял голову вверх. Там как всегда синий туман и концы сталактитов. 
   Тут я что-то увидел. Какая-то точка приближалась к нам с неба. Мое лицо начало стремительно меняться и бледнеть, а глаза расширяться. 
  - ЦИКЛООООП!!!! - указал я рукой в небо. Мои друзья долгодумием не страдали и быстро подняли головы. Увидев искомый объект, мы рванули в сторону. 
  - БАААААААААААХХХ!!!! - громыхнуло за нашими спинами. Подняв облако пыли. 
  - ГРАААААААААААААРРРР!!!!!! - взревел монстр, взмахом дубины разметав пыль. Пока все игроки смотрели на это и соображали, клан Ветряки и их друг уже неслись в сторону выхода. Вот только туда далековато. Очнувшись, народ, тоже поспешил за нами. Циклоп же в это время топтал всех, кто был по неосторожности рядом. А закончив, он побежал за нами. 
  - Что нам делаааать!!! - кричал Эль. 
  - Кричать и бежать! Вспоминай технику безопасности! 
  - Сейчас не время для шуток Маруку! 
  - Тогда заткнись и шевелись! 
  - Опять я с тобой от кого-то бегу! 
  - Ностальгия. 
  - Нашли блин время рассуждать! А ну бегите быстрее! - прекратила наш диалог Ария. 
   Мы все бежали как можно быстрее. Нил, Эль и Ария начали выдыхаться, так что их понесли. Аг нес свою хозяйку, Ворон Эля, а Барсум Нила. Как ни странно, ни у одного игрока не появилась и подозрение на мысль о том, чтобы остановиться, погибнуть и возродится в безопасной зоне. Все просто помнили, что стало с одной такой зоной и мысль о последствиях подгоняло лучше плети. Кого-то великан уже догнал, хруст костей был слышен и здесь. Кто-то перегнал нас в полете, полученном от встречи тела с дубиной циклопа. Надеюсь, он погиб еще в полете, а не при приземлении. 
   - Хорошо пошел, - пробормотал я, смотря на очередного 'летуна'. - Посадка жестковата. 
   - ЗАТКНИСЬ! - общий хор. 
   - Ладно. - я резко остановился и развернулся к боссу. - Бегите, я задержу его! 
   И, не слушая возражений, расправил крылья, активировал Руку. Вырвал кусок земли и полетел на гиганта. Он меня заметил и думал что поймает. Ага, жди. Увернулся от дубины и руки и кинул землю в лицо твари. Грязь попала в глаз. 
   Тварь ослепла. Он взревел, пытался вытереть глаз. Я начал летать вокруг и посылать в него болты. А Чо-ко-ну довольно удобная вещь. Мне нравится. Мысль о том чтобы попытаться, уничтожить его Суть даже не было. Времени он не даст. Болты вреда ему не приносили, но зато отвлекали. Ребята хорошо убежали. Я рванул резко вниз, убирая арбалет. Подлетел к ноге. 
   Боевой трас! 
   Фантомный удар! 
   И прямо в ахиллесово сухожилие. Разрезать не получилось, у меня уровень не тот, но повредил. Так что это уменьшит его скорость. Он упал на одно колено. Затем его удар дубиной. Я его не заметил, но успел кое-как сгруппироваться, и меня просто отшвырнуло в сторону моих друзей вместо того чтобы размазать в космическую пыль. По пути еле сумел установиться и нагнал своих. Однако голова кружилась, а в глаза стояли кровавые блики. Перегрузка. 
   - Ты как Глазастик?! - это Принцесса. 
   - Нормуль. Я чуть замедлил его. Бежим. 
   - СВЕРХУ! - крикнул кто-то. Мы посмотрели. На нас летела огромная скала. Мы еле успели отбежать, как за нашими спинами громыхнуло, и помчались дальше. Теперь происходящее напоминало мне о какой-то старой игре, где нужно уклоняться от летящих снарядов. Так мы все и бежали по пути, литрами хлебая зелья. Затем вновь послышался топот. Он пришел в себя и нагоняет. Он стал еще злее и по пути успевал метать камни и землю. Самое страшное было, когда он метал много небольших камней. Много полегло. Если поначалу нас было около сорока, то сейчас бежало половина. Наши пока все живы. 
   И тут на встречу выбежали Калавера. Десяток игроков в скелетных доспехах атаковали циклопа. Вот только справятся ли они. У них таких проблем никогда не было, а значит особо высокоуровневых игроков, среди них нет, максимум, равны ему. Но на то он и рейд-босс. Мы остановились, смотря на это побоище. 
   - Не справятся, - констатировал Барсум. Он прав они атаковали его с разных сторон и даже ранили. Но убить не получится. 
   - Бегите, я попробую помочь им! - я вновь раскрыл крылья и устремился к битве. Времени полета у меня осталось мину шесть. Хватит. К несчастью я даже не знал, как бы помочь. Не мой уровень. Даже в Боевом трансе я не смог поцарапать его. Вот бы на него таз упал и оглушил. Хотя.... 
   Я поднял голову к небу. А почему бы нет. Вспомним гоблиновы пещеры. 
   Я устремился в небо к большому сталактиту над боссом. Заодно успел предупредить о своих действиях воюющих через чат. Мешать я им не мешаю, а помощь нужна. 
   Я устремился вверх и быстро влетел в синий туман. И только сейчас понял, почему об этом месте не рассказывают. Даже не знаю, как передать словами. Это оказались не кристаллы. Это гнездо. Гнездо хрустальных драконов. А эти кристаллы - это яйца. 
   Тут я услышал звуки ударов и рычание. Я увидел ее. Огромный дракон, состоящий из кристаллов, летел за мной и был явно зол. Он переливался всеми цветами радуги на свету, и был почти прозрачным. Рейд-босс 150-го уровня. Хрустальный Дракон Кристаллис. 
  В меня понеслось пламя. Я рванул и чудом избежал поджаривания, он лишь подпалил одежку. Дракон не унимался и атаковал вновь. Опять увернулся и полетел к одному большому сталактиту. Пока я маневрирую могу она меня не поймает. Подо мной был это синий туман, похоже, он создается испарениями яиц. Дракон пытается меня спалить и сожрать. Кажется, огонь не вредит ее деткам. Тут я чуть не врезался в одно из яиц, лишь задев. Тут оно отвалилось и полетело вниз. Дракон, забыв обо мне, поймал яйцо. А это идея. 
   Я схватил первое попавшееся яйцо и рванул вниз. 
  - ГРЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯААААААААА!!!!!!!!!!! - мощный рев летающего кристального динозавра понесся мне в спину, ускорив меня звуковой волной. Опять стало плохо от перегрузки. Но я кое-как стабилизировался. Пишу в чат. 
  = БЕГИТЕ!!!= 
   За мной слышался мощные взмахи кристаллических крыльев. Страшно! Рев дракона доносится до ушей, будто удары. 
   Вижу циклопа. Игроки увидели меня. И кажется, прокляли за все на свете. В чат несутся маты и проклятия. Тут одного монстра хватало, а я второго привел. 
   Подлетел к циклопу и закинул ему под воротник яйцо и постарался улететь. Уж не знаю, что там случилось с циклопом. Но меня отшвырнуло мощным потоком жара. Я упал, и мир окутала темнота.... 
  - ДУУУУУН!! ГЯЯЯАААА!! ГРАААА!!!!! - шумело вокруг, так что уши закладывало. Кто телек не выключил? У меня же и так хороший слух, а тут еще такое. 
   Я проснулся и осмотрелся. Теперь я понял, что зря это сделал. Когда открыл глаза, имел возможность видеть сцену боя Кинг-Конга и Годзиллы прямо с ВИП-места. В прямом смысле. Меня так кидануло, что не нашли и бросили. А два чудовища схватились в смертельной битве. Годзилла явно побеждала. Я с ОГРОМНЫМИ глазами смотрел на все это, учитывая, что их бой перенесся прямо надо мной. Я между их ногами, а они явно не знающие о моем существовании сражаются крайне буйно. Боюсь предположить, что будет, если они меня увидят. А вдруг объединятся? И я бочком начал валить на четвереньках. И напевая слова, Вини Пуха. Я тучка, тучка, я вовсе не медведь.... 
   Как хорошо, что я электронное создание и инфаркт мне не грозит. Долго мне придется отпиваться валерьянкой. Они несколько раз чуть не раздавили меня, и только милостью Тысячи и Одного бога, я еще жив. Я начал понимать, что они намерено, устраивают бои туда, куда я иду. 
   И тут меня кто-то схватил и понес. Я даже не понял что произошло. Видел, как картинка начала меняться и трястись. Мозг вернулся к работе, когда меня поставили на землю. 
  - Ты как? - голос знакомый. Об это же Барсум. 
  - Х...ххоххохох... хорошо, - выдавил я. 
  - На выпей, - дал он фляжку. Это оказалась гномья настойка. Очень крепкая, но мне как раз. 
  - Спасибо, - выдохнул я и сморщился от напитка. Мощная штука. 
  - Для смертника что угодно, - усмехнулся он. 
  - Это почему? - удивился я. 
  - А твоя девушка сказала, что убьет тебя, когда ты вернёшься, - продолжал он смеяться. 
   - ? 
  - Ну, там зубастая красавица. 
  - Принцесса не моя девушка. 
  - Скажи это моим сандалиям. Не упусти такую, - усмехнулся он. Ну, вот, и этот туда же. Сначала Аластор теперь и Барсум. Они что сговорились? 
   Мы просто уселись и смотрели на баталии. Да мощно смотрится. К концу мы уже были слегка пьяны. Но циклопа завалили, драконша ему выжгла глаз и вырвала сердце. Затем дракон забрал свое яйцо и свалил в гнездо. 
  - Круто. 
  - Ага. 
   Следом пришло сообщение и кажется, оно пришло всем. 
   И тут вышло оповещение. 
   
   Вы получили новый уровень! 
  Вы получили новый уровень! 
  Вы получили новый уровень! 
  Вы получили новый уровень! 
  Вы получили новый уровень! 
  Вы получили новый уровень! 
  Вы получили новый уровень! 
  Вы получили новый уровень! 
  Вы получили новый уровень! 
  Вы получили новый уровень! 
  Текущий уровень 52 
  Дается 40 очка характеристики! 
   
  Достижение! 
  Сила черепов. 
  Награда: Опыт с монстров во всех локациях подвластных союзу Калавера увеличен на 30% 
   
  - Ого. Вот это подаро, - сказал я. 
  - Это, похоже, всем подарок за косвенное уничтожение босса. Забавно. 
  - Наверное. 
  - Идем обратно. А то все волнуются. 
  - Ага.... 
   
   
   Глава 7. - Рассвет ангелов. 
   
   - Ну и?! - Две грозные фурии Принцесса и Ария смотрели на меня испепеляющим взглядом. 
   - Ну, извини! - Ответил я. 
   - ИЗВИНИ?! - Крикнули они. - Ты придурок! Ты вообще головой думаешь?! 
   - Э.... нуу.... - Я посмотрел на остальных. Они уже хоронили меня. И ты Брут. Предатели. 
   Итогом всего этого балагана я еще легко отделался. Они назначили мне наказание за безрассудство и за то, что заставил их волноваться. Я должен буду сходить с ними за покупками, все нести и оплачивать. Изверги. Закончил полоскать мне мозги, и когда остальные перестали ржать, мы наконец начали разбирать, что произошло. 
   - Итак, дамы и господа, все получили сообщение о повышении уровня и достижения? - спросил я. Они кивнули. - Что ж, может, не так как хотели, но своей цели мы добились и даже быстрее чем думали. Жалко конечно до боссов и данжа не добрались, но лучше нам уйти. А теперь возвращаемся в столицу. 
   - Даа! - поддержали мою идею. 
   Распрощавшись с офигевшими от случившегося Скелетолицыми, мы свалили наверх. Там нас все-таки нагнали и решили-таки наградить за то, что помогли. Вещи, что они давали, оказались редкими, так что мы их с большим удовольствием приняли. Эти вещички как сказал их глава их старые, так что они нам могут пригодиться. Арии вручили новый жезл, с навершением в виде головы попугая. Он наносит урон холодом и довольно удобен. Арии очень понравился. Ворону вручили новый композитный лук. Он очень обрадовался подарку. Принцесса получила очередной меч. Меч Бастард. Нил стал обладателем кольца с прибавками к силе Хаоса и Тьмы, а так же на увеличение силы Покрова тьмы. Элю досталась белая гитара. Даже Виу что-то перепало. Барсум как ни странно от подарка отказался. Сказал что ему не нужны вещи у него и своих полно. А вот я получил довольно хороший амулет, сделанный из истинного серебра. 
   
   Амулет светлых снов. Тип - Редкий. Материал - Истинное серебро. Прочность - 30. + 7 к интеллекту +6 к духу. Особое свойство - Амулет способен создавать мистический свет, что развеивает миражи. 
   
   Да хорошая вещь, к интеллекту и духу. Очень хорошо. Как доедем до столицы нужно купить себе новые кольца. 
   - Ну что народ. - Сказал Барсум. Он был верхом на большом сером волке. - Думаю пора прощаться. 
   - С нами не хочешь? - Предложил я. В затылке припекло от огненного взгляда Арии. 
   - Нет спасибо, я игрок одиночка. 
   - Ну как хочешь. Было весело, спасибо что спас. 
   - Ага. Еще увидимся. 
   - Надеюсь. 
   - Нет, мы обязательно встретимся. 
   - Ну, раз ты так уверен, смотри не погибни по пути. 
   - Ага. Я жив, и буду жить дальше. Пока народ. - Все попрощались. А затем развернулся и поехал в другую сторону. Забавный тип, но я так и не вспомнил, откуда его знал. Точно где-то видел. Эх, память. 
   Мы тоже отправились домой. Заодно я переоделся в обновку. Моя прошлая экипировка к несчастью не выдержала все издевательств. Сет Стремительного оказался чем-то похож на военную форму летчиков, только в черно-синих тонах. Очки и маска тоже очень интересны. Смотреть тремя глазами через них было не так сложно, можно привыкнуть. 
   А вот пистолет стал настоящей радостью. Патронов у меня пока мало, но потренироваться я смог. Ворон обещал потренировать меня в стрельбе. 
   Остальные тоже переоделись. Принцесса одела новые доспехи. Очень даже неплохо смотрится. Многие думают, что только откровенные вещи типа бронеливчика, подчеркивают красоту девушки, но эти доспехи справлялись не хуже. Шипованные наплечники и набедренники. Светлый небольшой нагрудник. Полосатые черно-золотые штаны и куртка. Шлем с 'воробьиным клювом'. Ворон облачился в черно-коричневую экипировку охотника. Выглядел он крайне круто, с глубоким капюшоном, ремни и черный плащ. Эль тоже приоделся в обновку, довольно яркую одежу. Красно-зеленых оттенков. Котарди, короткие штаны, сапоги и большая круглая шляпа. Все это делало его похожим не на менестреля, а скорее на шута. Ржали мы долго. Нил был одет как темный маг, черная мантия расписанная рунами с глубоким капюшоном, в руках костяной посох, с черепом, на поясе его рапира. Костюмчик Арии это сапоги, короткая юбка, небольшой нагрудник. 
   Закончив с одеванием, мы уселись на животных и отправились назад. 
   Я пока распределил очки. У меня их не распределённых 52. Так отдам 20 в силу, 20 в ловкость, 7 в живучесть и по 5 интеллект. 
   
   Имя: Маруку 
   Раса: Синий фейри - Эрелзир 
   Класс: Странник 
   Божественное покровительство: Не выбрано 
   Уровень - 52. Опыт - 0/1 670 409 
   Свободных очков характеристик - 0 
   Жизнь - 660 
   Мана - 460 
   Выносливость - 130 
   Переносимый вес - 158 кг (+10 кг за предмет) 
   Сила - 138 (+38 от предметов) 
   Ловкость - 134 (+20 от предметов) 
   Живучесть - 66 (+28 от предметов) 
   Интеллект - 46 (+17 от предметов) 
   Дух - 32 (+18 от предметов) 
   
   Ну что можно сказать. Теперь я выгляжу не так убого. Сейчас я вполне могу потягаться с сильными противниками. Да, не плохо. Теперь разберемся с талантами. Первые три открылись, Неуловимый, Жесткие тренировки, Болевые точки. 
  Итак, начнем. Неуловимый повышает шанс уклонения от атаки. Неплохо, но только для тех, кто использует Кукловод. Жесткие тренировки уменьшают время восстановления и затраты выносливости на умения на 10%. Полезно, нужно. Болевые точки увеличивают шанс попадания в уязвимые зоны. Опять же, нужен Кукловод. Выбор очевиден. Так следующие три. Лишняя монетка, Удачная монетка, Ценная монетка. Все три фигня. Лишняя монетка повышает на 2% количество выпавших у врага денег. Удачная дает возможность выпадения ценного лута. Кроме денег у врага будет еще что-нибудь интересное и ценное. Ценная монетка на 2% повышает стоимость проданного лута. Но только торговцам НПС. Все это мне не нужно, лучше в Жесткие тренировки положу. Теперь затрата уменьшилась на 20% больше нельзя вложить. Все выбрал. Настроение вновь поднялось. 
   Поездка назад была довольно утомительной. На нас трижды нападали разбойники. НПС-разбойники, так что особой изобретательностью они не блистали, да и уровнем были гораздо ниже, и вещей у них хороших не было. Но зато смог опробовать Пчелиный улей. Выглядело это эффектно. Тридцать стрел приделанных к ракетам, устремились на толпу грязных оборванцев, называвших себя разбойниками. Часть погибла, кое-кто ранен. Остальных добили сами. Второе испытание оказалось гораздо интереснее. На этот раз использовали сразу три улья. Это оказалось весьма действенное и интересное зрелище. Дождь из стрел это круто. Выжили единицы, да и те ранены. Полевые испытания прошли успешно, так что можно использовать. Жалько что в Приюте воспользоваться не получилось. Там нужно было действовать быстро, да и забыл о них если честно. В следующий раз добавлю яда. 
   В столицу мы вернулись только к следующему дню. Первым делом отвели животных в конюшни и оплатили уход. Затем пробежались по лавкам и продали весь лут и старые вещи. Самое хорошее отправили на аукцион. В целом кач в Приюте получился неплохим. Жалко конечно до боссов не добрались, там бы вещи были бы очень ценными. Ну, хоть что-то есть. Общая цена с проданного лута составляла 156 золотых 32 серебряных и 24 медных. Короче окупили часть затрат. Особенно порадовали яйца обезьян. Их купили быстро, что принесло нам немало денег на аукционе. 
   Следующим пунктом плана стало посещения таверны, чтобы поесть и обсудить планы. Когда все были сыты и довольны, я взял слово. 
   - Итак, мы неплохо потрудились, пусть не совсем, но цели достигли. 
   - Какие планы дальше? - спросил Ворон. 
   - Сейчас нужно отдохнуть. Как поедим, пойдем смотреть как там наше жилище и обустраиваться. Так же я должен вновь заняться ремеслом. Пришло время зарабатывать на нем. И заодно научусь стрелять. - Ворон кивнул, соглашаясь. - Еще в столице у меня есть дела, которые я давно откладывал. Итог, несколько дней нужно пробыть в столице. Можете к тому времени заниматься, чем хотите. 
   - Ясно, а что потом? Какова наша следующая цель? 
   - Цель есть, по крайней мере, у меня, и я надеюсь, вы мне поможете. У меня невыполненный расовый квест. Наша цель Аргил Храм демонопоклонников. Лут делим честно, как и положено, в клане, а то, что он будет, я не сомневаюсь. Место опасное, так что советую тренироваться. 
   - Надеюсь теперь, секретов не будет? Можем узнать, с чем нам придется встретиться? 
   - Аргил опасное место населенное демонами их уровень от 50 до 100, но в том место заходить думаю, не придется. Я навел кое-какие справки и узнал, что нашу цель найти не так сложно. По крайней мере, оно не в зоне сотых уровней. Что будет внутри, я не знаю, советую пролистать бестиарий по Аргилу. На этом все. У кого какие планы? 
   - Я буду в мастерской, нужно закончить работу, - сказала Ария. 
   - Я тогда к друидам, они обещали научить новым вещам, - улыбнулась Принцесса. 
   - Тогда я в Академию, лекции там довольно интересны и полезны, - откинулся Нил на спинку стула. - Ты со мной брат? 
   - Да я тоже пойду, у меня как раз на днях экзамен. А потом на площадь Искусств, новым песням учиться буду. Да и девушка моя где-то в столице. 
   - Я тогда схожу на охоту, а завтра жду тебя у Академии, учить буду стрелять, - как всегда спокойно сказал Ворон. 
   - Чтож, на том и решим. А теперь идем на дом смотреть. 
   Оплатив еду, мы отправились в квартал Жун-Чэн. Там нас уже ждали и любезно проводили к новому дому. Когда я его увидел, на лице невольно появилась довольная улыбка. Вот он наш Дом. Само осознание того что есть собственный дом, это очень приятно и почетно. Клан Ветряки обрел собственное жилье, а значит, Клан поднялся до второго уровня. Уровень клана достигается по выполнению определённых действий. Чтобы достичь второго уровня количество участников должно быть не меньше 10 или обзавестись домом для клана. Чтобы достичь третьего уровня, нужно выполнить второе из тех действий, что не было выполнено. Четвертый уровень дается за участие в рейде с другими кланами, в своем полном составе после достижения третьего уровня. Так что нам теперь нам нужно найти еще несколько человек. Дальнейшее развитие возможно при увеличении численности до пятидесяти. Нам пока выше четвертого идти рано. Становится большим кланом нам не нужно, да и места в доме тогда не хватит. 
   Остальные на дом отреагировали весьма положительно и быстро умотали занимать комнаты и осматриваться. Мне как главе досталась большая комната на первом этаже, соседствующая с залом для приема и гостиной. Ворон разместился на втором этаже с краю. Так сказать занял стратегически выгодную позицию. Нил и Эль тоже отправились на второй этаж, как и Ария. Принцесса же решила тоже обустроится на первом этаже. Осмотрев дом, мы нашли комнату, где в ближайшее время поставят лабораторию. Гараж для кузни и мастерской был почти закончен. Ох, как хорошо, что за нас платит Император. 
   Так же, два душа, но в самом квартале есть общественные бани, можно как-нибудь сходить. У нас горячий источник сделать можно, но это будет дорого. Да и обращаться нужно будет в квартал к японцам, который соседствует с нами. Он вроде называется Сакура. Банально, но красиво. Особенно у них в квартале говорят весной круто во время цветения сакуры. Если доживем то сходим. 
   Закончив обустройство, все разбежались по делам. Я же решил дело не откладывать и приступил к работе. 
   Бенгальские огни, фейерверки, петарды, хлопушки, и даже фальшфейер. Все это я делал до вечера. Спасибо учителю он за 10% от дохода дал мне в помощь двоих учеников, чтобы те готовили ингредиенты. Благодаря им работа пошла веселее, да и поболтать с НПС было о чем. Двое близнецов Мин и Ман, оказались довольно приятными ребятами и веселыми. Мин худой высокий, а Ман небольшой и толстоватый парень. И кто их близнецами назвал? С ними скучно не было. Пару раз приходил Фенг, но его к работе допускать побоялись. Как его увидели, сработал инстинкт самосохранения. Итогом этого дня стало 40 огней, 30 фейерверков, 24 хлопушки, 29 петард и 7 фальшфейеров. Довольно неплохо. Заплатив ребятам за помощь, отпустить их без благодарности совесть не позволила, хомяк негодовал на пополам с жабой. Но я их заткнул. Товар пока на аукцион отправлять не стал, все сразу сделаю. На следующий день работать смогу только вечером. 
   Народ вернулся с разным настроением. Ария сияла потому, как почти закончила своего голема. Принцесса с легким раздражением на местных эльфов, которые уже достали ее предложениями пойти на свидание. Она попросила меня завтра сходить с ней, чтобы эти назойливые ушастые отстали от нее. Пообещав после тренировки, явится, она успокоилась. Хотя зачем ей сопровождение, я так и не понял. Ворон с охоты не вернулся, она еще продолжалась. Нил вернулся и сразу вышел, у него какие-то дела. Эль был в нирване. Свидание после учебы удалось на славу. К тому же его девушка интересовалась возможностью вступить к нам. Я сказал, что сначала посмотреть на нее нужно. 
   Утро для меня как всегда ранее. Но теперь есть место, чтобы тренироваться и никому не мешать. Так что этим я и занимался. Сабля пела и звенела в руках. Но ночь не закончилась на тренировке. Гости пришли как всегда неожиданно, когда я выходил из душа. 
   В комнате опать почувствовалась иллюзия и чары от подслушивания. И две закутанные фигуры, сидящие в креслах. 
   - Могли бы, и предупредить, что навестите. Я бы чай с печеньем приготовил. - Скучающим голосом сказал я. 
   - Решил задобрить нас булочками? - Поднял Оберон бровь. - Тебе не кажется странным, что ты разговариваешь с правителями без положенного высказывания уважения? 
   - Можете не благодарить. 
   - Я не об этом. 
   - А вы разве не устали от такого обращения? Когда последний раз с вами говорили как хоть с живым разумным, а не фарфоровой вазой? 
   Титания начала тихо хихикать над мужем. Он покосился на нее, и тяжело вздохнул. 
   - Ладно, давай вернемся к теме разговора. 
   - А, вы кресла с собой таскаете? 
   - Что? - Выпучил он глаза совершенно не по-королевски. 
   - Ну, я просто представил вас пробирающихся в мой дом с креслами в руках. Все нормальные воры мебель воруют, а вы вот доставляете. Грузчиками часом не работаете? 
   Оберон начал догонял мысль. А вот Титания похоже не жаловалась на ограниченную фантазию и представила эту картину. Сейчас она, закрывшись в капюшоне, старалась не засмеяться и просто тихо мычала. 
   - Все-таки давай вернемся к тебе разговора. - Его правый глаза начал дергаться. Он старательно держал серьезное выражение лица, чтобы его лицо не отобразило вселенскую муку. Скуууучный какой. - Мы согласны с твоим предложением, но нужно составить точный план. Заклинание новолуния мы уже запустили. У тебя есть двадцать пять дней на поиск синих. Боюсь без них все-таки не обойтись. 
   - Я свяжу вас со своим Лидером. Если вы поможете нам, Возрожденные не оставят вас. 
   - Но кто вы такие? 
   - Об игроках вы и так знаете. Так вот мы на половину, такие как вы. Мы полу-НПС. 
   Их глаза начали расширяться. 
   - Не знали, что такие бывают? Ну а теперь знаете. 
   - Хорошо. Но что именно вы приведете к нам? 
   - Эту тварь мы называем просто Демон. Что он такое даже мы не знаем. Известно только что он неуязвим для любой магии и любых атак. 
   - Неуязвим? 
   - Именно. Все атаки просто проходят насквозь. Его секрет мы и так пытаемся раскрыть. Кутх сказал, что Демон не часть мира и сильно ограничен за свое могущество. Вот только что именно делает его неуязвимым, мы не знаем. Надежда только на вас или вашу Немезиду. Кстати сколько выстрелов можно из нее сделать? 
   - Один в час. Дальше она перезагружается. - Ответила она и о чем-то задумалась. - Мы согласны. Как нам связаться с твоим Лидером? 
   Я связался с Бароном, и он назначил им встречу. 
   - Вот так. Кстати давно хотел спросить, известно ли вам хоть что-то о Солнечном скитальце? 
   - О Ренаре? - Удивился король. - Я когда то сражался с ним. Странный тип, опасный и необычный. А к чему это? 
   - Я ищу его вещи. Точнее детали его вещей. 
   - А он что умер? В жизни не поверю. - Искренне удивился король. 
   - Но в итоге часть его вещей у меня. Я хочу знать, где могут быть остальные. 
   - Ну, кое-что у нас есть. - Взяла слово Титания. - Но все они пошли на Немезиду. По крайней мере, правый браслет точно там. А куртка была в Сиртисе. 
   Вот теперь мои глаза полезли на лоб. Это что получается, что мне никогда не собрать его сет? Вот гадство. Стоп. Если бы предмет был бы уничтожен, то система точно бы предупредила, что квест провален. Так спокойнее. Наверняка его просто пересоздали в другом месте. 
   - И что, эти вещи никак не достать? 
   - Можно конечно, но уже после объединения, когда в Немезиде не будет толка. Но один предмет ты можешь добыть сам. - Сказала она. - Раму для твоего зеркала. 
   - Рамку? А разве Зерцало это часть? 
   - Конечно, я же исследовала его, когда мы тебя в камеру кинули. Это точно его зеркало, все, что тебе нужно это достать рамку и можешь приделать к щиту. 
   - А разве не к мечу? 
   - Да к чему хочешь. Ренар был известен как непредсказуемый воин. А его экипировка самой необычной, он мог переделывать свои вещи, добиваясь разных эффектов. 
   - Забавно. - Пробормотал я. - И где же его искать? 
   - Здесь в столице. Во время Ангельской песни, во время Дикой Охоты. 
   - Вы и об Ангелах знаете? 
   - Конечно. 
   - Ладно. Там разберусь. Тогда вам, возможно, что-то известно об этом. - Я подал им статуэтку. Они долго вертели ее в руках, магича и передавая друг другу. 
   - Мы ничего не можем сказать. Работа точно эльфийская, но материал. Обратись к гномам и эльфам. Если уж они не знают, то сам решай. 
   - А к кому в столице мне лучше обратится? 
   - Из эльфов это Дартария. - Задумался король. - Он лавочник, живет в квартале эльфов. Он довольно подозрительная личность, так что напишу тебе письма, что бы он тебя хотя бы выслушал. 
   - Благодарю. Прощайте. 
   - Удачи. 
   Они ушли, а я остался думать. Ангелы значит. Даже не думал, что вновь придется, с ними встретится. Интересно Мирион все еще ходит за мной или я получил нового? Скоро увидим. 
   Я разобрал свою полевую лабораторию и начал работу над зельями. Малый яд получился не сразу, с третьей попытки. Но постепенно начало выходить. Да аромат яда, как он приятен. Я вновь чувствую ностальгию по Коину Отравленному сердцу. Я много тогда покупал ядов для усиления своего топора. Ремеслами не занимался, но покупал не мало. Да вновь пройдем дорогой ядовитой смерти. Помню, как то занимались гноллами. Мы готовились несколько дней к походу, а я пока был в игре один, сумел тихо пробраться к ним в лагерь и отравить колодец. Помню выражение лиц моих друзей, когда мы ворвались в лагерь гноллов, а те половина сдохли, а остальные еле шевелились. С тех пор меня и назвали Отравленным сердцем. После яда пошли зелья. Мудрость оказался весьма сложным настоем, долго мне пришлось помучаться, правильно нарезая Остролист. Но за полчаса я справился. Крапива и чеснок для зелья от нежити оказался самым полезным и простым из них. А серебряная пыль у меня к счастью была. Так я и провел время до утра, опустошая свою сумку травника. 
   - Привет Глазастик. - Сонно поздоровалась Принцесса. - А что покушать есть? 
   - Привет Принцесса. Подождем Арию и сходим в кафе, никто из нас кулинарией не занимается. Похоже, придется мне. - Пожал я плечами. 
   - Или найти барсукаааа.... - Она уснула стоя. 
   Вскоре пришла и Ария. В отличие от Принцессы, она всегда бодра по утрам и быстро просыпается. 
   - Привет, где завтрак? 
   - Как кухню достроят, и готовить научимся. - Ответил я придерживая спящую стоя девушку. 
   - Ясно. - Затем она коварно улыбнулась и подошла к нам. - ПОДЪЕМ ЗУБАСТИК!!! 
   Та аж подпрыгнула. 
   - А?! Что? Где?! - Заметалась она. И пока Принцесса догоняла мысль, Ария каталась от хохота. - Хватит ржать Рыжик! Я сейчас тебя.... 
   - Ну, все успокойтесь. - Вмешался я пока не дошло до смертоубийства. - Идите лучше умойтесь и пойдем, поедим. 
   Закончив сверлить, друг друга взглядами они разошлись. Я собрал все зелья, оставшиеся ингредиенты и лабораторию. Вскоре они вернулись, я оставил записку оставшимся, и отправились в кафешку. Там заказали завтрак, состоящий из пары чашек риса, рыбы, мяса и ароматного зеленого чая. К концу трапезы начали подтягиваться остальные. Первым пришел Нил, заказал, что и мы и сел рядом. Вскоре прилетел и его брат. Именно прилетел. Просто летящую походку влюбленного дурачка по-другому не назовешь. Как там пелось... 'любовь лишь дуракам доступна, но ее поиски занятны, вы проиграетесь и крупно'. Ворон как всегда отсутствовал, он скорее всего в Академии. 
   - Ребят у меня тут дело. - Сказал я. Все отвлеклись от еды. - Через три дня насколько вы знаете, будет Дикая Охота. Это древний праздник духов и мистики, не слабее самайна. Его отмечают все, кто дружен с духами и в этот день, можно провести много мистических обрядов. Так же в небольших городках будут празднования. В столице тоже будут, но не везде. Все-таки это не сильно распространённый праздник. Именно для этого дня я и делаю пиротехнические вещи. Но так же на рассвете у берега моря или озера можно услышать Ангельскую песнь. И даже встретить своих ангелов. 
   - А что такое ангел? - Спросила Принцесса. 
   - Об этом многие знают, но это не самая интересная тема. Многие просто забывают об этом. Ария ты знаешь об этом? 
   - Да. - Кивнула она. 
   - Расскажи ты. 
   - Хорошо. - Она положила ложку и начала. - Думаю, вы знаете, что Арессия развлекательна игра. Она создана, чтобы люди могли отдохнуть от серости мира и побывать кем-то другим. Но так же эта игра помогает справиться с некоторыми психологическими трудностями. К тому же тут довольно много тех, кому нужна помощь, и те, кто болен. Поскольку все мы носим шлемы, показатели нашего мозга считываются и наблюдаются у одной программы называемой Ангелы-Хранители. Это невидимые НПС, что постоянно сопровождают игрока и следят, чтобы его разум не пострадал. Их вмешательство и помощь почти не заметны. Иногда тебе, легче работать с ремеслом, или же ты чуть больше получаешь опыта, или просто находишь интересные вещи. Иногда краски мира становятся ярче и красивее, или наоборот спокойнее и тише. Порой ты можешь встретить приятного собеседника, которому можно выговориться, временного помощника который даст совет или поддержит в начинаниях. Проще говоря, Ангелы незримо следят и незаметно помогают нам. 
   - Верно. За каждым из нас стоит Ангел. А увидеть их можно только два раза в день на берегу, во время восхода или заката. Это единственное время, когда с ними можно встретиться. Через два дня Дикая Охота, так что если хотите, можем сходить. У меня есть там дело. Возможно, будет интересный квест. Ну что думаете? 
   - Я согласна. - Подскочила Принцесса, Ария кивнула, соглашаясь, да и остальные тоже не против. 
   - На этом и решим. А теперь за работу. Всем удачи. - Хлопнул я в ладоши. - Принцесса я пойду с тобой мне тоже нужно к эльфам, да и обещал тебе. 
   - Ага, идем. 
   - Кстати, Мару не забывай что у тебя еще наказание. - Напомнила Ария. Какая память. 
   - Я помню. Как закончу дела так сразу я ваш. 
   Мы как всегда разошлись, я с Принцессой отправились к альвам. Она шла под руку со мной, и мы мирно шагали по направлению к кварталу. Мой новый сет выглядел довольно прилично, и привязаться ко мне вряд ли могут. Да и Принцесса что не говори королевских кровей. Когда она хочет, может быть неотразимой благородной леди, да и сам я не деревенщина. 
   Квартал эльфов красивое место. Тут много растений, деревья, цветы, кусты. Высокие дома похожие на широкие башни светлых тонов. Мощеные красивой плиткой дороги, фонтаны и статуи украшали это место. Эльфийский квартал одно из самых красивых мест в столице. 
   Пока мы шли, я спиной чувствовал множество ненавидящих взглядов. Кажется, Принцесса тут популярна, но всем ухажёрам отказывает. А тут я с ней пришел. Ясно дело, что я стал врагом номер один. 
   - Леди Силаре. - Поклонился какой-то эльф. - Вижу, вы вновь почтили нас своим визитом. Возможно, вы согласитесь составить мне компанию. 
   - А барон Лоримель. - Сказала она. Ого, она говорит таким величественным тоном, уверенным и красивым, будто настоящая королева. Не ожидал. Будто два разных скалозуба. Хотя мне ее милая форма общения, весела и улыбчивая нравится больше чем эта ледяная маска. - Я уже отвечала вам и отвечу вновь, мне не интересно ваше общество. 
   - А общество этого простолюдина вам приятнее. - Он бросил на меня презрительный взгляд. 
   А вот это ему делать не стоило. 
   - Как нынче деградировало благородное общество, что даже не видит у себя перед носом. Могли бы и представится. 
   - Я барон Всесветлого Леса Лоримель. А кто будете вы? 
   - Маруку Дурной глаз. Глава клана Ветряки. 
   - Никогда о вас не слышал. Вы точно благородный альв? 
   - О вас я тоже не слышал. Хотя нет, Слыхал об одном любителе горячительных напитков. Вы альвы такие странные, что даже своих от чужих отличить, не можете. - Я снял иллюзию и открыл глаз. Он от моего внешнего вида побледнел. Но быстро собрался. 
   - Никогда о трехглазых не слышал. - Съязвил он. Ну, держись. 
   - Идем милая моя. - Обратился я к Принцессе. - Разговаривать с необразованным мужланом, мы выше этого. Нужно со Старейшинами о нынешнем уровне образования благородных. Кажется оно все хуже и хуже. 
   - Да как ты смеешь так говорить со мной червь! - Взбесился он. 
   - ХАхахахаха! Тебе сколько лет дите? Кричишь как ребенок, у которого отняли конфетку. - Презрительно улыбался я. 
   - Ах ты плебей! Дуэль! Сейчас же! Я все пока.... 
   - ДОВОЛЬНО! - Прогремел мощный голос. К нам вышел эльф, обряженный в шкуру медведя. Друид. Высокий эльф, с золотистой длинной бородой. Одетый в мантию из листьев, а на плечах у него лежала медвежья шкура. Из его лба торчали небольшие оленьи рога, а в курах он держал деревянный посох, похожий на живую, тонкую березу. - Как ты позволяешь себе говорить с благородными эрелзирами! Глупый мальчишка знай свое место и убирайся! 
   Барончик от вида друида сжался до состояния эмбриона и быстро уполз. Народ до этого, с интересом смотревший на нас в ожидании конфликта, поспешил ретироваться. Друиды не зря в иерархии эльфов занимают одно из главенствующих мест. А этот, судя по всему из Совета. 
   - Синекрылый эрелзир, прошу прощения за слова этого ребенка. - Поклонился он. - Если бы он просто говорил, я бы не стал вмешиваться. Бой на словах дело обычное, но вот так попасться на провокацию, это позор. 
   - Извинения приняты. Сюда я по большей части пришел по причине того, что данный индивид чересчур настойчив в отношении моей подруги. 
   - Я понимаю. Мое имя Кенариус Светлые рога. Я Старший в совете Владыки. 
   - Маруку Дурной глаз. - В очередной раз представился я. - Не подскажи те ли мне где я могу найти некоего Дартарию? 
   - Его лавка находится вон там. - Указал он рукой на дальнюю сторону улицы. - Только осторожнее он слегка не в себе. 
   - Благодарю за совет. - Я поклонился друиду. Он тоже слегка поклонился и ушел в сторону леса. - Ну что тебе еще нужно мое сопровождение Принцесса? 
   - Спасибо. Я ему и в глаз дать хотела, никак не отвяжется. Я пойду, дальше учится. А ты? 
   - Ну, мне нужно по делам побегать, потом к Ворону на тренировку, а следом работа. Времени в обрез. 
   - Хорошо, увидимся дома. 
   - Ага, удачи. 
   Расставшись с Принцессой, я еще немного проводил ее взглядом. Она пошла в сторону парка к друидам учиться. Как только она скрылась среди деревьев, я направился к магазину. 
   Лавка Дартария это небольшое двухэтажное эльфийское здание. Дома эльфов делятся на каменные, и выращенные. Эльфы не рубят деревья на дома, выращивают деревья, так что они сплетаются в нужную форму. Вот и сейчас я смотрел на такой живой домик. 
   Когда я вошел то поразился изменениями. Изнутри он казался совершенно другим. Будто попал в человеческую лавку. Красный деревянный пол, белые стены, украшенные картинами, оружием и разными необычными вещами. Витрины магазина заполнены необычными кольцами, амулетами, жезлами, скипетрами и кристаллами. Кажется это магическая лавка. Может здесь, и бижутерию посмотрю. Конечно в аукционе проще, но иногда хорошие вещи и тут могут быть и в таких местах. 
   За прилавком сидел пожилой эльф, в простой человеческой одежде. Он мурлыкая какую-то мелодию читал газету. Я подошел и встал в ожидании, когда эльф отвлечется от чтения. Тут я заметил странный заголовок 'Стертые кланы'. Кажется, это список распущенных кланов, я по привычке пробежался по странице и тут мой глаз зацепился за знакомое название. 'Темная клятва'. Распущен? Да, похоже, моя кончина поставила крест на игре моих друзей. Жалко. Мы были кланом всего лишь второго уровня, но довольно известным тем, что никому не отказывали в помощи. Часто ходили с другими кланами в рейды и подземелья. Помогали с выполнением квестов. У нас даже в одной деревушке свой домик был и квартира тут в столице. Печально, что они перестали играть. Но их можно понять. Потерять друга здесь. На их месте, я наверное, так же поступил бы. 
   - Ну и долго ты тут стоять будешь? - Прозвучал чей-то голос. Я вышел из размышлений и увидел что эльф, наконец, отвлекся от газеты. 
   - Прошу прощения задумался. Вы господин Дартария? - Спросил я, он тут же вытащил арбалет и навел на меня. 
   - Кто тебя послал? - Кажется у него проблемы. Я протянул ему записку. Он пробежался по ней глазами и усмехнулся. - А этот. - Он опустил арбалет и положил на стол записку. Я заглянул в нее. Забавно. 'Убери оружие параноик. Оберон.' Они хорошо друг друга знают. - Значит, это золотомордый прислал тебя. 
   - Не совсем. Он просто рекомендовал обратиться к вам. Я Маруку. 
   - Ладно, чего уж там. Я торгую редкими ингредиентами и запретными вещами. Так что как видишь, опасаюсь некоторых личностей. 
   - Лириумом балуетесь? 
   - Хех. Пожалуй. - Усмехнулся он. - Ну, так чего тебе надо? 
   - Что вы можете сказать об этом? - Я дал ему статуэтку. Он долго вертел ее в руках, осматривал и шептал какие-то слова. На десять минут он выпал из реальности. Использовал какие-то приборы, пинцеты, кристаллы. 
   - М-да..... Понятия не имею что это. Это не из нашего мира. 
   - Как это? Это же мифрил насколько я знаю. 
   - Да, похоже на работу гномов времен Ночной эры, но некоторые детали только не их. Вот смотри на форму тела. Такие формы у эльфиек не бывают, а вот это небольшие символы на бедрах точно эльфийские. Гномы просто не могли о них знать. А вот это. - Он показал на заколку в ее волосах. Похоже, была на косточку. Он дал мне лупу чтобы я мог ее рассмотреть. Там оказались какие-то узоры и рисунки, но рассмотреть у меня не получилось. - Такие украшения были только у орков времен Темного властелина. Я не знаю, что это, но такой вещи просто не могло существовать. 
   - Хммм... 
   - Мой тебе совет. Избавься от нее. Лучше продай да поскорее. Не нравится мне эта вещь. 
   - А купить ее не хотите? 
   - О нет, убери это и не приходи пока она с тобой. Чувствую я в ней неприятности. 
   - Понятно. - Я задумался. Эта вещь крайне странная. И откуда она у пиратов. Если я хочу понять что это, то должен узнать, откуда она. Значит, придется искать тех пиратов. Это тогда потом. - Тогда вы не против, если я посмотрю ваш товар? 
   - Покупателю тут всегда рады. 
   - Арбалетом в лицо. 
   - Не без этого. Что интересует? - Он коварно улыбнулся. 
   - Кольца для магов, штук восемь, не очень сильные. Какие-нибудь вещи для фейри или странников. 
   - Так дай подумать. - Он достал из шкафа шкатулку. - Тут кольца. - И ушел в другую комнату. 
   Я открыл шкатулку. Оказалась доверху набита кольцами. Я начал выискивать что-нибудь не ниже Качественного. Продавец пропадал довольно долго так что я сумел найти себе хорошие вещи. Шесть качественных колец и два редких. 
   
   Кольцо верховного мага. Тип - Хороший. Материал - золото. Прочность - 9/9. + 4 к интеллекту, +4 к духу. (3 шт.) 
   
   Кольцо вояки. Тип - хороший. Материал - золото. Прочность - 9/9. + 3 к живучести, +5 к силе. (3 шт.) 
   
   Кольцо Силы мага. Тип - Редкий. Материал - кость дракона. Прочность - 11. Особое свойство - На 10% понижает стоимость всех заклинаний. 
   
   Кольцо Обещания. Тип - Редкий. Материал - Железная кора. Прочность - 30. Особое свойство - Усиливает восстановление жизни, маны и выносливость на 10% в бою. 
   
   Лучшего там не было. Да и эти вполне ничего. Я посмотрел на аукционе и нашел похожие. Если эти стоят дешевле то куплю их. Вскоре вернулся и продавец. Он нес два каких-то свертка. Одним оказалась черная книга с изображением сухой, безжизненной равнины. 
   - Гримуар Мертвых пустошей. Забавный сборник советов по выживанию в землях нежити и демонов. Знания всем нужны. - Он протянул мне книгу. Вот это да. Чтением книг можно увеличить интеллект. Но если читать особые книги можно получить некоторые достижения и эффекты. Если я прочту эту книгу, то мой урон нежити или демонам возрастет или же увеличится сопротивляемость. Эта книга даст мне максимум два эффекта. Но прочесть придется всю. Значит этим, и буду заниматься по ночам. К тому же я иду в Аргил, а там демонов полно. 
   - Сколько? 
   - Двадцать пять золотых. - Не дешевое удовольствие, к тому же одноразовое. Но зато смогу поделится счастьем с другими. Если у каждого будет такие бонусы, это поможет. 
   - Беру. Что еще есть? - Я был уже в предвкушении. Мне все больше и больше нравится этот магазин. 
   Он выложил на прилавок саблю, похожая килич в белых ножнах. Но когда я его извлек, то еле на ногах удержался. Черный клинок, утяжелённый на конце острейшее лезвие, большой изгиб. Крестообразная гарда, такая же черная слегка изогнутая рукоять. Я просто не мог оторваться от сабли. 
   
   Сабля Архитектор Пустоты. 
   Урон: 70-80(режущий) 
   Шанс Крита +50% 
   Прочность: Неуничтожимый 
   Тип: Уникальный растущий 
   Материал: Сатурнова сталь 
   Особый навык: 30% возможность развеять магию и заклинания. 
   
   Вот это да. Он ничем не хуже мой сабли. Даже не знаю, что и сказать. Мой хомяк просто разрывается на части. С одной стороны мой меч хорош и в будущем станет ещё лучше. Но с другой я просто глаз с этого клинка отвести не могу. Он прекрасен. Так спокойнее. 
   - Великолепное оружие. А он случаем не относится к Солнечному певцу? 
   - Оооо, ты знаешь, о Потерянных. - Улыбнулся эльф. 
   - У меня только Певец. 
   - Покажи. - Попросил он. Я достал саблю и положил на прилавок. Он осмотрел меч и вернул его. - Ясно, это лишь часть меча. Да и печально, что он стал таким. 
   - А можно, по точнее. Я знаю, что не хватает еще зеркала. 
   - Не в зеркале дело. - Тяжело вздохнул он. - Ладно, я расскажу. Тысячу лет назад, старые боги Отцы и новые боги Дети схлестнулись за власть над миром. Отцы под предводительством Татс-Маки, который впоследствии стал известен как бог тьмы, когда то был основателем мира. А Детей было два лидера Руанесс и его сестра Риая. Боги сражались, чтобы решить, кто будет правителем мира. И тогда чтобы одолеть Отцов, Дети создали десять оружий. Для их создания были использованы планетарные металлы. Год работы и они были готовы. Десять погибелей мира. Десять разнообразных оружий по каждой из планет далекого мира. Всех названий я не помню, знаю лишь несколько. Самым разрушительным из оружий был Ярость Солнца, созданный из Солнечного Титанита. Один его взмах выжигал солнечным ветром целые страны. Именно он виновен в существовании Стеклянных земель. Свет солнца навсегда остался в том месте. Дети были поражены мощью своего творения и быстро смогли покончить с Отцами. Только Татс-Маки сумел бежать. Тогда между Руанессом и Риаей был спор по поводу дальнейшей судьбы оружий. Она предлагал уничтожить их, но Руанесс был непреклонен. И тогда одним из клинков завладел Татс-Маки. Ветер Сатурна был антимагическим клинком. Но после того что сотворил последний Отец его стали называть по иному.... Богоубийца.... Сатурнов клинок оказался слишком опасен и не просто убил несчастную богиню. Из-за ее силы и желания жить она смогла воскреснуть, но уже под именем Забвение. 
   Руанесс и другие боги уничтожили оружия, чтобы никто не смог пострадать, в частности и они сами. Клинки были уничтожены и на пятьсот лет о них забыли. Пока однажды жалкие осколки этих творений в свои руки не получили демоны. Они при помощи одержимых гномов попытались воссоздать их. Но получили лишь одну сотую их силы. С тех пор их называют Потерянные клинки. Архитектор пустоты, Солнечный певец, Поэт Венеры, Музыкант Плутона. Это все что я знаю. Однако чтобы создать Певца материала хватило только на рамку для мистического зеркала. Соединяя его, с зеркалом и клинком ты получишь лишь жалкое подобие былой мощи. Он конечно буде силен, он вновь будет способен управлять солнечными ветрами, но не так как раньше. Певец слабейший из Потерянных. 
   Я задумался. Никогда не слышал о такой легенде. Странно все это. Значит основа моего клинка это не сам меч, а всего лишь рамка из Солнечного Титанита. 
   - Я понял. Спасибо что рассказали. Значит, этот меч может убить бога? - Спросил я, указывая на Архитектора. 
   - Уже нет. Теперь это просто могучая сабля способная убивать магов. 
   Эх, эту бы саблю во время боя с Личем, цены бы не было. 
   - Сколько стоит? 
   - Тысячу золотом. 
   - ООоооо. У меня столько нет. Пожалуй, я останусь при своем клинке. 
   - Хорошо, это твой выбор. Но клинок я пока сохраню. Может, еще передумаешь. 
   - Да, спасибо. Я возьму тогда эти кольца и гримуар. 
   - Кольца по золотому простые, а те два по два золота. 
   - Эх, дешевле даже не аукционе нет. Беру. А мои старые в качестве части оплаты не возьмёте. 
   Он скинул после колец и небольшого торга только три с половиной золотых. Ну, хоть что-то. Денег у меня осталось не так много. Попрощавшись с продавцом, я вышел из лавки и пошел к академии. Скоро тренировка, пропускать не хочется. Я первым делом забежал к Люми за патронами. Она написала рецепт и дала с собой штук тридцать. Для тренировки в самый раз. Сказала, что может еще наделать, пока сам не научусь. Я пообещал продолжить работу как появится возможность, и попробую разобраться в рецепте. 
   Ворон ждал возле входа, я чуть опоздал. Мы пошли на задний двор академии в большое здание. Это оказался полигон для испытания заклинаний. Множество манекенов и мишеней, на разных расстояниях. Площадки для испытания массовых заклинаний и залы для просмотра плетений и потоков сил. 
   Мы заняли одну из полос и мишень. Для начала меня учили правильно стоять, и держать оружие. Поскольку я не пользуюсь Кукловодом, придется, всему учится самому, а включить только для какой-то отдельной функции нельзя. А постоянно отключать тоже не выход. 
   
   Огнестрельное оружие 1/100 
  Урон и сила критического урона Огнестрельным оружием увеличен на 1% 
   
  Так и начали первый час, я вообще не попал, пару раз получил, повреждение сустава руки. Стрелять учился, как и все правой рукой, а уж потом можно попробовать второй. Вообще я рассчитывал использовать оружие в те моменты, когда щит бесполезен. Три часа стрельбы оказались продуктивны. Я таки научился хоть раз попадать. Патроны израсходовал все. Ворон оказался очень хорошим инструктором, к тому же мы в игре и учился я быстро. За это время поднял его только до 5. 
   Но пока моя меткость была не очень хорошей. На больших расстояниях было сложно попасть. А чтобы свойство оружия сработало нужно попасть в цель два раза и каждая третья может стать взрывной. 
   Так же по пути рассказал ему о планах на рассвет. Он пообещал помочь. 
   Закончив на сегодня, мы распрощались. Я вернулся в восточный квартал, а Ворон опять куда-то свалил. Вернулся и опять приступил к работе. Через час подошли близнецы, работа пошла веселее. Так и работали до вечера. 
   Вернувшись, домой и, поболтав с друзьями, все разошлись спать. После обычного сна я вновь принялся за тренировки с саблей. Так же тренировался с пистолетом. Стрелять не стал, просто учился держать его, чтобы рука не дрожала. Вроде Ворон сказал, что для тренировки нужно положил на ствол монетку и стрелять без патронов. Так сказать учится не сбиваться после выстрела. Пока только так. 
   Следом решил попробовать разобраться с рецептом патронов. 
   
   Рецепт. Оружейный патрон. 
   Ингредиенты: Пуля. Гильза. Пороховой заряд. Воспламенитель 
   Патрон для огнестрельного оружия (пистолеты, револьверы). Не предназначен для пистолей 
   
   Ну, попробуем. Пули надо выплавлять из свинца, которого у меня нет. Гильзы тоже делать не сахар, порох есть, а вот воспламенитель тоже делать сложно. Ладно, придется все же обращаться к Люми за товаром, и попросить поучить меня. Поняв, что пули мне штопать на данном уровне не светит, я решил почитать книгу. 
   Затем я решил посмотреть новости. Меня очень волновало, что же случилось с моим кланом. Судя по данным, клан забросили. За все это время игроки даже не появлялись, а Таня, похоже, вообще удалила своего персонажа. Остальные не появляются в игре и не нанимаются. Печально. Мы были уважаемыми игроками, а сейчас все заброшено. Ладно, я ничего для них не могу сделать. Как же я скучаю по ним всем. Даже по Тане. Давно я не слышал о том, как Илюха жалуется, что не может найти ту единственную, а потому перебирает всех. Слышать шутки Валька, и смех Леры. Как же грусно. 
   Нужно отвлечься. Кстати что у меня там с навыками? 
   
   Сабли 30/100 
  Урон и сила критического урона Саблями увеличен на 30% 
   
  Арбалет 16/100 
  Урон и сила критического урона Арбалетами увеличен на 16% 
   
  Легкие Щиты 24/100 
  Защита и Устойчивость Легких Щитов увеличена на 24% 
   
  Огнестрельное оружие 5/100 
  Урон и сила критического урона Огнестрельным оружием увеличен на 5% 
   
  Левитация: 35/70 
  Расход выносливости в полете уменьшен на 35% 
   
   Скрытность: 17/100 
  Сложнее заметить в режиме Скрытности на 17% 
   
  Магия Иллюзии: 24/50 
  Сила и продолжительность действия заклинаний данного класса увеличена на 24%. 
   
  Магия Псионика: 19/50 
  Сила и продолжительность действия заклинаний данного класса увеличена на 19%. 
   
  Вот и хорошо. Почитаю лучше. Как раз Гримуар есть. 
   Гримуар оказался довольно интересным учебником по выживанию и битвам с демонами. Он включал в себя разных тварей и как с ними сладить. Эффект я получу только когда полностью прочитаю, но за полночи не успею. Это можно назвать хрестоматия будущего охотника на демонов или ведьмака. Как и полагается большинство нежити боится серебра, хотя на некоторых нужно и золото. Вот тут представили классификацию демонов по внешнему виду. 
   Ну как пример. Гелиофобы - это вид созданий, у которых нет физических тел, они неуязвимы для физических атак, но боятся солнечного и магического света, потому как у них, нет тени. А без нее они не смогут существовать на свету. Или вот. Гении - Элементали. Существа, порожденные стихиями. Почти неуязвимы для физических атак и к той стихии, которой сами относятся. Но крайне слабы к противоположным. Водным гениям не страшна вода и лед, но страшен огонь и т.д. Там же написано и про нежить. Тут видов не мало, есть даже сведения, которых нет в бестиарии. 
   Короче книга нужная и полезная. Как сам прочту, отдам по кругу. Хоть и дорого, но полезно, не зря деньги отдал. 
   Как наступило утро, не дожидаясь остальных, убежал работать. Сегодня вечером выложу все свои заготовки на аукцион. Так что до вечера не прерываясь работал. Патронов для тренировки все равно уже нет. С Люми я связался, так что она сделает еще до Охоты. В качестве помощника ко мне пришла Принцесса. Хоть она и не умела делать порох и вообще работать с такими вещами, но очень хотела помочь. Так что близнецы, увидев, насколько она сильна, быстро впрягли ее в работу. Так и работали до вечера, прерываясь на отдых и еду, но дело закончили и весь товар отправлен на аукцион на 48 часов. Расценки сделал простые, но благодаря качеству Союза Порохового дракона цена чуть поднялась. Особенно разбогатеть я на этот праздник не рассчитывал. Поздновато начал торговать, да и партии не те. Но меня должны узнать и оценить. Я не рассчитываю на огромные партии и снабжения кланов и гильдий. Моя ниша это небольшие кланы и одиночные игроки. 
   С чувством выполненного долга мы все вместе сходили в ресторан и хорошо отдохнули. Затем вернулись домой, и завалились спать. В этот раз утро не стало таким ранним, но я все ровно сумел почитать. Эх, жизнь. Раньше перед сном всегда любил посидеть с книгой. Порой даже ночь не спал, пока не прочту полностью. А теперь стараюсь, не превратится в робота. 
   Сегодня торопиться не нужно. Выходной можно сказать. Хотя, вряд ли. Ведь сегодня Дикая Охота. Последняя ночь осени, когда призраки древних королей выходят на охоту за теми, кто посмеет стать у них на пути или смотреть на них. Сегодня все волки станут в разы сильнее, и лут с них станет ценнее. Оборотни вообще ночью станут намного сильнее и будут собираться в группы, чтобы пройти подземелья в разы сильнее них. Короче день веселый. А так же празднования и веселье. 
   Поскольку делать было нечего, я решил посмотреть как там остальные. 
   Первой мне попалась комната Принцессы. Когда я постучал она, не просыпаясь, открыла дверь. Выглядело это забавно. Она в довольно, миленькой темно-зеленой сорочке. С растрепанными волосами и спящими глазами она вышла к двери. В руках она держала большого плюшевого льва. Мило, я даже залюбовался ее личиком, и фигурой. Я заглянул в комнату. Она оказалась не большой. Кровать, стол, кресло, стул и шкаф. Чучела животных и цветы, а так же плюшевые игрушки. Ее старое оружие и доспехи были сложены в углу, а новое разместилось на кресле. Кажется, все вещи, что были у нее тогда, она перенесла сюда. Угу, 'девчачья комната'. Не плохо она потратила свои деньги, хотя большую часть она отдала в банк. 
   - Глазастииииии.... - проснулась она на мгновение. 
   - Извини, что побеспокоил. Спи дальше. 
   Она кивнула и вернулась на кровать. Мило. 
   Следующим пунктом стало посещение Арии. Если у Принцессы так забавно комната с ней выглядит, то я в предвкушении того, что будет дальше. 
   Из комнаты Арии слышался стук. Кажется, она работает. Я постучал и мне открыли. Ну что можно сказать. Я офигел от ее костюмчика. На ней кроме очков, перчаток и фартука ничего не было. Она открыла дверь и уставилась на меня. Кажется, она поняла в каком она сейчас виде. Немая сцена. Я же не упустил возможности пробежаться по открытым местам взглядом. Ножки, бедра... ммммм.... 
   Так же успел заглянуть в комнату. Вся она обставлена резными украшениями и статуэтками. Будто в дом к чемпиону мира по всему зашел. Сейчас она работала над какой-то костью, с помощью небольшого молоточка и зубила. В углу сидел хмурый Агамемнон. 
   Тут она поняла что происходит. Покраснела так, что стало трудно определить, где ее волосы, а где она. И перед тем как ей пришла в голову мысль, огреть меня молотком и завизжать, я закрыл дверь. Вовремя потому как стук оттуда был не добрым. Я поспешил стратегически отступить. 
   Как только угроза смерти миновала, я вернулся в свою комнату. Моя комната, не так облагорожена, вещей у меня немного. Кстати надо бы подумать о безопасности жилища. Да и готовить кто-то должен, а то тратится на кафе не дело. Барсума у нас запасного нет. Поговорю с Лонгвеем. Кстати деньги на мой счет уже начали падать. Пока мало, но все впереди. 
   Я дождался, когда все проснулись и вернулись и мы отправились ужинать. Ария все это время сверлила меня огненным взглядом, при этом ее голова очень напоминала пожар. Красные волосы и красное лицо. От нее решили держаться на безопасном расстоянии. Даже прохожие, завидев ее, обходили стороной. 
   Поев, мы решили прогуляться. Сегодня ночью у нас встреча с ангелами, а сейчас можно отдыхать. Мы сходили на площадь посмотрели выступления музыкантов и уличных акробатов. К нам даже присоединился Ворон. 
   Тут я почувствовал, что меня кто-то дергает за рукав. Я обернулся, но никого не увидел, а потом посмотрел вниз. Когда увидел, мои глаза полегли на лоб. Передо мной стоял Ланселап. Он в своем вооружении и спокойным кошачьим лицом. 
   - Ланс? - Удивился я. Он кивнул. - Ты что тут делаешь? 
   - Пришел,... соскучился,... Хозяйка пока не вернулась.... - ответил он. 
   - А как же ты пришел без призыва Бри? 
   - Есть пути,... жду, когда она вернется.... 
   - Ну ладно, хочешь с нами? - он кивнул. - Тогда идем. 
   Прибытие Ланса стало радостью для всех. Принцесса чуть не затискала его до смерти в объятиях. Он уже пожалел что вернулся. Ария тоже была рада и погладила котика. Такой вот веселой компанией мы двинулись гулять. День прошел весело, жалко Бри не было. Ничего как она вернется, мы и для нее день утроим. Но все же хорошо отдохнули..... 
   
   Мы стояли на берегу озера Сапфирин. Оно было таким большим, спокойным и чистым, будто смотришь на огромное зеркало. На водном горизонте виднелась стена жерла этого вулкана, но она была столь призрачной, будто и было вовсе. Прохладный ветерок обдувал лицо и нес запах воды и свежести. Утренний пляж озера странное и таинственное место. Почему-то тут парят мелкие камушки и листья, поговаривают это воздействие Владычицы озера, ее псионические силы. 
   На берегу мы сидели семером. Два фея, два человека, один дроу, одна скалозубка и кот. Забавная компания. 
   До рассвета осталось где-то полчаса, но небо уже начало светлеть. Звезды уходили с небосвода. Мы сидели и ждали. Ждали начала этого ивента. 
   Началось. 
   На пляже начали появляться люди. Простые на вид, разные люди. Общего у них было то, что они все были одинаково одеты. Черное пальто, черные штаны и ботинки. Рубашки и галстуки. Будто здесь собрались работники офиса. Забавно. Ангелы-работники. 
   Я обернулся и увидел до боли знакомое лицо. Лицо Ангела. Простой седовласый парень, короткой стрижкой, невысокого роста. Он стоял рядом и улыбался. Рядом с моими соклановцами тоже стояли ангелы и каждый смотрел на того кто его сопровождает. 
   - Давно не виделись Мирион. 
   - Здравствуй друг. Теперь ты иначе выглядишь. Печально, что так случилось, - улыбнулся он. Когда-то я тоже встретился с ним. Так же как и сейчас. Просто однажды услышал что есть такая фишка, увидеть ангела. И когда это подтвердилось был очень удивлен. Мы с Мирионом подружились, и как мог я приходил на пляж, чтобы поболтать с ним. Хороший парень. 
   - Да, согласен. Ты все же нашел меня. 
   - Было сложно. Но найти тебя довольно легко. Нужно просто искать место, где больше всего шума. Например, арену с бомбой. 
   - Ха! Весело было. Ты знаешь, зачем я здесь? 
   - Я знаю все. Если хочешь заслужить рамку, у тебя будет сейчас такая возможность. 
   - Значит нужно подождать. - Повернулся я к горизонту. - Из ваших еще кто-нибудь падал? 
   - Да. Вон хотя бы тот голем. - Кивнул он на Агамемнона. 
   - Аг? Ангел? - С сомнением спросил. 
   - Да, он решил стать таким. 
   - Что ж, это его дело, что делать. 
   - Пожалуй. Начинается. 
   Что начинается, я понял не сразу. 
   - ХЕЕЕЕЕЙЙЯЯЯЯ!!! - Прогремело в небе. Послышалось ржание коней и стук копыт. Вой волков залил округу. Лязг доспехов, блеск клинков озарил небеса. Вот черт. Дикая охота сюда добралась. Колонна из призрачных наездников, окруженная туманными волками устремилась к нам. 
   Мы приготовились к бою, но тут всадники остановились. Они стояли на воде, и смотрели на нас. Выглядели они не важно. Скелеты с доспехах и рваных одеяниях. Верхом на костяных лошадях. И туман стелился под их ногами. Их пустые глазницы светились зеленым светом, будто болотные огни. 
   Самый главный призрак с короной спешился и направился в нашу сторону. Мы приготовились к нападению. Черт его знает, что у них на уме. А моя последняя встреча с нежитью была явно не дружеской. 
   - С дороги живые... Вы на нашем пути.... - Его голос был жутковатым и сильным. Холод чувствовался в нем. Могильный холод. 
   - Но тут Ангелы. - Сказал я. - Они не могут уйти, это их место. 
   - Нам все равно... С дороги.... Или мы сметем вас.... 
   - Если вы убьете Ангелов, вы нарушите баланс мира. 
   - Это наша ночь... И мы вольны делать все что хотим..... 
   - Тогда может, договоримся. - Решил я потянуть время. С рассветом они должны исчезнуть. Огоньки глаз призрака на секунду расширились от удивления. А затем сузились, и он, кажется, усмехнулся. 
   - А почему бы и нет... Твое имя фей?.... - Спросил он, остальные тоже, кажется, начали улыбаться. Кажется, это я зря придумал. 
   - Маруку. 
   - Я Артур Пендрагон, клянусь как ведущий Дикой Охоты... Если ты победишь моего воина, то мы обойдем Ангелов...... Но если проиграешь, будешь сметен вместе с ними и ослабнешь в два раза..... 
   Тут я напрягся. Ослабнуть в два раза. Это как то не хочется. Стать 26 уровнем мне не улыбается. А вновь идти в Приют тоже не охота, да и не пустят пока, циклоп не воскреснет. Да, дела... Но он не стал бы предлагать, если бы шанса на победу не было. Можно попробовать. 
   - Глазастик давай я буду сражаться. - Предложила Принцесса. 
   - Нет, я сам. - Затем улыбнулся ей. - Не волнуйся. 
   - Угу. - Опустила она голову. 
   - Я согласен Артур. С кем мне предстоит сражаться? 
   - С собой.... - Усмехался он. - Мальчик-тень... Твой выход.... 
   Тут из-за рядов вышел кто-то. Он был полностью черным будто тень. Он подошел ко мне, а затем его очертания изменились. Он стал выглядеть в точности как я. Только полностью черным, будто фигурка которую еще не раскрасили. 
   Вот теперь мне было хреново. Как мне сражаться с собой? Ладно, не может же он быть с точностью как я. Кажется я влип. 
   - Начинайте!... Никакой магии.... - Хлопнул он в костяные ладоши. 
   Мы подошли и одинаково приготовились. Щит активирован, сабля в руках. Мы начали обходить друг друга по кругу. Осторожно, шаг за шагом. Выжидая первого хода противника. Высокая стойка, и шаги в бок. Мы шли, не отводя взгляда. 
   Я рванул! Мы рванули одновременно. Клинки скрестились в мощном лязге. Замерли на мгновение, стараясь продавить противника. Но силы равны. А затем мы завертелись в урагане ударов и блеска сабель. Удар, удар, удар! Принимаю на щит. Отвожу. Выпад. Уклонение, парирование. Перекат. Встал. Удар в прыжке. Косой удар, вертикальный. Приседаю, пропуская удар. Косящий удар! Он легко уходит. От него Двойное кольцо. Принимаю на щит. Громовая поступь. Он раскрывает крылья и отпрыгивает. Тоже раскрываю и устремляюсь к врагу. Фантомный удар, он уклоняется. Бью его ногой в живот, он отвечает тем же. Потерял 10хп, разрываем дистанцию и вновь устремляемся в бою. Очередная стычка и отступаем, восстанавливая выносливость. То колечко очень пригодилось. Начинаем бежать по кругу. 
   Вот это бой. Давно я себя так хорошо не чувствовал. Сражаться с равным противником это не одно и тоже, что с теми, кто сильнее или слабее. Там все решает сила или скорость. Но тут все сложнее. Тут мы равны и просто ждем ошибки противника. Это словно шахматы. 
   Восстановился. 
   Атакую вновь. Удар, парирование. Раскрываю крылья, устремляюсь в небо. Бой начинается в воздухе. Летим, атакуем, летим, атакуем и так несколько раз. Ближний бой вновь завязался. 
   Достаю пистолет. Он делает тоже самое. Но в полете я еще стрелять не умею. Впрочем, как и он. Выстрел, Выстрел, Выстрел! Он легко уклоняется в полете. Но тот результат и у него. Мы не попадаем и убираем пушки. Не может же он быть идентичным мне. Даже вещи одинаковые. Но должно же быть различие. 
   Тут мне пришла идея. Если магией пользоваться нельзя, но вещи можно использовать, то попробуем это. 
   Мы вновь схлестнулись и вихре стали. Пляска смерти, танец берсерков. Я не обращал внимание на то, что он несколько раз попал по мне. Я старался продавить его силой. Он не стал повторять за мной и ушел в оборону, контратакуя. 
   Разорвал дистанцию и отлетел как можно дальше. Затем одел очки и взял разгон. 
   На всей доступной мне скорости я рванул на противника. Он приготовился уклониться и убить одним ударом. Если не получится то, что я задумал, то это конец. Я разогнался на всей доступной мне скорости. В глазах покраснело от давления. Но я не тормозил. Меч начал светится умением. 
   И вот когда я почти достиг противника, использовал это. 
   Вспышка света моего новенького амулета. Мистический свет на мгновение ослепил врага, как и меня. ДЖЕЙХА!!! 
   Боевой транс. 
   Косящий удар! 
   Когда зрение вернулось, я понял что приближаюсь к воде. В плече засела резкая боль, остановиться не получалось. И я упал в воду. Было больно и очень. Вода тут же окутала меня как осьминог. С трудом, но я всплыл и вспомнил, как дышать. Я лежал на воде и вроде не тонул. Все тело болело, а кровь не останавливалась. Я осмотрелся. Тени не видно. А нет вот он. 
   Он стоял на воде напротив меня. Совершенно не раненый или уставший. Он спокойно смотрел на меня. Проиграл. Переоценил себя. Значит, придется качаться заново. Ну, думаю, качаться в Аргиле будет легче с теми, кто сильнее меня. 
   Тень стоял, а затем опустился передо мной на одно колено. Поклонился, встал и помог выбраться, дотащив до берега. Как оказались там, он принял свой бывший облик. Поклонился и вернулся к Всадникам. 
   Главный призрак задумчиво смотрел на меня. 
   - Что скажешь?..... 
   - Победить самого себя не так просто. - Усмехнулся я. - Но удивить получилось. 
   - Ты сумасшедший.... Хахахаха.... Да ты интересен мне живой.... Когда умрешь, приходи, мы с радостью примем тебя во Всадники Дикой Охоты.... Благодарю тебя..... Это был интересный бой.... Радуйся победе.... Ты ее заслужил!!! 
   Я смотрел на это большущими глазами. Я что победил? Но я ничего не видел. Мой немой вопрос я переадресовал остальным. 
   - Ты разрезал его. А он восстановился. Вспышка ранила его. - Ответил Ворон. 
   - Так он что был гелиофобом? 
   - Возможно. - Пожал он плечами. 
   - Великий Мрак. - Выругался я. 
   Меня быстро подлатали и почистили. 
   Затем призрак подошел к нам ближе. Он будто начал смотреть в наши души. Взгляд был не приятным. 
   Сначала он посмотрел на Ворона. 
   - Не отпускают тебя страхи прошлого... И грехи войны.... - Судя по лицу охотника, призрак попал в точку. Его лицо окаменело. Следом стал Нил. - Не веришь, никому потому что обжегся... Но все же думаешь, в мире все так просто.... - Кажется, призрак решил каждому сказать пару слов. Настала очередь Принцессы. - Прошлое ложь, но ты еще живешь им и сомневаешься в настоящем... - Она погрустнела и опустила взгляд. Дальше Эль. - Боишься получить возмездие за свою слабость и страх... - Его глаза расширились. Следующая Ария. - Ничтожество перекладывающая вину за свое горе, на других.... - Ту просто парализовало. Последним стал я. - Бегущий от прошлого, но боящийся будущего... А так же не думай что все тебе по плечу.... 
   Он развернулся и пошел обратно. Сел на свою костлявую лошадь и будто бы улыбнулся нам. 
   - ВПЕРЕД!!! 
   И Дикая Охота повернула в сторону. Мы проводили их взглядами. 
   Каждый сейчас думал о своем. Слова призрака задели каждого из нас. Раны что мы так долго скрывали, открылись вновь. Нужно подумать об этом. 
   - Рассвет! - Сказала Ария, и указала на горизонт. Первый лучик солнца показался из-за стен. И тут полилась музыка. Приятная арфа, разлилась по небесам, музыка рассвета. И голос, прекрасный голос. Песня и мелодия слились воедино, став прекрасным музыкой. На несколько минут восхода, мир остановился. Свет озарил озеро. Этот миг красоты и гармонии длился будто вечность. Красиво. Как же красиво. 
   И тут перед нами появилась она. Дева, облачённая в белоснежное воздушное платье, ее белые кудри развилась на ветру. Она сама будто сияла. За ее спиной раскрылись шесть птичьих крыльев. Она предстала перед нами. Все Ангелы поклонились богине Восхода. 
   - Благодарю тебя бессмертный. - Ее голос был подобен той музыке, что мы слышали. - Ты помог нам. Так возьми же, то зачем ты пришел. И приходи еще. Наша песня всегда будет тебе успокоением.... Прощайте.... 
   Я поклонился безымянной богине. Она исчезла, а мне в руку упала рамка от зеркала. Золотой круг, с восемью шипами, будто лучами солнца. Четыре из них были длиннее и больше четырех других. И правда, солнце. 
   Когда я вышел из созерцания подарка, ангелы исчезли. Последним в воздухе растворился Мирион. Хлопнув меня по плечу исчез и он. 
   - Ну что ж народ. Идем домой..... 
   
   
   
   Глава 8. - Моя могила. 
   
   Я лежал в кровати и пялился в потолок. После того мы поведали ангелов, и встретили рассвет мы отправились домой. Кто мог, вышел из игры, а остальные пошли спать. Ланс разместился в комнате Принцессы, хотя и сопротивлялся. Все быстро уснули, стараясь доспать сколько могут. 
   Я же уснуть не мог. В голове все звучали слова призрака. Неужели я бегу? Стараюсь забыть былое. Да это так. Я боюсь того что было и будет. Демон. Я боюсь повторения. Что я вновь лишусь всего что есть, и вновь мне придется скрываться. Боюсь новой встречи с Демоном. Смогу ли я сражаться или меня вновь парализует страх? Не знаю. Мне страшно от того что будет. Хоть я и предложил тот план, но все равно я никак не могу отделаться от мысли, что все будет не так как я планирую. Но мне придется сразиться. Это единственный способ победить Демона. Сразится, мне придется без моих друзей. Нет, я знаю, что они сильны, но я уже умирал, и не хочу, чтобы мою участь Возрожденного, еще кто-то разделял из близких людей. А еще я волнуюсь за Принцессу. Посчитает ли ее демон одной из нас или проигнорирует. Ей придется остаться в безопасности, не переживу если с ней хоть что-то случится. 
   Тут в мою дверь постучали. 
   - Войди. - Сказал я поднявшись. Дверь открылась. Там стояла Принцесса. Одетая в свою сорочку, в руках она держала своего плюшевого льва. Она опустила голову, и казалось, она сейчас заплачет. 
   - Глазастик.... 
   - Что случилось Принцесса? - Я встал и подошел к ней. 
   - А что если он прав? - Она шмыгнула носом. - Что если все что было со мной ложь? Я никогда не была чьей-то дочерью. Я никого не любила, как и меня. Что если я просто тень, никто. Я никогда не существовала. Сола не было. И ты когда-нибудь исчезнешь. Я боюсь, что когда-нибудь проснусь в подземелье как тот рейд-босс, а ты и все окажитесь просто моим сном. Мне страшно. - Она подошла и уткнулась лицом мне в плечо и тихо заплакала. Его слова задели и ее. Сильно задели. Я обнял девушку, стараясь утешить. Но ничего не мог сказать. Музыка вновь играла в моей голове. Грустная, спокойная, тихая мелодия. Я гладил ее по голове, пока она плакала. Я ничего не мог сказать, просто не знал что делать. Так мы и стояли. Я не знаю, сколько прошло времени, но мы так стояли, пока она не устала плакать и не уснула. Я взял ее на руки и отнес в ее комнату. 
   Зачем призрак вообще сказал нам это? Зачем было бить в скрытые раны? Зачем напоминать нам, о прошлом? У нас всех есть то, что мы с удовольствием забыли бы. А он заставил вспомнить. Я посмотрел на спящую девушку. Она уснула, когда плакала. А я ничего не мог сделать для нее. Не смогу подобрать слова, дать надежду, утешить. Только молчать. Я погладил ее по голове. 
   - Глазастик.... - Пробормотала она во сне. 
   - Спи, моя Принцесса. Да будут сны твои полны счастья. - Я встал. 
   - Побудь со мной еще немного. - Попросила она. 
   - Хорошо. - Я сел рядом и просто смотрел на нее. Рядом пристроился Ланс. Мы просто сидели и молча смотрели на нее. Она, укутавшись в одеяло вскоре глубоко уснула. 
   Я встал, и мы с Лансом вышли из ее комнаты. Мы переглянулись и на цыпочках пошли дальше по коридору. Я достал из сумки парочку пельмешек и поделился с котом. Он с удовольствием принял угощение, и мы вместе поели. 
   И тут я услышал тихий стук. Я поднялся и пошел на второй этаж. Кажется, Ария тоже не может уснуть. Я постучался. В этот раз она не сразу открыла, а кажется, сначала оделась. Когда она открыла дверь, я понял, что не ошибся. Штаны, рубашка. 
   - А я надеялся на повтор прошлого вида. - Улыбнулся я. 
   - Мечтать не вредно. Заходи. - Она махнула рукой и села на кровать. - Зачем пришел? 
   - Хотел узнать как ты. 
   - Ты имеешь виду те слова. Я не волнуюсь, поэтому поводу. Будешь просить рассказать? 
   - Второе правило Арессии. Другой мир нам далек, и говорить о нем можно только когда сам будешь готов. Расскажешь когда сможешь. 
   - Спасибо. Это сложно объяснить. - Она грустно улыбнулась. 
   - Ладно уж. Над чем работаешь? - Решил я сменить тему. 
   - Над моим новым големом. Я теперь двоих могу призывать, вот и делаю второго. Остались детали. А ты чего не спишь? 
   - Да так. 
   - Не забывай что у тебя завтра наказание. 
   - Ты все еще помнишь? 
   - Конечно. У нас с Зубастиком не так много простой одежды, а носить все время экипировку, мы не можем. Мы же не парни. 
   - Хахаха! Пожалуй. Ну как будете готовы, зовите. 
   - Ага. 
   - Ты, кстати, немного изменилась Ария. - Заметил я. 
   - Разве? - Удивилась она. - Не замечала. 
   - Ну, просто пока мы были на Авалоне, ты была не так активна и сильна духом. Принцесса была сильно расстроена словами призрака, а ты в порядке. Я все же волновался за тебя. 
   - Спасибо. Но я, правда, в порядке. 
   - Ладно, не буду тебе надоедать своими размышлениями. 
   Я только хотел выйти, как мой глаз зацепился за какую-то вещь. Это оказалась костяная заколка, со странными узорами. Она была очень похожа на ту, что у статуэтки. 
   - Ария, а что это за заколка? - Спросил я девушку. 
   - А это. Да сделала как-то. Еще когда Агамемнона не получила, нашла рецепт. Забавная штука эти орочьи узоры. 
   - Ясно. Слушай, я так и не смог понять, что это за статуэтка. - Вытащил я вещь. 
   - Да? Я думала, ты ее давно продал. Что оставил как память обо мне? - Ехидно улыбнулась она. 
   - Ну, я так и не понял что это. Думаю, сегодня продам. 
   - А оставить на память не хочешь? Может, она редкий квест даст. 
   - Даже не знаю. Не хочется мне пока редких квестов. С этими разобраться нужно. 
   - Ну как хочешь. - Пожала она плечами. 
   Я вышел из ее комнаты и вернулся в свою. Нужно поспать. Интересно, что же произошло с Арией? Она действительно немного изменилась. Может что-то случилось? Ведь из-за простых разногласий из группы и клана не уходят. Кстати, а из какого она клана была? Надо было спросить. Хотя, ладно, сама захочет, расскажет. Не хочу я ей в душу лезть. Закончив думать, я быстро уснул. 
   Раннее утро 16.00. Вот так можно охарактеризовать мое пробуждение. Кажись, я переспал немного. Дома как выяснилось, никого не было. Только записка на тумбочки что все разошлись по делам, а девчонки будут ждать в кафе. Похоже, от наказания не отвертеться. Умывшись и одевшись, я направился в сторону пагоды. Сначала к Лонгвею. Разговор с ним прошел быстро. Все что мне было нужно это парочку стражников для дома пока нас нет, и того кто будет заниматься уборкой и готовкой. Плата достойная, жилье тоже есть. Нужных людей подберут и представят в ближайшее время. Закончив с этим, я направился в кафе. Забегаловка, в которой мы постоянно едим, называется Луаньняо. Народу тут всегда не много, цены приличные и еда хорошая. Девчонок нашел быстро, поев и поболтав, я отправился на каторгу. Три часа моей жизни превратились в туман. Я сам не понимал где мы, что мы. Они ходили от одного магазина к другому, казалось, по часу там задерживаются и при этом успевают побывать везде. Я таскал их сумки и строил планы на перерождение. 
   И пока девчонки находились в очередном магазине, они сами разбежались в разные стороны. Я прошелся по площади, и посмотрели трюки клоунов. Особенно запомнился один шут, который подошел ко мне, в яркой одежке из желтого, синего, белого и черных цветов. Он прыгал и звенел бубенчиками на шляпе и веселил народ. Даже мне предложил купить банановую кожуру. 
   - Вуууу..... Сударь, ну купи. - Говорил он. - Пригодится. 
   - Увы, мой друг, но в товаре твоем я не заинтересован. - Шутливо ответил я. 
   - Вуууу... какой ты скууучный. Хихихихи! - Рассмеялся он и побежал искать покупателей. 
   Забавный тип. Только я понять не смог НПС он или игрок. А пофиг. Повеселившись, дождавшись девчонок, мы направились дальше. Ближе к вечеру мы зашли в хороший ресторан и заказали ужин. 
   Но тут к нам подсели. Это оказался Эль со своей девушкой. Красивая девушка с длинными тёмно-русыми волосами, милым округлым личиком, большими голубыми и хорошей фигурой. Одета она в короткое платье, высокие сапоги и длинные перчатки. А так же большая остроконечная шляпа. Все в темных тонах. На лице макияж. 
   - Привет Маруку. Как твое наказание? - Усмехался Эль. 
   - Привет, джазмен. А ты на свидании, как я вижу. И что она тебя еще может слушать? - Ответил я. 
   - Очень смешно. - Покачал он головой. 
   - Знаю потому и сказал. - Улыбнулся я. 
   - Народ, это - Тимина. - Представил он девушку. - Тимина - это мои соклановцы. Наш глава Маруку, а это Ария и Силаре. 
   - Очень приятно познакомится. - Она мило улыбнулась. 
   - Как понимаю ты - ведьма? - Сказал я. Ария ткнула меня локтем. - Я о классе. 
   - Да. Моя основная роль маг-истощитесь. А ваши? 
   - Водящий. 
   - Танк-дамагер. - Принцесса отвлеклась от еды. 
   - Суммон-дамагер. - Это Ария. 
   - Здорово. 
   Так и проходил дальнейший разговор. Она оказалась очень общительной девушкой. Простым неопытным игроком-одиночкой. Ведьма 38 лвла. До этого мало играла и только недавно нашла Арессию, встречается с Элем. Познакомились они недавно, в игре, но в реале встретится, не могут, потому как, он учится в Англии, а она живет в России. Так же она просилась в наш клан, так как не хочет играть одна и быть рядом с Элем. Я же пока не стал ее принимать. Причин на это было три. 
   - Но почему? - Спросила она. 
   - Ну, Тимина, во-первых, ты недостаточно, сильна, мы в ближайшее время собираемся в довольно сложное место, а ты боюсь, то место не потянешь. - Ответил я. Она задумалась. - Во-вторых, решение о приеме мы решаем все вместе. Но остальные сейчас заняты. Мы должны доверять соклановцам, а тебя мы пока не знаем. Я, конечно, верю в выбор Эля, но все же сначала познакомься с остальными и подружись. - Улыбнулся я. 
   - Ясно, я постараюсь. - Она оказалась довольна. - Но может все-таки, возьмёте меня с собой? Куда вы идете? 
   - Аргил. - Спокойно ответил я. Она побледнела, я заметил, что ее руки чуть вздрогнули. Но она быстро пришла в себя. 
   - Да, пожалуй, мне туда еще рано. - Улыбнулась она. Я лишь слегка прищурился. Сомнений нет. Это она. 
   Ария подозрительно посмотрела на меня. Да она, кажется, все поняла, и Принцесса тоже не глупая. Но ничего не сказали, продолжая улыбаться и общаться. Молодцы. По мороженому заслужили, за актерские таланты. Третья причина, почему я НЕ ХОЧУ принимать ее в клан, довольно проста. 
   Эту дамочку я знаю. Ну да, как еще не знать свою бывшую. Эта манера речи, движение, слова и страх перед Аргилом. Это точно Таня. Врет и не краснее. Не играла она, а вещи она, где такие хорошие достала. Одна шляпа - уникальный предмет. Его или за квест сложный, или в рейде найти можно или купить на полтысячи. Ага, не опытная она. Лучница 171 лвла была. Меня всегда прикрывала. Причем она была не Охотник, как Ворон. А именно как когда-то Ария, лучницей. То есть, стоит на одном месте и стреляет. О том чтобы сидеть на земле или затаиться на охоте она даже и не думала. Быть ведьмой ей очень идет. 
   Кажется, беднягу Эля она взяла на крючок. Не знаю что ей нужно от нашего клана, то уж точно не любовь да дружба. Сам не понимаю, что я в ней когда-то нашел. Может потому что она единственная не отказалась от несчастного инвалида. Но в дома и в больнице почти не навещала, только когда играть начал она вернулась. 
   Я, конечно, могу понять, если она удалила прошлого персонажа чтобы не вспоминать о моей смерти и старается жить. Но мне слабо верится, что она хотя бы всплакнула, когда меня не стало. 
   Распрощавшись с 'милой парой' мы двинулись к дому. Там я, наконец, смог отдохнуть и расслабится. Близился вечер, так, что мы купили с собой еды на завтра. Связался с остальными. Послезавтра выходим. Ворон сказал, что участвовать не сможет. Отпуск заканчивается. Так что придется идти без него. Жаль. Остальные выразили готовность к деятельности. Эля я просил не посвящать свою девушку в клановые дела. Он сказал, что не дурак, и будет внимателен. А так же посоветовал ему приглядится к ней получше, потому как доверия к ней у меня не много. Когда он вернулся, я рассказал о своих наблюдениях, на счет вещей и манере. А своей связи с ней я промолчал. Он конкретно задумался. Все же Эль хоть и молодой парень, но идиотом его назвать сложно. Иначе бы он не учился в Англии. В Оксфорде, что ли учится. Ну, он человек не бедный и позволить такое образование может. К вечеру прибыл и Нил. Его на работе вызвали, помочь нужно было. А потом опять выкинули в отпуск. Он сам был в шоке, что ему не дают работать. Мы разместились в гостиной. Всем был интересно, что я такого получил в награду от ангелов. Я рассказал им легенду и показал рамку. 
   
   Рамка солнца. Тип - Уникальный. Материал - Солнечный Титанит. Прочность - Неуничтожимый. Особое свойство - Соединяется с Зерцалом Сапфировой песни, усиливая ее влияние. 
   Хорошая вещь. Я достал зеркало и кое-как под смех и шутки друзей вставил его в рамку. Теперь у меня в руках голубое зеркало, в золотой рамке в виде солнца. 
   
   Небо. Тип - Уникальный. Материал - Солнечный титанит. Прочность - Неуничтожимый. Особое свойство - Может записывать и воспроизводить любые звуки. А так же, взглянувший в это зеркало увидит свою суть. Данный артефакт есть творение богов и демонов, оно может соединяться другими мистическими предметами, усиливая их. Такими как, браслеты Дождя и Грозы, а так же с саблей Солнечный певец. 
   
   Достижение! 
  Коллекционер 2 уровня (Вами найден комплектный предмет.) 
  Награда: +2% удачи получить уникальный предмет. 
   
  Задание обновлено! Идущие за Солнцем. 
  Цель: Найдите и соберите сет Солнечного Скитальца. 
  Награда: Комплект Солнечного Скитальца. 
   
   Дальше шла легенда о материале которую я уже слышал. Похоже, что, даже не соединяя предмет, система засчитала мне как часть комплекта. Так хорошо. Народу вещичка понравилась. Нил даже заглянул в зеркало. И через секунду вместо него появился парень не сильно отличавшийся от него внешним видом. Только расовые отличия. Остальные смотреть в него отказались. Я рассказал, как оно мне уже помогло. Так что все поняли, что вещь полезная. А когда узнали что это еще и плеер, то вообще была радость. Эль даже попросил записывать побольше музыки, чтобы в пути было, от чего учится играть. Следом я впихнул меч в прорезь с боку рамки. Изменения произошли резкие. Посередине крестовине сабли было зеркало. Клинок стал шире и длиннее. 
   
   Потерянный клинок Солнечный певец. 
   Урон: 68-110 (режущий) 
   Шанс Крита +50% 
   Прочность: Неуничтожимый. 
   Тип: Уникальный растущий. 
   Материал: Орихалкон и Солнечный титанит 
   Особый навык - 40% возможность на использовании навыка Дрож (клинок вибрирует, наносит тройной дробящий урон, время действия 7 секунд). Так же, есть 15% шанс на использования умения Солнечный ветер (От клинка исходит разрушительная энергия солнца уничтожающая все на расстоянии трех метров). 
   
   Неплохо. Довольно мощный клинок. Если бы были просто такие бонусы я бы им и сражался. Однако есть и минус, для фехтования одной рукой меч стал абсолютно не удобен. Длина и ширина возросли, что делало его меньше похожим на одноручный клинок, а скорее на полуторный. Вес тоже возрос, хоть это и не так критично. Да и зеркало это не сильно удобно. Хотя блики могут отвлечь внимание, но эта сабля слабо подходит быстрому и ловкому воину. Это скорее для тяжелого танка, которому параллельно на фехтование или всаднику. Печально, но его я смогу использовать только против больших боссов, где нужно только бить. А в дуэлях и обычных боях так не получится. К тому же придется осваивать нелегкую стезю двуручных клинков. Я тяжело вздохнул и снял зеркало. Сабля стала прежней. Теперь я решил приделать его к щиту. Как сделал, внешне тоже преобразился. Браслет с зеркалом. Вода вновь охватила руку, и каплевидный щит обзавелся по краям шипами. 
   
   Щит Ливня. Тип - Уникальный растущий. Материал - Неизвестно. Защита 170 + 9 к Силе, +8 к Живучести. Особый навык: 30% шанс подавить любой удар, даже божественный. Так же 30% шанс на использование имения Память воды (Поглощает урон и возвращает его противнику при ударе щитом) 
   
   А вот это уже интереснее. Поглотить удар и вернуть его это круто. А учитывая, что даже божественный удар могу поглотить, сила становится ужасающей. Вот эта вещи действительно поможет в любом бою. Если бы примерно у меня он был в том подземелье, то Касагешу пришлось бы испробовать собственный удар на прочность. Да забавно было бы. Решив пока оставить зеркало в браслете. Народ разбежался по комнатам и спать. Я же пока решил дочитать книгу. Потому как нужно потом отдать ее другим. К середине ночи книгу я закончил. О демонах написано было не мало, но и нежить вниманием не обделили. Банши вот интересные призраки. Неупокоиные женщины, воющие о своем горе. Тут есть запись, что для борьбы против призраков и гелиофобов можно использовать косточку проклятие. Оно временно проклинает использующего, сокращая уровень его ХП, но дает возможность физически атаковать бесплотных созданий. Надо бы таким запастись. Может пригодиться. 
   Закончив последнюю страницу, я получил-таки свои бонусы. + 4 к интеллекту, во-первых и два бонусы. 
   
   Вы получили бонус: Костедробитель - урон нежити увеличен на 15% 
   Вы получили бонус: Убивец Инферно - урон демонам увеличен на 15% 
   
   Так довольно неплохо. Вот такие бонусы за прочтение. Теперь отдадим остальным, пусть по пути наслаждаются. Отложив книгу, я лег спать. Утром встал, как всегда рано, но уж не настолько. Поел тем, что осталось, отправился готовиться к походу. Заглянул в мастерскую, начал работать над бомбами и разными приспособлениями. Учитель Лонгвей продал мне черный порох, так что изделия я делал более сильные, чем обычно. Там же сделал пять Ульев, три десятка бомб, простых и серебряных, яйца, вспышки, петарды и бочки. Все это сделать без помощников не получилось бы. Мин, Ман и Ланс помогали с делами, даже Фенга пристроили к простой работе. Он этому был крайне рад, хоть и виду не подавал. Ему довольно обидно, что кроме боевых искусств он ничем заниматься не может, а так он радуется что помогает. 
   Остальные тоже не сидели без дела. Принцесса оббежала столицу по периметру, набирая растений себе и мне. Ее навык травника уже превзошел мой. Да, что-то, я в последнее время забросил работу над добывающими профессиями. Покупать оказалось проще. Как закончу все это, надо будет пахать как проклятый. Ария заканчивала работу над големом. Нил и Эль занимались магией, а так же проведали наших животных. Жалко, что Ворон пойти не может. Но ничего не поделаешь. Будем работать в таком составе. 
   Лонгвей нашел нам охранников и повара. Как ни странно, но охранниками заделались Ман и Мин. Ну этим я довольно доверяю и знаю, что они ответственные люди. А вот повар меня удивил, да и не только меня. Им назначили Фенга. 
   Мы все стояли и смотрели на него ОГРОМНЫМИ глазами. Фенг что-то умеет? 
   - Кто ты, демон, вселившийся в бедного парня? - Спросил я. 
   - Точно, это не может быть Фенг. Надо звать врача и Экзорцистов. - Забеспокоилась Ария. 
   - Эй, хватит на меня наговаривать. 
   - Вот он - первый признак апокалипсиса! - Выдохнул Нил. 
   Поржав, а потом и извинившись, перед надувшимся от обиды парнем, мы отправились домой. Им выделили свободные комнаты и закупили продуктов да по больше. Ворон тоже обещал приглядывать за домом, хотя он и будет часто ночевать в Академии. Книгу я передал остальным. Перед сном попросил Принцессу показать, как работать с двуручным оружием, хотя нет, у меня полуторный, а не двуручный. Она чуть ли не сияла, когда я попросил ее помочь. Она показала основные, положения, стойки, приемы и удары. Принцесса оказалась настоящим мастером двуручников. За час тренировки я ни разу не победил ее. 
   
   Полуторный клинок 4/100 
  Урон и сила критического урона Полуторного клинка увеличен на 4% 
   
   Все же полуторник. Закрыв сообщение, продолжил тренировку. Удары, обводы, обманные движения, шаги, положение рук и многое другое. Я даже и не подозревал, что двуручники могут быть такими сложными и эффективными орудиями. Недооцениваю я мастеров. Нужно быть внимательнее. Я саблей неплохо владею, можно даже сказать хорошо. Но я чаще опираюсь на свою скорость и интуицию, техничность не так высока. Большое оружие мне пригодится только в боях с большими врагами, где щит бесполезен. А полагаться на умение щита нельзя из-за непостоянности и невозможности контроля. 
   Когда Принцесса ушла спать, я еще некоторое время подумал над путем. До нужного места ехать примерно дней восемь. Это не мало. У меня осталось до новолуния чуть больше двадцати дней. Это тоже не мало, но, сколько мне искать эрелзиров я не знаю. Но надо бы все равно хоть как-нибудь сократить путь. Искать караван не будем, они медленнее и всегда идут в обход. А мы можем и повоевать, за права ускорится. Так что план таков. Выходим завтра и движемся в Сабай. Там пополняем запасы и арендуем ящеров, а то наши звери кроме Нила не подходят для пустыни. Постараемся идти ближе к границе с Ксанти, так мы реже встретимся с пустынниками, да и Шаи-Хулудов встречать не хочется. Дальше вдоль Аонийского моря и мы на месте. Эх, тяжел будет путь, да пройти его нужно. Жаль, что порталы ведь дорогая, а попросить не кого. Хотя стоп, есть кого, Аластор же есть. Может, сможет перекинуть нас как можно ближе к месту. Прямо сейчас и свяжусь. 
   = 'Привет Ал, разговор есть'. 
   = 'А привет Братец, что случилось?' 
   = 'Да, дело к тебе есть. У вас там, в гильдии нет случайно мастера порталов? Нам бы в Аргил попасть да побыстрее. Сам знаешь время не бесконечно'. 
   = 'Ну, я могу попросить, а тебе когда'. 
   = 'Желательно завтра'. 
   = 'Погоди минутку'. - Он отключился, и минуты три не отвечал. 
   = 'Мастера сейчас нет, будет в следующем месяце. Но есть один групповой портал в Сабай. Завтра тебе доставлю'. 
   = 'Ну, хоть что-то. Спасибо'. 
   = 'Ага, удачи, братец'. 
   Отключение. 
   Что-ж, один-два дня я сэкономим. С этими мыслями я заснул. Утром заглянул Аластор. Занес портал и осмотрел домик. Я провел ему экскурсию по запоминающимся местам. Картина с Принцессой получилась идентичной, что и в первый раз. Сонная в сорочке. Он не удержался и сделал пару снимков. А вот когда попытались заглянуть к Арии, она нас чуть не прибила. Когда в голову летят молотки, всякие железяки, да камни, это забавно, но больно. Поблагодарив меня за хороший вид, он улетел, но обещал вернуться. 
   Поскольку благодаря порталу нам не нужны наши животные то, собрав вещи выгрузив их на себя и Чешуйку, которую менять не надо. Вскоре вернулась и Ария с новым големом. Это оказалась каменная девушка. Высокая, полностью серая в черных легких доспехах. В руках она держала алебарду. Назвали ее Атланта. Она с таким же спокойным выражением лица смотрела, как и Агамемнон. Хотя в ее личике не было суровости и недовольства как у этого бугая. Закончив осмотр и знакомство, мы двинулись на портальную площадь. Там и активируем портал. 
   - Ну что готовы? - Спросил я своих, когда мы уже были на месте. Народ по очереди кивнули. Пять игроков, два голема, кот и ящер. Ланс все же настоял, чтобы пойти с нами. Ворон пожелал нам удачи, как и остальные. - Вперед! - И активировал портал. Мир тут же заслонил яркий свет и через секунду рассеялся. Мы стояли на каком-то городке, Вокруг деревянные дома напоминающие вестерн, довольно жарко и солнечно. После осени Арава такая погода немного не привычна. Народу тут много, НПС и игроки куда-то снуют, к чему-то готовятся. 
   Первым делом наняли себе василисков. Забавные это зверушки. В пустыне двигаются быстро, словно скользя по песку, воды на них тратится не так много, да и еды не сильно. Они по всем параметрам лучше верблюдов. Но многие все же предпочитают неспешную классику. Зверушки оказались довольно строптивые и большие. Денег за аренду животных отдали не мало, так же пришлось купить побольше продовольствия и одежду. Арии и Принцессе пришлось переодеваться, их наряды не подходили для пустыни. У остальных одежка была более-менее нормальной, но пришлось покупать шляпы и шелковые шарфы на голову, чтобы от солнца и песка защитится. Сложнее всех приходилось Нилу. Он и так солнце не очень жалует так еще и это. Лансу тоже оказалось не сладко, он весь пушистый и ему жарко. Свою шубку не снять, а бриться он наотрез отказался. Лучше всех жару кажется, переносил Эль, потому быть далеко от своей подружки хуже, чем погода. К счастью в нашей одежке у большинства есть терморегуляция, поэтому не так жарко, а у меня еще и маска есть. Очки народу тоже пришлось покупать. Это нам еще везет, что мы не в центр пустыни идем, там вообще без специального костюма лучше не попадаться. Закончив с покупками, мы зашли перекусить в местную забегаловку. Народу тут немного, так что заняли столик, сделали заказ. 
   Я поболтал с трактирщиком. Он поведал мне последние новости. Как я понял из его слов. Приплыв игроков обуславливается одним редким квестом что который тут пройдет через два дня. Вроде нападение краснокожих орков будет вот люд и готовится. Некоторые уходят в пустыню за пряностью или на восток к скалам, чтобы отыскать себе вибраниум. Так же узнал довольно интересные вещи, оказывается это тот самый городок, где в прошлом году прошла битва с демоном. Да немало тут разрушили. Тюрьма, церковь, водонапорная башня, пара домов и конюшня уничтожены. А вот погибших среди населения нет. Странно это. Но тут мои размышления прервал противный звук. 
   - МАРУКУ! - Послышались гневные нотки. Все в таверне синхронно повернулись в сторону входа. Там стоял человек-рыцарь, в довольно не плохом чешуйчатом доспехе. За спиной у него щит, а на поясе булава. Выглядел он на лет двадцать, темные волосы, простое лицо, среднего роста. - Получай су?:%?!!!! 
   Он напал, но не с оружием, а кулаками. Уклонился от удара и поставил подножку. Незадачливый рыцарь тут же упал за деревянный пол. Поскольку в этих тавернах и салунах часто дерутся то, и защиты от атак тут нет. Точнее оружием пользоваться тут нельзя. Увидев эту картину, народ обрадовано вздохнул в предвкушении шоу, а я пока не понимал, чего он полез. Мы явно знакомы. Он поднялся и снова полез в драку. Но я быстрее, а рукомахание это явно не его конек. Я спокойно уходил от ударов и легонько толкал железяку, когда он терял равновесие и падал. Так за пять минут, неизвестный рыцарь падал семь раз, я же спокойно стоял и пытался вспомнить, где его я раньше видел. 
   - ТЫ с*?:%е;:%х'?;:!!! - Начал он. Конструктивный диалог. - Фарыв птын! 
   - ?! - Удивился я. - Сайтер! - Улыбнулся я. - Друг, давно не виделись. Как жизнь, дети? 
   - Заткнись ублюдок! - Выплюнул слова и снова напал. Это мне надоело. Уклонившись от удара, я схватил его за волосы и посильнее приложил лицом об стол. Как говорится Фейсом об тейбл. Незадачливы читер отдался в нежные объятия богини снов. Как он тут только оказался? Хотя он скорее выкрутился как то. Вот гад, но у меня к нему дело. Вокруг послышались аплодисменты. Кажется, бой всем понравился. Поклонившись публике, я попросил у трактирщика, воды. Он, кажется, давно привык, что тут часто дерутся и не парился. 
   Бывший Сайтер, а ныне просто хороший человек, пришел в себя. Связанный. Первое что он попытался сделать это напасть, потом освободится, а следом обматерил. Пришлось использовать кляп. 
   - Слушай сюда неудачник. Я имею полное право сдать тебя страже за нападение и разгром. Тебя задержат на несколько дней и отнимут часть опыта. А еще могу сообщить ГМ-мам, что тут кое-кто запрет на игру нарушает. Так что если не хочешь начать вести здоровый образ жизни выкладывай. - Все это я сказал с ледяным лицом. Он вроде внял голосу разума. Кивнул. - Вот и хорошо. Ответишь на мои вопросы и можешь быть свободен. Итак, кто дал тебе коды? 
   - Трикстер. - Зло выдавил он. 
   - Когда он это сделал и как он выглядел? 
   - Я не знаю, он был в мантии и очень высоким. 
   - Когда ты успел наложить на нас код ворующий персонажа? 
   - Это сделал сам Трикстер, я не знаю когда. - Ответил он. 
   - Почему ты согласился на коды? 
   - Мне нужно было преимущество над другими, хоть и тайное. Он же попросил просто убить вас, это украло бы ваших чаров. 
   - Откуда ты узнал, куда и когда идти? 
   - Он сам сказал. Прислал письмо. 
   - Вопросов нет. Можешь идти. 
   Я развязал его и отпустил на волю. Он быстро ушел. Кстати, все это слышал не только я. Но и все в таверне и просто зеваки. Так что репутация у него теперь будет понижена. Он этого пока не понял. Что ж, либо ему придется удалять этого чара, либо маскироваться. Все-таки с читерами, даже бывшими, никто общаться не хочет. 
   Закупив еды и воды, мы вышли из таверны. Всю дорогу до животных никто не проронил ни слово. Водрузив все на транспорт, сев верхом мы поехали в пустыню. Когда же город был уже далеко, мы свернули в сторону и поехали по задуманной траектории. 
   - Эй, Маруку, а что у вас с тем типом за терки? - Решил-таки спросить Нил. 
   - Да так. Читер он, и моего чара украсть пытался, а я обманул его, вот ему пришлось удалять своего. Да еще и видос с его проделками в инет кинул. Его потом забанили. Поэтому он и слегка обижен на меня. 
   - Вот как. А кто такой Трикстер? 
   - Как ты понимаешь это читер, который поделился с тем придурком кодами. - Ответил я. Пока не решился рассказывать всю информацию. Мало ли что. 
   - Хоо. Я как-то читеров пока не встречал. Только ублюдков. 
   - Ну, они скрываются и держат свои способности в тайне. Так что не удивительно, что ты их не видел. Они не светят свои таланты. 
   - Понятно. 
   На этом обсуждение серьезных тем и закончилось. Мы ехали довольно быстро, пару раз останавливались на отдых и кормление ящеров. Враги нам к счастью пока не встретились. Не хотелось бы тратить боевые запасы до Храма. Жара всех довольно быстро довела, хотя она и не такая страшная, как в настоящей пустыне, но и этого всем было достаточно. К ночи доехали до небольшого оазиса, став там на ночлег. Палатки, костер, еда. Вода оазисе была чистой и вкусной, только с небольшим привкусом крокодилов 56-лвла. А так все хорошо. Думаю, у оазиса мы задержимся до полудня. Это так сказать пик жары. Следующий оазис в трех днях пути, так что придется разбивать лагерь в пустыне. Все поели и разбежались спать, я остался дежурить. Мне сон почти не нужен, так что до утра слежу я, а потом отдыхаю. 
   Я сидел просто смотрел на звезды. Как красиво. Таких звезд я нигде не видел, созвездия, туманности и млечный путь. Прямо те стихи вспоминаются. 
   
   Пусть мир закрыла черная волна, 
   Но возникает в небе звезд сиянье. 
   В пустыне вновь холодная пора, 
   Я чувствую ночных ветров дыханье. 
   
   Здесь не растет трава, зеленая листва, 
   Но видно здесь далекое мерцание. 
   Что вижу я, поет моя душа, 
   Бесчисленные звезды мироздания. 
   
   Этот стих идеально описывает мое состояние. Красота, немного прохладно и ветряно. Красиво. Так я и сидел, смотря в небо. Делать хоть что-то было лень. Тренироваться тоже не хотелось. Так и сидел до утра. 
   Жизнь в пустыне довольно разнообразна и интересна. Я, честно говоря, даже не знал что тут так оживленно. Тут столько мобов, НПС, и других созданиях. Пустынники, джабы, крайт-драконы, один раз вдали видели исполинских червей, попадались муад'дибы - пустынные мыши, и много еще другой красивой и вкусной фауны. Да, хоть наши кулинарные навыки и не велики, но зажарить мы способны. Отдыхая в жаркие периоды, и много идя вечером, даже когда Нил и Эль выходили из игры. Пару раз шли всю ночь. Таким Макаром мы доехали за пять дней. В пути на нас несколько раз нападали пустынники, пару раз пытались обокрасть джабы. Я даже среди их товара увидел какого-то золотого голема и бело-синее ведро. Пару раз была встреча небольшими червями и стаей пустынной форели. Муравьи тоже оказались на вид довольно сложными противниками, но без усиков они слепли. Так же приходилось несколько раз убегать, когда натыкались на особо сильных врагов, чьи уровни превосходили 70. И таких было не мало. Три раза меняли направление пути. Приходилось больше углубляться в пустыню. Потому как на границе опасных тварей оказалось больше. Так же в бою смог испытать свое новое вооружение. Двуручная сабля против крайт-дракона оказалась довольно эффективной. Крайт-дракон, по своей сути, драконом не является. Это огромная ящерица чем-то напоминающая крокодила с кристаллическими шипами на спине. Убивали его долго, учитывая, что он 71 уровня, но убежать не получилось. Он двигается быстро и любит зарываться в песок для засады. Только потому, что Ария заметила что-то странное мы и выжили. Жалко не было Ворона, он бы оценил такой трофей. Марионетку на тварь и бьем в бока. С дракона получили, ингредиенты и пяток кристаллов, которых можно неплохо продать в столице. 
   Щит я тоже смог испытать, в битве с муравьем. Он напал в прыжке, я успел заблокировать и поглотил удар. Когда его вернул в голову насекомого, это ему не понравилось. Потерю половины ХП и сотрясения обеспечил. Один раз на нас напали ПК-шники. Их главарем оказался наш знакомы Сайтер. Хотя черт его знает, как его теперь зовут. Заметив врага, мы уже готовились к обороне, но тут земля под ними разверзлась, и они все туда попадали. Вот тебе на, Мест-босс 97 уровня - Сарлакк. М-да, повезло. Те ПК были сильнее нас. О неудачниках мы быстро забыли. 
   Так же мы наблюдали за работой Арии. Ее голем девушка как мы узнали, сделана по образцу Агамемнона. Можно сказать это попытка повторить работу Каридина. Алебардой она очень хорошо владела. Как-то Ария ее научила пользоваться оружием, но свои секреты девушка не раскрывала. 
  Пытались поймать муад'диба, который очень понравился Принцессе. У Ланса почти получилось, видно, что найти замену для тисканья, было его основной мотивацией. Один раз пришлось везти его с собой, а то он устал от обнимашек Принцессы. Мне бы его проблемы. На кота завистливо смотрели все парни. 
   Один раз на нас напали во время отдыха. Найти безопасную зону не получилось, так что устроились между скал, но там нас чуть не прибили пустынники. Отбились к счастью. А это было, сложно учитывая, что эти двое были 'мертвым грузом'. Их ели спасли от перерождения, а где бы они воскресли, никто не знал. 
   За путь по пустыни мы получили по 3 лвла. Это конечно не много, но чаще мы просто убегали от сильных и многочисленных противников и то верхом, к тому же нет тут такой наценки опыта. Но пусть и слегка потрёпанные, но мы добрались до места. Так у меня 12 очков, можно было бы и потом распределить, но лучше сразу чтобы потом не парится от того что я помер из-за того что сил не хватило. Все в силу. Остального благодаря предметом достаточно. 
   
   Имя: Маруку 
   Раса: Синий фейри - Эрелзир 
   Класс: Странник 
   Божественное покровительство: Не выбрано 
   Уровень - 55. Опыт - 5679/2 219 600 
   Свободных очков характеристик - 0 
   Жизнь - 710 
   Мана - 560 
   Выносливость - 130 
   Переносимый вес - 195 кг (+20 кг за предмет) 
   Сила - 165 (+53 от предметов) 
   Ловкость - 146 (+29 от предметов) 
   Живучесть - 71 (+33 от предметов) 
   Интеллект - 56 (+27 от предметов) 
   Дух - 33 (+19 от предметов) 
   
   Ну, вполне не плохо смотрится. Бижутерия особенно помогает. Все кидаем теперь в силу, чуть в ловкость. Остальное можно поднять с помощью предметов. Да и куплю потом специальные книги и зелья, дающие очки. Но они дорогие. Как справимся, залезу в библиотеку и на лекции. Да и в храмы похожу для поднятия духа. 
   Пустыню Ночис от Аргила отделял обрыв и темные тучи. Так что долго пришлось искать мост. Но такой нашел, и это оказался скелет гигантского дракона. С вратами из черепа твари. Кое-как пройдя по мосту. Различия местности оказались разительными. Особенно в климате. Ночис это душная и знойная пустыня. А тут, какая-то прохладная осень. Небо застелили черные тучи. Аргил это пустоши камня и скал, а так же большое количество кратеров и небольших вулканов. По легенде Аргил тоже когда-то был прекрасным местом, пока здесь не случился прорыв Инферно. Армии демонов быстро вырезали жителей и все живое. А после окончания войны закрыть Врата не получилось. Так что в этой земле не безопасных поселений. Парочка безопасных зон это максимум. 
   Тут явно недавно прошел дождь. Сыро и много луж. Да дождь водяной, по совместительству с метеоритным. Парочка кратеров полыхала. Но астероидов там не было. Сгорели. Жаль. Можно было бы продать. Мы двинулись дальше, обходя глубокие лужи, и измазывая лапы василисков в грязи. Животные тоже не были в восторге от резкой смены климата. Один раз пришлось доставать ящера из ямы. 
   Демоны начали появляться почти сразу. Гончие ада, большие черные шестиглазые собаки напали, как заметили, так и рванули на нас. Но кое-как справились. Падшие краснокожие гоблиноподобные демоны, тоже не доставили много проблем. Как и их шаманы, которые постоянно воскрешали мелких трусливых гадов. 
   К вечеру мы достигли известной мне безопасной зоны. Небольшая площадка недалеко от пещеры демона Гранги. Моя могила..... Я знал, что она будет именно здесь, ведь мне понравилось это местечко. Помню мы сидели тут перед отправлением. Славные были времена. 
   Это место небольшой холм, истыканный мечами. Холм Павших, так его назвали. На вершине стояло черное надгробие в виде большого орочьего топора. Это мой Топор Гнилого Вождя. Мы подошли ближе. Большой топор посредине холма клинков, выглядел как бывшее поле битвы. Рядом с надгробием лежали цветы, и пара лент, развивались под сухими ветрами Аргила. Значит, меня навещают. Даже как то приятно стало на душе. На надгробии надпись. 
   
   'Здесь пал великий воин, Марк Кольцев, носивший имя Коин Отравленное сердце. Покойся с миром могучий герой, павший на поле битвы'. 
   
   Как пафасно. Не думал, что моя могила будет такой. Даже смешно. Призрак смотри на собственное надгробие. Я до сих пор помню тот день.... Звон клинков, лязг доспехов, свист стрел и сияние заклинаний. Крики, рычание и вопли демонов. Отдых и роковая стена с осьминогом. 
   Тут мой глаз за что-то зацепился. На другой стороне холма оказалось кто-то уже есть. Небольшая палатка, в которой спал игрок и ящерица раптор. Довольно быстрый пет, похожий на динозавра, и дорогой. Видать, мы тут не одни. Потом нужно будет познакомиться. 
   Остальные тоже вовсю рассматривали могилу. Было немного не по себе от такого внимание. Ладно, пора заканчивать просмотр. Я повернулся к остальным, но то, что я увидел, заставило запнуться на слове. На надгробие смотрел Эль. Но таким взглядом, что даже я не мог понять, о чем он думает. Его глаза расширились, а губы дрожали. Его брат отвел глаза в сторону и хмуро взирал на землю. Тут Эль не удержался на ногах и упал на колени прямо в лужу, не отведя взгляда с могилы. 
   - Нашел.... - Прошептал он. Все удивленно смотрели на него. Что происходит? Он помнится, говорил, что ищет могилу. Но почему он говорит о моей? - Наконец-то нашел. - Он вымучено улыбнулся, а из его глаз начали идти слезы. 
   - Эль ты в порядке? - Спросил я, все еще не понимая, что происходит. Он кое-как поднялся, подошел ближе к могиле, и уселся перед ней, опустив голову. - Эль? 
   - Знаешь.... - Начал он. - Спасибо что помог найти это место. Давно его искал.... Призрак был прав. Я трус, бегущий от проблем, боящийся ответить за свои грехи.... - Он сделал паузу. - Однажды я сбил человека. - От этих слов я вздрогнул. - Мы тусовались в клубе моего отца, а под вечер полупьяным я поехал домой. Меня предупреждали, чтобы я не садился за руль выпившим, но я не слушал. Отец одолжил мне одну из своих машин. Я ехал домой. На той дороге не было машин, так что я разогнался.... Я не заметил светофора и пешехода идущего по зебре.... Когда я понял, что натворил, мной овладел страх и паника. Я испугался. - Он взялся руками за голову. - Я подумал, что убил человека и, дав по газам, помчался домой. Даже не проверив, что с тем несчастным. Я до сих пор помню его лицо и глаза. Они до сих пор преследуют меня в кошмарах. Когда я приехал и все рассказал отцу, он пообещал позаботиться об этом. Он быстро отправил меня из страны, чтобы не светится. Потом я узнал, что с тем парнем все в порядке. Все обошлось. Я не знал, что сделал папа. А он чтобы защитить свою репутацию обвинил его и даже заставил выплатить штраф. А тот не мог больше ходить.... - Эль начал рыдать. А я просто не мог поверить в услышанное. Все свои силы я тратил, чтобы не упасть и сохранить выражение лица. А мой друг продолжил рассказ. - Спустя два года я почти забыл о случившемся. Но водить я теперь боюсь, как и пить алкоголь. А затем узнал о погибших в игре.... Я узнал того парня. Это был он. Его лицо я узнал бы из тысячи.... Потом я нашел информацию о нем. И ужаснулся, что натворил отец. Я думал, что он выплатит компенсацию его семье, поможет. А он сделал только хуже. Но что я мог.... Отца я с тех пор возненавидел. Даже мама переехала из его дома. А я не знал, что мне теперь делать. Кошмары преследовали меня каждую ночь. Я хотел бы съездить туда и попросить прощение у его родителей. Но я боялся. Я трус. Жалкое ничтожество! Хаах! - Он уже открыто рыдал. 
   Я стоял и смотрел на него. Это был он. Теперь я, вспоминая тот день. Черный мерседес и молодой парнишка за рулем. Но что мне теперь делать? Возненавидеть этого человека я не смогу. Он стал мне настоящим другом. Я просто не могу его ненавидеть. Но он виновен в том, что сломалась моя жизнь. Точнее его отец виновен в этом. Теперь я вспомнил. Видел я какого-то толстого дядьку в смокинге. Он о чем-то говорил со следователем. Эль продолжил рыдать, а Нил хмуро смотрел в землю. Нужно что-то делать. Как ни странно, но винить Эля я просто не могу. Я осознаю его вину и вряд ли прощу, но терять друга я не хочу. 
   - Ты раскаиваешься в этом? - Спросил я. 
   - Да.... 
   Я подошел и сел рядом. 
   - Я был как то знаком с ним. - Сказал я. Эль вздрогнул и посмотрел на меня. - Он был хорошим человеком. Не бросал в беде никого и помогал, кому мог. Я не думаю, что он винит во всем тебя. Конечно, он наверняка не может легко простить. Но ненавидеть он точно не станет. 
   - Ты так думаешь? 
   - Да. Может, ты найдешь в себе силы, чтобы попросить прощение. 
   - Не знаю. - Грустно сказал он. - Прав ли ты. 
   - Он прав. - Вмешался новый голос. Я повернулся и замер в ступоре. Передо мной стояла она.... Лера. В голове закрутился вихрь воспоминаний и чувств. Мой друг. Как же я скучал по ней. И хотел увидеть. Но я сумел подавить эмоции. Лека является человеком жрецом, невысокая, даже ниже Арии, метр шестьдесят, стройная, темные волосы, слегка вытянутое лицо, греческий профиль и большие голубые глаза. Она когда создавала персонажа не сильно меняла свою внешность. Почти такая же, как в жизни. Одета она бело-золотые одежды. Топ, блинная белая юбка, с золотыми украшениями, накидка на плечи и большие наплечники в виде лиц бога милосердия, красивое ожерелье и белый капюшон. - Марк бы не стал ненавидеть тебя. - Улыбнулась она. - Сначала бы избил до полусмерти, а потом простил. - М-да, любит она черный юмор. Я лишь усмехнулся. Да она права. Сначала бы избил. 
   - Правда? - Он слегка просветлел. - Простите меня. 
   - Сначала изобью, а потом подумаю. Я была его другом. Давай дуэль. - И понеслось. Появилась корона-дуэли. 
   Избили Эля знатно. Била и лечила. Жестокая она. Но бард не сопротивлялся. Когда через двадцать минут мордоворот закончился, она вновь его вылечила. Девчонки посматривали теперь на нее с опаской. Ну да избивать парня на более ста уровней слабее себя с доброй улыбкой. Даже мне жутко стало. 
   - Если хочешь получить настоящее прощение, обратись к его матери. - Она села перед могилой и просто смотрела. - Он просто бедняга, которому не повезло в жизни и любви. 
   - Вы леди так и не представились. - Обратился я к девушке. 
   - ОЙ, извиняюсь. Я Лека Бессердечная. - Снова милая улыбка. И так понятно, почему так названа. Тихая девушка, страшная и жестокая в гневе. - А вы? 
   - Маруку Дурной глаз, а это мой клан Ветряки. 
   - Да, ходили в столице о тебе слухи. Ты сказал, что знал Марка, это правда? - Спросила она. Вот черт, ляпнул же я. Знал бы, что встречу ее тут что-нибудь еще придумал. Но встречается со своими друзьями, я не должен был. Так спокойнее, она даже не рассматривает вариант моего воскрешения. 
   - Да год назад познакомились. В Турхене было это, он тогда играл один, потому как его друзьям нужен был отдых от игры. Сама знаешь как минимум, раз в месяц нужно отдыхать. А он что обо мне не рассказывал? - Решил я сменить скользкую для меня тему. 
   - Нет, мы не знали. - Пожала она плечами. 
   - Ну, тогда я не знаю. Ладно, народ уже поздно, а некоторым нужно выходить. Ищем сухое место, разбираем лагерь и отдыхаем. Завтра на цель. - Распорядился я. Ребята быстро начали суетиться и выполнять отработанные действия. 
   - А куда это вы намылились? Не уж то к Гранге? - Спросила Лека. 
   - Нет, нам туда еще рано. Мы в Храм. 
   - А где он? - Удивилась она. 
   - Да тут где-то должен быть. Вроде на территории 50 лвлов. А что, кстати, ты тут делаешь? 
   - Ну... - Она повернулась к могиле. - Сторожу. Мой клан распался, глава отказался играть. Марк мертв, его девушка удалила чара, а Ил как всегда далеко. Я осталась одна. 
   - Печально. Я слышал о Темной клятве. Сильные ребята. Надеюсь, вы найдете себе цель, чтобы играть вновь. Ведь эта прекрасная игра, не стоит бросать ее. 
   - Спасибо. - Улыбнулась она. К этому времени Нил и Эль уже вышли, а девчонки суетились с готовкой. Готовить мне они не позволили, зная, что после меня можно еще и дебафы получить от несварения. - А вы, почему не вышли? 
   - Да мы застряли тут. - Пожала плечами Ария. 
   - Извините. - Смутилась она. 
   - Да ладно, мы привыкли. 
   - Ну что ж, располагайтесь тут. Только надгробие не трогайте. А тоже, пожалуй, выйду. Удачи ребята, было приятно поболтать. 
   - Нам тоже Лека. - Улыбнулся я. Она еще несколько секунд смотрела мне в глаза. Внимательно смотрела, будто чего-то ждала. Потом вздохнула и ушла в свою палатку. Догадалась что ли? Вряд ли. 
   Постепенно все улеглись спать, а я за нежеланием отдыхать вызвался дежурить. Хотя в безопасной зоне это как не очень нужно. Но спать мне все равно не хотелось. Включив музыку, одну классическую мелодию и начал усилено думать. Все произошло так стремительно, что я даже не смог разобраться до конца. 
   Эль оказался тем самым водителем. Ненавидеть его, я себя заставить не могу, все-таки этот тип стал мне другом. Да и Лера явно не рвалась к возмездию. Даже странно немного. Может она уже настрадалась? Черт его знает. Я просто не знаю, что и думать. Встретить ее тут я уж точно не ожидал. Она приняла такое простое решение проблемы. Избила. Нет, она не мстила, а просто захотела помочь ему. Злилась бы она по настоящему, она бы пальцем не пошевелила. А так она помогла ему справиться со страхами. Видела его раскаяние. Я иногда задумывался, как живет тот человек, что разрушил мою жизнь? В голове рождались сотни мыслей и вариантов. Но такого среди них явно не было. Музыка играла дальше, а я все думал. Что мне теперь делать? То, что нужно уходить отсюда это не вопрос. Лера может и не догадается, но давать ей невыполнимую надежду я не хочу, как и подвергать опасности. А если узнает, что я не погиб, а убит из-за определенного читера, то может и голову сложить. А то, не хочу чтобы она становилась возрожденной. Не хочу другим моей участи. Может это и круто быть игроком, но Демон резко уродует перспективы такой жизни, а множество неприятностей и нехороших людей тоже портят впечатление. Да и само осознание, что это не реальный мир, а игра, тоже гнетет. 
   Я глубоко вздохнул. Думать сейчас об этом нет смысла. Я все равно ничего не решу. Нужно просто завтра уйти и не возвращаться. Я тяжело вздохнул и встал. Пора спать. 
   Но тут передо мной что-то упало. Я посмотрел вниз. Это оказалась банановая кожура. Откуда она тут? 
   - Вуууу... Сударь купишь кожуру? - Послышался голос надо мной. Я резко поднял голову и офигел. На моем надгробии сидит шут. Тот самый клоун, что был в столице на площади. Он преспокойненько устроился на моей могиле и жевал банан. Я просто офанорел от такой картины. 
   - Ты тут еще откуда? - Ошарашено спросил я. 
   - Вууу... ты скучен Сударь, что с того что я пришел, на чаек я к вам зашел. - Ответил он. Стихоплет чертов. Он игрок или НПС? Судя по двухметровому росту, нестандартному телосложению и отсутствию курсора, он НПС. Но после Тоэлса, я стал осторожнее в суждениях. Но иллюзий в нем я не почувствовал. 
   - И что тебе нужно? И вообще слезь с надгробия! 
   - Какая разница мой друг. Тело воина тут нет. Нет в земле его души. Бродит он среди живых. - Он встал на одну ногу и завертелся как балерина. 
   - Не понял. 
   Но вдруг он исчез. Никаких знаков, магических действия или эффектов я не заметил. Он просто испарился. 
   И тут он появился прямо перед моими глазами. Его белое, разукрашенное лицо выглядело довольно жутким. Я не вольно вздрогнул. Он улыбнулся черными губами, раскрывая острую как у скалозуба улыбку. 
   - Страшно тебе... Коин? - Улыбался своими черными зубами. Я отпрыгнул и достал меч. Что за чертовщина? 
   - Кто ты такой? 
   Он распрямился и начал кружиться вокруг своей оси. 
   
   Я клоун просто, шут и арлекин, 
   Я радость приношу, веселье, смех. 
   Но злобен я в душе и потому, 
   Смеюсь я, над грехами всех. 
   
   - И что твои стихи должны для меня значить? - Я был насторожен. 
   - Только то, что от сумасшедшего джокера, не стоит ждать логических ответов. - Рассмеялся он. - Вуууу... не будь занудой Коин. Веселись. Ты мертв, но ожил. Возрожденный! - Говорил он быстро, а голос у него не очень приятен. - Так смейся же над дамочкой с косой, что обманул ее надежды. 
   - Что тебе нужно? 
   - Сердце Ареса! - В его глазах появился маниакальный огонь. Мне даже стало страшно. - ХАхаХАхАхА!!! - Затем он начала истерически смеяться. А я вот подумал, почему это девчонки от такого не проснулись. - Шуууутка! Его я сам добуду. Что нужно мне? Смеюсь я. Смеяться я хочу, но там не мог. И грустно было. Но вот я здесь и веселюсь. Я не вернусь в противный серый мир и буду тут навечно. ХАхахаха!!! 
   - Ты тоже Возрожденный?! 
   - И, да и нет. А разницы тут нет. Спроси японца, о мире этом. Если ответить, он решится. Грешен он сильно, как и тот, кто весь бедлам устроил в мире. 
   - Да кто ты, черт возьми, такой?! 
   Он прекратил кривляться и вращаться. 
   - Кто я? - Спросил он совершенно спокойным, сильным голосом. Остановился, выпрямился и медленно повернулся ко мне. От его лица, перекошенного безумной улыбкой, меня ввергло в ужас. Глаза стали больше, а зрачки совсем маленькими, широкая черная улыбка, на белом раскрашенном лице. В своих цветастых одеждах. Сейчас он явно не походил на клоуна. Скорее был каким-то чудовищем, страшным порождением сумасшедших кошмаров. 
   Безумно улыбаясь, он начал смеяться. 
   - Я ТРИКСТЕР!!! - Заявил он. 
   Дальше я действовал на автомате. Тело двигалось само. Раскрыл крылья и рванул на ублюдка. Косящий удар. Он легко блокировал его мечом. Кажется это гладиус. Резкий разворот, и удар снизу. Он легко уклоняется. Я атакую беспрерывно, как порыв ветра, но пока не могу попасть. 
   Это ОН! Тот ублюдок, что убил меня! Убил меня! Убил их! Убил нас! Загубил жизни! Принес горе и страдание родным и друзьям. Месть!!! МЕСТЬ!!!! УНИЧТОЖИТЬ!!! В душе вновь проснулось то чувство незыблемой ненависти, как и тогда во время недавнего боя с читерами. Но сейчас больше, глубже! Ярость просто горела в душе! Я чувствовал, что мои удары теперь приносят боль. Аластор рассказал, что это наши эмоции прорывают ограничения системы. Аура Аваддона, так называют ее Возрожденные. Я пока не могу применять ее, когда захочу, да и на НПС она не действует. Но он не НПС и его жалеть я нельзя. Откликнувшись на мою ненависть, аура сама вспыхнула. Но надо сначала попасть и я устрою ему счастье. Он ударом ноги отправил меня в полет. 
   - Вуууу... догони, если я тебе так нужен! - Крикнул он и побежал. Поднявшись, я устремился за ним. Но бежал он не менее быстро, чем я летел. Он прыгал как кузнечик и будто издевался. Достаю пистолет. Несколько раз выстрелил, но не попал. Черт нужно лучше было учиться. Убрав бесполезное оружие, я ускорил полет. 
   Но когда я уже почти достал его, мой путь преградили. Что-то ударило меня с боку, отбросив и сняв 100 хп. Я быстро поднялся. И тут понял, что нахожусь в окружении низших демонов. Выглядят они как уродливые гуманоиды без верхней части головы, тощее тело, будто без кожи, с длинными руками и ногами. Передвигались как приматы и скалились уродливыми пастями. Их было около двадцати, Падальщики - уровень 49. 
   Я замер приготовившись к бою. Они рванули со всех сторон. Громовая поступь. Их перелицовывает. Бросаю бомбы с серебром, взлетаю вверх. Убить не убило, но покорежило многих. Не обращая, на них внимание устремился за прыгающим по скалам клоуном. Он издевательски смеялся и по дуратски уклонялся от атак. Большинство Падальщиков отстало от меня. Резкий разворот, вновь удар. Клинки зазвенели. Он достал второй гладиус и бой начал принимать не хороший оборот. Он применяет умение. Двойные клинки светятся синим и устремляются мне в грудь. Блокирую щитом. Удар отбит, но меня отбросило. Он с безумным смехом вновь атакует. Парирую. Косящий удар. Он отпрыгивает. Громовая поступь. Он совершает прыжок. Но это его ошибка. 
   Фантомный удар! 
   Как и думал, в воздухе он не может уклоняться. Принимает удар на клинки. Его откидывает и протаскивает немного по земле. Он, похоже, легче чем, кажется. Устремляясь к нему. 
   Боевой транс! 
   Двойное кольцо!!! 
   - ДжейХаааааа!!! 
   Клинок проходит сквозь тело шута...... 
   - Что за черт?! - Вырвалось у меня, когда моя сабля, словно через призрака прошла сквозь тело шута. 
   - А ты думал, что все так просто. - Смеялся он. - Друзья не помогут тебе, они нас не слышали даже!!! ХАХАХА!!! 
   - Но твои удары?! 
   - Глупый Коин. - Ударом ноги в живот он отбросил меня в сторону. 400 хп сняло быстро. Черт он сильный. - Ты еще многое не знаешь. Хаха! Особенно то, КАК становятся Возрожденными. Еще увидимся Сударь!!! - Он поклонился и вновь залился смехом. 
   С этими словами он растворился в воздухе. Он просто исчез. Сзади напал добравшийся Падальщик, это он зря. Резкий разворот и обрушиваю на него все свои умения. Он быстро дохнет, и разлетается на куски. Я глубоко дышал, все еще пылая яростью. Но постепенно начал успокаиваться. Тяжело вздохнул, кажется, полегчало. 
   - Марк?.... - Услышал я тихий дрожащий голос за спиной. Я повернулся. Там стояла она. Она со страхом и слезами смотрела на меня. Я замер. Она слышала нас? Неужели она все слышала? Но как? Он же сказал, что они не могли нас слышать. Или же он не видел ее палатку? Она еле стояла и смотрела не отрываясь. 
   Я тяжело вздохнул. Кажется, меня раскрыли. Имеет ли смысл лгать? Она умна и догадалась бы, но поверить невозможно. А оставлять ее такой опасно, для моих тайн. Я вновь вздохнул и лишь печально улыбнулся. 
   - Давно не виделись... Лера..... 
   
   
   Глава 9. - Темная клятва. 
   
   Она стояла и смотрела мне в глаза. На ее лице отобразился шок и непонимание. Ну да не каждый день мертвый воскресает. Она дрожала и усиленно старалась понять. А я лишь смотрел на нее. Вот черт, как же она это все услышала. Он что специально это сделал? Ладно, сейчас не время об этом думать. 
   - Но... это же невозможно.... Я видела тело.... Как такое возможно?! - Из ее глаз полились слезы. Что-то последнее время я часто стал их видеть. Неприятно. 
   - Извини... Я сам не знаю, как так получилось.... 
   - Это и в правду ты? Марк?! Докажи! - Потребовала она. 
   - Мне напомнить тебе, что было на том новом году? - Первое что я вспомнил. 
   - ЭЙ! Я тогда впервые выпила! - Испугалась она. 
   - Но вытворяла ты немало вещей. - Усмехнулся я. 
   - ЧТО?!! Ты же сказал, что ничего не было. Я совсем ничего не помню! - Возмутилась она. Ну, хоть плакать перестала. 
   - Ну да, после предложения пойти с тобой, ты тут же вырубилась и уснула. - Развел я руками. 
   - Э?! Ах ты! Вы все время обманывали меня! Я-то думала, что совершила что-то! - Она злилась и краснела. 
   - Ну, стриптиз был. - Потер я подбородок. 
   - ЧТООО?!! - Закричала она. Казалось краснее быть уже невозможно. 
   - Да шучу я. Ты давай по тише, а то всех демонов привлечешь. 
   - Ах ты! - Прищурилась она. Но вскоре она расслабилась и улыбнулась. - Марк. Хахаха! Это ты! - И бросилась, мне на шею. - Я так рада, что ты жив! Я знала, что увижу тебя! Я так скучала! 
   - Я тоже скучал, по всем вам. - Так же обнял девушку. 
   - Ладно, рассказывай. Ты прекрасно знаешь, что тебе не отвертеться. - Она отстранилась и уселась рядом со мной. 
   - Знаю, потому и не стал врать. - Я тяжело вздохнул и начал рассказ. Все с самого начала, но о том, что я ГМ и о демоне не стал пока говорить. Рассказ получился долгим. Час я говорил. Как же приятно вновь поговорить с тем, кому беззаветно доверяешь, а ей я доверяю. Своим нынешним друзьям я тоже доверяю, но стараюсь не втягивать их в свои проблемы. Вот и рассказывал я. Наверное, мне самому хотелось выговориться, вот и утаивал только самое важное. - И вот я тут. - Закончил я рассказ. 
   - ОГО! - Выдала она. - Даже не представляла, что такое возможно. Такое ощущение, что мы в кино или книге. - Усмехнулась она. - Все мы оплакивали тебя. Твоя мама чуть с жизнью не покончила. 
   - Как она там? - Заволновался я. 
   - Все порядке. В последнее время ей стало гораздо лучше. Она будто начала оживать. 
   - Наверное, нашла причину жить. - Я облегченно вздохнул. - Я посылал ей несколько писем, чтобы намекнуть о том, что я жив. Может по этому. 
   - Наверное, я давно не заходила. 
   - А как остальные? 
   - Валька сильно горевал. Ты все же его лучший друг, причем с детства. Вы с ним как братья. 
   - Ты тоже не посторонний человек. С детства знакомы. 
   - Это точно. - Улыбнулась она. - Он пытался запить, но его организм не приемлет алкоголь, так что не получилось и просто страдает. Но тоже начал отпускать. Теперь хотя бы звонит и на улицу выходит. Ил забывает горе в битвах. Он теперь работает наемником. Помогает кланам. Что с Таней я не знаю. Но она не выглядела сильно опечаленной. 
   - Я уже знаю, где она. Она сменила чара и теперь Элю в подружки набивается. 
   - Вот су:%, так вот кто спер наши деньги и вещи. 
   - Ага. Ее новый ник Тимина, в столице сейчас и всем парит мозг. Эль к счастью не дурак, но и найти в ней плохое пока не может. А она в мой клан подбивается. 
   - Думаешь, она Черная вдова? 
   - Скорее всего, съезди-ка в столицу, навести ее. 
   - Да поеду как можно скорее. Заодно с Тигрицами повидаюсь. 
   - А ты с ними знакома? - Удивился я. 
   - Да у меня подруга их глава. 
   - А почему я об этом не знаю? - Офигел я. 
   - Так я же первая начал играть в Арессию, потом Вал присоединился, следом Ил, ну и тебя с Таней в конце. Мы-то потом удаляли чаров. 
   - Да, помню.... 
   - Скажи, а какого это? Как это быть таким? - Неуверенно спросила она. 
   - Сложно сказать. Я вижу все немного иначе. Все для меня более реально, даже ощущения которых никогда не было раньше. Странно все это. - Ответил я, о полной палитре боли решил умолчать, чтобы не волновалась. 
   - Ясно. Это прямо рай. 
   - Не сказал бы. Если моего персонажа удалят, я тоже погибну. А читеров и разводил жадных до редких персов в мире много. 
   - Печально. А кто был тем типом? 
   - Трикстер. Сейчас это не важно. Прошу не рассказывай никому обо мне. Уже то, что я говорю это тебе я подвергаю таких же, как я опасности. Сама подумай, что будет, если все узнают что можно жить в игре. 
   - Куча самоубийц. Многие просто мечтают так жить. За вас вцепятся, что раскрыть секрет. Я понимаю, и пока не буду говорить. Куда ты сейчас? 
   - У меня важный квест. Нужно найти Храм демонопоклонников. 
   - И вы идете туда? 
   - Ага. 
   - Давай я тогда с вами пойду. Лишний хил вам не повредит. 
   - Ну, пожалуй, авгур 179 уровня нам пригодится. - Согласился я. - Только не спались перед моими соклановцами. 
   - Ладно, ладно. Из тебя получился неплохой лидер. Вал неплохо натаскал тебя. - Улыбнулась она. - Кстати.... - Она хитро прищурилась. - Я видела, как та девица в доспехах на тебя поглядывала. Она тебе нравится? 
   - Ну, Принцесса милая.... 
   - Принцесса? - Ее улыбка стала как у кота. - А я думала, ее зовут Силаре? Так она представилась. О, да она же тебя так мило называет. Глазастик. Хихихихи! Даже Тане ты не разрешал давать тебе милые прозвища. Не уж-то ты влюбился? 
   - Ну... С ней все сложно. - Теперь уже краснел я. Умеет она довести. 
   - Ага, ага, стесняшка. - Продолжила она хихикать. - Так кто она? 
   - Видела на форумах объявления о поиске Шелкового рыцаря? - Она кивнула. - Так вот она и есть тот рейд-босс. 
   - Нефига себе. - Ее глаза расширились. - Так она что НПС? 
   - Не совсем. Она наполовину игрок. Память о реальном мире отчасти у нее есть, можно сказать, она ошибка системы. Она мой фамильяр. 
   - ОГО! Ты такое перед Тигрицами не ляпни. Порвут. 
   - Да знаю. У меня с ними недавно терки были. 
   - И ты еще жив?! А ты силен. Что там случилось? 
   - Принцессу к себе приглашали. А она отказалась. Пытались на меня давить, но тоже не получилось. Это явно была не инициатива их главы. И та Чесфин попала под мою разборку с читерами и ее стерли. Если бы не Черный админ, и меня бы укокошили. - Про то, что я имею связь с Черным, я тоже решил умолчать. Лере я доверяю, но подвергать ее опасности лишней информацией не хочется, и так много узнала. 
   - Вот оно что. - Она задумчиво потерла подбородок. - Кстати давно хотела узнать. Что думаешь об Эле? Он ведь тот, кто загубил твою жизнь. 
   - Да знаю я. Но злится на этого дурня, не могу. Он уже стал моим другом. Прощу уж, как извинится перед мамой. 
   - Молодец. Тогда я тоже прощу. Кстати примешь в свой Клан? Темной клятвы больше нет. 
   - Потом, а то это будет выглядеть слишком подозрительно. 
   - Согласна. Помогу с квестом, а ты в знак благодарности примешь в клан. 
   - Именно. 
   - Мы будем вместе.... 
   - ...идти в бой.... 
   - ...крушить врагов... 
   - ... ввысь стремится к силе.... 
   - ...эти слова наша.... 
   - ... ТЕМНАЯ КЛЯТВА!!! - Это мы уже хором, от души рассмеявшись. 
   Да. Именно от этих слов, пришло название нашего клана. Как то придумали и каждый раз перед боем произносили. Я и почти забыл о них. 
   - Что ж, давай возвращаться. - Решил я. 
   - Ага. Покатаешь? 
   - Ладно уж. Только погоди минутку. 
   Она кивнула, а я настроился на связь. 
   - 'Вызываю Админа'. 
   - 'Мару-кун, что случилось?' 
   - 'Я тут с Трикстером повстречался'. 
   - 'Трикстером? Но по моим данным кроме вас там больше не было игроков. Если это был код, почему ты не вмешался?' 
   - 'Простите Якихиро-сан, я забыл об этом. Да и кода не чувствовал'. 
   - 'Ладно, я и не рассчитывал. Этот гад умеет появляться неожиданно и исчезать. Аластор до сих пор при его имени тянется к мечу'. 
   - 'Ясно. Есть еще одна проблема. Моя подруга Лера, узнала правду. Она услышала нам разговор'. 
   - 'Это не хорошо? Ты ей доверяешь? Надеюсь, ты не во все ее посвящал?' 
   - 'Я ей доверяю, поэтому все и рассказал, лучше пусть правду знает и молчит, чем не знает и спрашивает. И я знаю, что лучше умолчать'. 
   - 'Ты прав. - Согласился он и замолчал на несколько секунд. - Как освободишься, приходи. Я готов кое-что рассказать'. 
   - 'Хорошо. Скоро буду у вас'. 
   - 'Удачи'. 
   
   - Все я закончил. 
   - Кому писал? 
   - Другу. Извини это уже не моя тайна. 
   - Ладно. Подвезешь меня. 
   - Поехали, зайцем полетишь. - Я подхватил ее на руки, расправил крылья и взмыл в воздух. Времени полета у меня еще 8 минут, так что успеем еще полетать. Я взмыл с ней и вышел из зоны облаком. Нам открылось прекрасное звездное небо. Лека завораженно смотрела на небосвод. 
   - Как красиво. - Вздохнула она. - Мне тоже стоило стать феей. 
   - Ну да. Я потому и выбрал что интересная раса. А о полетах только потом узнал. Мое время в небе ограничено, держись. 
   - Ага. 
   До места добрались быстро. Остальные спали, животные тоже не обращали на нас внимание. Никто и не узнал о том, что случилось. А мы решили, что не стоит об этом говорить. Она на прощание вновь обняла меня и вышла из игры. 
   Настроение от случившегося было смешанное. С одной стороны мне было плохо. Чертов Трикстер. Я как увидел тут его брошенную от банана кожуру, так и разорвал ее рукой-вектором. Он появился, и я просто потерял контроль. Я и не подозревал что моя ненависть настолько глубокая и сильная. Будто безумие проснулось. Отодвинуло рациональность и включило кровожадность. Я глубоко вздохнул успокаиваясь. Но так же мне было и хорошо. Лера.... Как я скучал. Мне так недоставало этого. Этих чувств. Как только я увидел, что она догадалась, в душе все похолодело. Подумал, что она может не поверить или испугаться. Но не зря она мой друг детства. Она очень хорошо меня знает, и всегда отличалась холодной головой. А затем мне просто было приятно говорить с ней. Вновь слышать ее голос и знать что она рядом. Беспокойство что зародилось у меня в душе с первого дня тут, отлегло. Я старался не думать о проблемах, но они меня нашли. Но поговорив с ней, мне стало так хорошо. Что приходилось сдерживаться, чтобы не проболтать лишнего. Я, конечно, могу рассказать все и Принцессе, ей я тоже доверяю, и она не отвернется от меня. Но не хочу ее волновать. 
   Так же Лера заставила меня задуматься о Принцессе. Что я к ней чувствую? Она уже больше чем друг. И всегда я воспринимал ее немного лучше. Мы будто стали связаны с первой встречи. Когда я увидел ее в виде Рейд-босса. То был поражен ее мастерством и умениями. Уважение и восхищение. Я чувствовал ее эмоции будто свои. А когда понял, что она более человечна, чем, кажется, то перестал думать о ней как о НПС. Я сразу стал считать ее живой. В тот момент, когда я увидел ее лицо.... Да пожалуй, в тот момент я и подумал, что она самая красивая девушка что я видел. Не мог оторваться. И просто не мог бросить ее в беде. Если бы она была просто такая же, как я, то давно был начал оказывать ей явные знаки внимания. Но есть проблема. Она была НПС. Она никак не может решить, что из ее прошлого реальность, а что выдумка. После того как Сиртиса не стало, пропали и последние доказательства ее существования. Теперь она старается держаться меня, она решила, что я последнее, что связывает ее с миром. Возможно это так. Если я погибну, возможно, погибнет и она. Но обезопасить ее я не могу. Передать фамильяра возможно, но не повредить ли ей это? Я тяжело вздохнул и бросил взгляд на ее палатку. Увидим,... поживем, увидим. 
   Я отошел от лагеря подальше и перенесся в кабинет. Давненько я тут не был. Все, так как я и оставлял. Ну, пыли тут нет, так что уборка не требуется. Я включил компьютер и настроил скачивание музыки. И положил рядом зеркало, музыка будет играть, и записываться на зеркало. Оставив машину работать, я вышел из комнаты. 
   Я вошел в его кабинет и как всегда уселся на кресло перед ним. Он еще некоторое время работал, а затем отложил бумаги и откинулся в кресле. В комнату вошла Виу, в своем человечьем облике и подала нам кофе. 
   - Подработка? - Спросил я. 
   - Да. - Она вздернула носик и ушла из комнаты, виляя бедрами. Хороший вид. Закончив созерцание пустоты образовавшейся после того как она вышла мы отпили кофе. 
   - Итак, Мару-кун. Расскажи, что там точно случилось. - Попросил админ. Я полностью пересказал всю историю. Он задумался. - Ясно, наверное это все же он. 
   - Якихиро-сан. Он сказал, 'Грешен он сильно, как и тот, кто весь бедлам устроил в мире'. Кто это устроил бедлам? 
   Японец не спешил с ответом. Он тяжело вздохнул. 
   - Скажи, ты знаешь о - Трех Столпах Арессии? - Спросил он. Я отрицательно повертел головой. - Ну, так вот, не буду нагружать тебя техническими терминами, постараюсь быть попроще. Три Столпа это три программы. Они основа системы игры. Это Фейт - программа НПС и их жизни, Гея - внешний мир, природа и декорации и ГСИС - вариации будущего. Эти три программы создали трое программистов. Молодых когда-то, но весьма перспективных. Я создал Гею, в то время меня друзья называли меня Я-кун. - Он слегка улыбнулся. - ГСИС создал Трикстер. - На этих словах мои глаза расширились. - Да, не удивляйся, он был одним из основателей Арессии по крайней мере тот кого я знал. А Фейт создал Арес. Эти три программы взаимодействуют друг, с другом, координируя судьбу мира и его обитателей. Когда мы создавали эти программы, то даже и не думали об играх. Просто выполняли заказ Правительства. Хорошие деньги и даже работали на военных некоторое время. Но потом у нас случился разлад. - В его глазах потемнело. - Я и Арес не захотели больше работать на военных, и мы сбежали, прихватив с собой часть технологий. Мы потом узнали, что он умер, покончив с собой. Что не удивительно, после того как он погибла его семья. Арес скрылся и не показывался, благо мало, кто знал, что он никогда англичанином не был. Так что в России его не искали. А я же решил, что эти технологии можно использовать и решился. Сначала шлемы-приставки, а затем уже и Арессия. Арес очень много помог. И все было хорошо. Арессия начала свое шествие по миру и все были довольны. Мы даже назвали ее так АРЕСсиЯ. Нам тогда показалось это забавным. 
   Он сделал паузу. 
   - А затем я заболел. Военные не прощают обид и не отпускают из своих сетей. Я неожиданно заболел раком, и жить мне оставалось не долго. А Аресу подстроили несчастный случай. Он умер бы, если бы я не перенес его сознание в игру. Но не вышло. Почти не вышло..... Получилось тоже самое, что и с теми четырьмя. Память и часть сознания, но не личность. Просто оболочка без души. - Админ осунулся. Было видно, что ему тяжело вспоминать об этом. - Мой друг погиб в тот день. Поэтому я решил, что пусть лучше то, что перенеслось, послужит делу. Может это помогло бы. И я отправил эту часть в Фейт. И это было моей ошибкой.... 
   - Что такого случилось? Тоже что и с Принцессой? 
   - Нет. Арес создал Фейт, и имел все системные права, так что программа просто не могла 'переварить' его. Все пошло наоборот. Его сознание соединилось с Фейтом, и изменило его, а затем словно вирус добралось и до других столпов, будто улучшив их своим псевдосознанием. Эти три программы, вышли из-под контроля Компании. Сделав Арессию независимой от вмешательства разработчиков. Админы больше не решают что делать. Это делает Арес. Истинный Бог этого мира. Именно поэтому появился Сиртис потому что это было написано в судьбе мира, а не придумкой какого-то автора. И так же был уничтожен, потому что НПС сами этого добились. Игра стала все больше и больше независимой от игроков. Некоторые НПС сами в рейды идут или собирают сокровища. Такие инциденты были. Их интеллект сильно вышел за рамки стандартов. 
   - Ничего себе. - Вырвалось у меня. Да, такого я точно не ожидал. Админ ставший программой. Это, пожалуй, звучит бредово. Но после того как его оцифровали и пустили 'растворятся', думаю это возможно. Хотя черт его знает, я в этом не разбираюсь. Чертовщина какая-то. Значит этот мир не просто игра, а уже реальность. В такое очень сложно поверить. Я даже не представляю, что и думать, поэтому поводу. Игровой виртуальный мир, ставший реальностью. - А причем тогда тут Трикстер? 
   - Честно говоря, даже я не представляю. Он умер еще до Арессии, и просто не мог быть тут. Я один раз сумел увидеть его. Не думаю что этот Трикстер тот же самый. Вероятно, это просто бывший разработчик, который много узнал или же просто сумасшедший. Я не знаю его мотивов, но даже если это и тот самый Трикстер, то не понимаю, что он творит. 
   - Он в шутку сказал, про сердце Ареса. 
   - Не знаю к чему это. Они с Аресом, конечно, всегда были соперниками, но уж не врагами. С чего его ненавидеть, да и нет больше Ареса. Конечно, он может как-нибудь восстановить свой разум, но не думаю что Арес смог стать прежним. Слишком все это подозрительно. 
   - Но вы не исключаете, что это может быть тот самый Трикстер. 
   - Не исключаю. Он сговорился по твоим сведениям с читерами и они ему помогли. Но просто так пройти систему безопасности нельзя, если ты не прикладывал руки к ее созданию или не имеешь больших прав. 
   - Понятно. А у меня какие права? Я же пользуюсь правами Ареса. 
   - Арес со мной равен. Так что и ты временно с моего разрешения становишься равен. 
   - Ясно. - Задумался я. - А как вы думаете, зачем ему тогда нужно было устраивать нападения? 
   - Тут много вариантов. Может ему хочется уничтожить мою Кампанию, подорвать репутацию. Может месть кому-то. Или же у него какие-то тайные планы. Я не могу точно сказать. 
   - А как тогда Возрожденные? 
   - На сегодня достаточно откровений. Осмысли хотя бы это и будь осторожен. Твой план неплох, но Трикстер может прознать и вмешаться. Он теперь не предсказуем. Удачи. 
   - Спасибо что рассказали. - Я развернулся и открыл дверь. - А кстати, вы не говорите, потому что боитесь? 
   - Чего боятся? 
   - Своих грехов. 
   - Да. 
   Я вышел из кабинета и побрел к себе. Нужно все обдумать и понять. Я вошел к себе в кабинет, и уселся в кресле, поставив ноги на стол. Как же мне хреново. Сколько сегодня потрясений. Могила, Лера, Трикстер, Арес, мир. Слишком много для одного дня. Слишком много. 
   Для того чтобы понять и решить у меня слишком мало информации. А Якихиро-сан в ближайшее время не начнет откровенничать. Кажется, он раскалывается только когда прижмет. Значит, пока я не влипну в историю я не смогу узнать большего. Остается только ждать. Будто то я пытаюсь собрать пазл без некоторых деталей. Те, что у меня есть, не подходят. Закончив с музыкой, решил полазить по новостям. В мире все как всегда. Где-то воруют, убивают, душат и стреляют. Короче идет нормальная человеческая жизнь. Я уже думал закрыть компьютер, как мое внимание привлекла одна статья. Суд с Компанией Танабэ, закончился. Она выплачивает семьям погибших игроков компенсацию. Генерал Джордан, заявил, что не намерен отступать, пока игру не закроют. Погибла его дочь, и он не позволит убийцам уйти. Ясно, похоже, шумиха не утихла, о нас все еще помнят. Но закрывать Арессию не стоит. Я посмотрел статью до конца. Тут были и другие имена погибших. Погоди ка,... а это что? 
   Меня привлекла одна деталь, которую я не знал. Я покопался по сети и нашел информацию по другим погибшим. Люси Джордан дочь Генерала Военно-воздушных сил США Эндрю Джордана. Рюдзи Танака сын директора холдинговой компании Юмэ, Мамору Танаки, не так давно открытой компании нано технологий. Франкур Вальер работник малоизвестного журнала о бодибилдинге. Мария Серпова дочь Депутата Госдумы. И в конце я. 
   Так кажется мы не такие уж и случайные жертвы. Если посмотреть на это так. Дочь генерала, сын богатея, работник журнала, дочь депутата и я простой студент, чья мать работает с книгами, как и когда-то отец. И что между нами общего? Ничего. Только то, что я и француз тут лишние. Трикстер явно не случайно выбрал себе жертв. Но зачем ему это понадобилось? Возможно, я и Франкур были убиты, чтобы отвести подозрение от этих трех. Их родители явно не последние люди в мире и это сделано специально. Но зачем ему эти люди? А может не в этом дело? Или же это получилось случайно. Может дело не в тех, кто играл, а где. 
   Я воспользовался правами ГМ-ма и запросил расположение всех надгробий. Я как увидел, полученное, то чуть кофем не подавился. Вот это да. Пять жертв, пять надгробий в пяти симметричных местах. Великий мрак, и он точно псих. Арав, Аргил, Солис, Турхена и Киммерия. Пентаграмма короче. Либо он сатанист, либо просто сумасшедший. Да уж, перспектива то не очень. 
   Трикстер самый больной на голову ублюдок. И с ним мне еще и сражаться. Якихиро-сан уж точно об этом знает, но остальным я думаю, стоит послать эти данные. Может, кто что подскажет. Барон наверняка до чего-нибудь додумается. Отправив сообщение, я решил на сегодня прекратить разрушать себе мозг и поспать. Вышел из игры, залез в свою палатку и уснул. 
   Утром меня разбудили. 
   - Вставай Мару. - Это кажется Ария. Я поднялся. Все остальные уже вернулись. Кажется, я немного проспал. Эль и Нил колдуют над котелком, что-то оживленно обсуждая. Ария разбирается со своими големами. Лека уже вернулась и болтает с Виу и Лансем. Они нашли друг друга. А вот Принцесса как ни странно бодрая и хмурая. Она обычно, когда встает, то долго не может проснуться, а сейчас вот уже сидит и хмуриться от чего-то. Я встал и пошел к своим. 
   - Привет народ. - Поздоровался я. Остальные вскользь ответили, продолжая заниматься своими делами. Лека помахала с доброй улыбкой. А вот Принцесса надула щеки и хмурит брови. Я подошел к ней. - Привет Принцесса, с тобой все хорошо? 
   - Да. - Буркнула она. 
   - Что с тобой? 
   - А чем ты ночью занимался? - Она на меня подозрительно посмотрела. - С ней? - Ткнула она пальцем в Леку. Она что ревнует? Немного приятно. Какая она милая. 
   - Ничего не было. Просто познакомились на почве общего друга. - Спокойно ответил я. 
   - Точно? - Она прищурилась и внимательно смотрела мне в глаза. 
   - Точно, ничего не было. - Великий мрак как с ней сложно. Ну да ладно. - Народ! Поедим и в путь. Лека согласилась отправиться с нами и помочь в нашем не легком деле. 
   - Эй, а мне что делать? - Спросил Эль. - Если она будет лечить, то, мне что делать? 
   - Ну, для начала пойми, что всесильных нет, ты тут нужен. А еще лучше учись у нее. Твоя реакция и сила пока не на высоком уровне. Учись у мастера, к тому же она и атакует неплохо. 
   - Ладно. - Согласился он. 
   Через полчаса мы закончили с едой. Принцесса и Лека о чем-то разговорились. К ним присоединилась Ария и Виу. Они начали что-то усиленно обсуждать. Как ни странно но и Атланта села с ними. Женский батальон о чем-то усилено размышлял. Големка только молчала и кивала. Виу вносила предложения с нецензурной лексикой, за что и получала от Леки подзатыльники. Ария и Принцесса за это одаривали ее восхищенными взглядами. Ну да все-то думали, что Виу только тортики успокоить могут, а тут человек. 
   Мужская половина коллектива это я, Эль, Нил, Ланс и Аг просто стояли и наблюдали за этим, ожидая, когда они соберутся. Наше единодушие о том, что они могут говорить часами, было общим. Кажется, даже нелюдимый, хмурый Аг согласился, хотя черт его знает, по эмоциональности он не превосходит майонез. Но вскоре они завершили разговор, и расселись на животных. Ланс, что бы его не затискали сел к Леке. Принцессе не повезло, и она долго страдала по этому поводу. Ее любовь к мягким вещам смертельна для Ланса. Он даже как то рассказал, что есть кошачья деревня. Приход Принцессы у них неверное будет равносилен Судному Дню. Так что ее идея найти этот 'Рай' была отвергнута в связи с не гуманностью и жестокостью таких мыслей. 
   Последний раз, бросив взгляд на могилу, мы отправились в путь. Приблизительное местонахождение я знал. Не зря же все-таки лазил по форумам и в Нижний город сбегал. Путь по безжизненным землям Аргила продолжился. 
   Атмосфера и окружение весьма напрягали и удручали. Серость, огонь и смерть. Кратеры, отрывы, ямы, редкие сухие деревья, скалы и демоны. Все это не поднимало настроения. Мы шли по территориям 50-уровне, но иногда приходилось быстро перебегать более высокоуровневые локации. 
   Я активно просматривал местность Глазом Килгора. Остальные тоже не зевали, но девчонки продолжили разговоры, иногда посматривая на нас. Особенно было видно, что Лека о чем-то усиленно втолковывает Принцессе. А та с блестящими глазами посматривала на нее как на наставницу. Остальные тоже были в хорошем настроении. 
   Эль был рад и тоже иногда разговаривал с Лекой. Ему явно полегчало на душе, и он очень старался научиться был хорошим хилом. Кажется, теперь ему придется так же осваивать не легкую стезю боевых песен. Он ими владел, но на практики использовать не успевал, потому, как ему нужно было лечить и бафать нас. Но теперь у нас есть супер-хил высокого уровня. Особенно довольным выглядел Нил, он волновался за брата и теперь радовался что у того все хорошо. У него на голове сидела Виу и о чем-то говорила. А вот Ария была явно не в самом лучшем настроении. Она с трудом улыбалась и часто витала в облаках. Один раз чуть не проморгала атаку демонов. 
   Падшие не отставали от нас и старались достать постоянно. Но больше всех проблем доставляли именно Шаманы-Падших. Воскрешая своих павших быстробегающих соратников, они очень сильно действовали на нервы. Да так что Лека забыла, что помогает нам качаться и грохнула по противнику Святым Копьем. А второго она заключила в Дробящую темницу, и минута пыток ему была обеспечена. Бессердечная к врагам, как всегда. Остальных мы добили. Хотя не мне жаловаться на девушку. Меня вот один демон тоже довел так я и сам устроил ему веселье. Поднял к облакам и отпустил. Лепешка получилась знатной. Особое раздражение вызывали суккубы и инкубы. Нет, мы под чары не попались, к счастью. Только Эль один раз чуть удар хлыстом от полуголой девушки не получил. Но когда появились два инкуба и начали обниматься и целоваться девчонки выпали в осадок и зачаровано следили за их действиями. Как только я угомонил действие Детектора тупизма, пристрелил обоих, а сверху им еще от Нила, Черным пламенем досталось. Девушки потом долго краснели и смущались. На их невинный вопрос о том, не получится ли у нас посмотреть это еще раз, я демонстративно начал менять патроны, а Нил прикуривать от Черного огня. 
   За два часа езды мы таки получили по уровню, это все благодаря Леке. Она быстро лечила нас и помогала против более сильных врагов. Эль сумел прокачать часть боевых навыков. 
   - И долго нам еще ехать Мару? - Спросила Ария на втором часу поездки. 
   - Вон видишь вулкан на горизонте. - Указал я, на большую огнедышащую гору, из которой выливалась лава, а над ней клубились черные тучи и извергались молнии. - Не волнуйся нам туда не нужно. - Успокоил я Арию, когда она начала офигивать. - Это главный вулкан Аргила, Громокипящий кубок, нам нужно продвигаться в его сторону до во-о-он того кратера. Еще полчаса и мы на месте. 
   - Понятно. 
   Через пятнадцать минут езды нам пришлось спешиться и спрятаться. И дело было не в демонах. Мимо нас пронеслись игроки. Темные игроки. В Арессии есть две фракции Темная и Светлая. Большинство раз по умолчанию начинают со Светлой, но иногда и темной, если самому выбрать. Дроу к примеру изначально темные. Темные от Светлых не сильно отличаются, только тем, что их курсоры синее цвета, и нахождение их городов не так распространено как светлых. Нет, многие знают, где главные столицы, но небольшие города и деревни сокрыты тайной. Значит, мои опасения подтвердились. Слишком уж легко было узнать о нахождении Храма, а исходя из этого Храм Демонопоклонников не что иное, как территория темных. Повезло блин. 
   - Кажется мы близко, но это плохо. - Озвучил я свою мысль. 
   - А что плохого? - Не поняла Принцесса. 
   - Храм это не локация, а враждебная территория. А значит, нам придется сражаться не только с НПС но и игроками. А они не всегда будут нашего уровня. Там как минимум может оказаться кто-то сильнее Леки. Это очень плохо. А если мы погибнем в результате неудачного нападения на враждебную территорию, то после возрождения получим неприятные бафы на ослабление на три дня. 
   - И что нам тогда делать? 
   - Ну, если мы тайно проникнем нас, не хватятся сразу. Только если заметят. 
   - Можно отвлечь большинство. - Предложила Лека. 
   - Да можно. Но как? - Я задумался, нужно было разработать план действий. И первым делом решил осмотреться. Создал Глаз Килгора и отправил на разведку. В больном кратере находится небольшой городок с каменными домами, а в стене вход в Храм. Кажется, чтобы проникнуть в Храм нужно как-то спуститься в кратер, только со стороны Храма спуститься не возможно, там обрыв слишком крутой. Вокруг кратера постоянно хотят патрули из стражников НПС да и вход охраняется. Городок не большой, так что игроков там наверняка немного. 
   Я пересказал увиденное, и мы усиленно начали размышлять, как проникнуть и отвлечь врагов. 
   - Вот бы у них всех праздник начался, мы бы тогда прокрались под шумок. - Произнесла Принцесса с досадой. Я удивленно посмотрел на нее. 
   - А это идея. Да очень даже не плохо. - Осенило меня. - Можно пустить в кратер фейерверки в пересмешку с Ульями и спрятаться, и пока большинство ищут врага можно пробраться. 
   - А у тебя есть салют? - Спросила Лека. 
   - Я пиротехник. - Мы начали усиленно обсуждать план. 
   С советами и доработками мы пришли к окончательному выводу. Действовать будем ночью, когда большинство игроков будут отсутствовать. Поэтому Эль, Нил и Лека выходят из игры сейчас и приходят к ночи. Мы же пока готовимся. В роли приманки выступит Ланс. Он самый слабый из нас по уровню, так что он и зажжет фитили. Мы расставим вокруг кратера фейерверки, и установим Ульи, и Ланс их подожжет, а затем спрячется. Животных мы спрячем и поищем место, где можно пробраться в Храм. Если такого не будет, то я сам перенесу всех в ближайшее место. Осталось только наедятся, что у них не будет безлётных зон и глазастых игроков. Но салюты должны на время скрыть сияние моих крыльев. Хотя.... Я раскрыл крылья и воздействовал на них заклинанием Морока. Получилось. Они тут же почернели. Неплохо. Так я буду менее заметен в ночи. Не зря улучшал его. 
   Все, обговорив, мы приступили к подготовке. Для начала нашли подходящее место и спрятались там. Это оказалась небольшая незаметная расщелина между двумя скалами. Довольно надежное и незаметно укрытие на фоне сорока таких же. Да и патруля тут не бывает, это не так близко к Храму. Прикрыли и накормили животных. Я залез в свою сумку и долго выискивал все фейерверки, что не сумел продать, а заново положить на аукцион забыл. И не зря. Так их тут около пятидесяти, думаю, на несколько минут хватит. Затем следили за патрулями стражи. Выявив их скорость, маршруты и количество, мы умело не попадались им на глаза и искали место для установки оборудования. Как только все было закончено, мы спрятались до вечера. Кто мог, вышел из игры, остальные занялись своими делами. 
   Ария что-то вытачивала из какой-то кости. Принцесса сидела рядом со мной и глядя в стену о чем-то думала поглаживая Ланса. Виу как всегда устроилась у нее на голове и занималась своими ноготками. Я же лазил по инету в поисках хоть каких-то карт или сведений о Храме, но много найти не удалось, я ведь не темный, а официальная информация скрыта от светлых. Но кое-какие данный получить получилось. Средний уровень НПС данной локации около 55-60, что для нас вполне удачно. Из врагов встретятся Стражники, Чернокнижники, Адские гончие, Горгульи и возможно Гении. Наша цель это мертвое тело некогда великого демона Бальтазара, его охраняют жрецы, так что будет не просто. Но думаю, мы справимся. 
   В Аргиле темнеет быстрее, тучи тут темные, ясного неба почти не бывает, а периодичность метеоритных дождей зашкаливает. Народ вернулся в игру, и мы начали готовиться. Я еще раз проверил местность. Игроков явно стало поменьше. Если в первый раз я мог насчитать около ста, то сейчас стало в два раза меньше. Повезло, что школоло играть много не могут, но кое-кто там остался, и судя по красивой экипировки не слабак. Мы решили подождать еще часок, пока народ не сократится, но судьба распорядилась иначе. 
   И тут с неба начал падать астероид, мы заворожённо смотрели, как огненный болид несётся с небес на землю и упал вдалеке от нас. Мы тупо пялились на это пока нас не сбило ударной волной. Когда мы пришли в себя, то наблюдали зарево огня на горизонте. 
   - Нефига себе! 
   
   Внимание! Звезда пала! Первый поднявший ее получает приз!!! Удачи вам Герои!!! 
   
   Объявила система. Чего? Это как? Я залез в инет и начал рыскать. Через пять минут получил нужные данные. Это типа развлечение в Аргиле. Падающие звезды содержат невероятно ценные и сильные материалы. Мастера-кузнецы могут создать из них Уникальное оружие. И каждый раз, когда с неба падает метеорит, за него начинается охота. В той области включается запрет на полеты и транспортных животных. Тот, кто первый поднимет камень, становится его обладателем. Довольно честно. 
   Я призвал глаз и отправил его к Храму. Там началось нешуточное оживление. Большинство игроков, и часть НПС уже направилось за сокровищем. Я быстро проверил свои крылья, фууух, я не попал в безлетную зону. 
   - Народ это наш шанс, как только они уйдут, начнем! 
   - А нам что этот камень не нужен? 
   - Да, на кой он нам сдался? - Махнул я рукой. - У нас дело поважнее. Все помнят план? - Народ по очереди кивнул. - Отлично! Вперед! 
   Мы быстро добрались до края, и засели в ожидании. Глаз показал, что из Храма вышло около сотни объектов. Когда они отдалились на достаточное расстояние, мы приступили к началу миссии. Ланс отправился к заготовленным местам, а мы туда, где легче проникнуть. 
   И вот начались салюты. Многие сразу подумали, что это какой-то игрок радуется, что Звезда упала, так что посмотреть пришли многие. Все же игроки есть игроки. Салюта у меня было на две минуты радости, а потом уже пойдут Улья. Наложив черный цвет на наши с Арией крылья, мы начали переносить всех вниз по склону. Ария хоть летать и не научилась, но держаться в воздухе и принимать часть веса может. Сложнее всего пришлось, перенося Агамемнона, этот кабан до жути тяжел. Но кое-как справились. Однако в отведенное время уложиться не получилось и стрелы полетели во врагов раньше, чем все перенеслись. Нас к счастью не заметили. И пока НПС организовывали оборону, горячие игроки отправились мстить. Нам это было только на руку. 
   Спустившись в город мы начали тихо пробираться по темным улочкам. Убив несколько бродяг, которые нас неосторожно заметили, мы приближались к Храму. К счастью вход был не только главным. Нам нужно проникнуть незаметно и желательно так же незаметно уйти. Но вряд ли у нас получится. Добравшись до места, я усыпил стражников у входа для прислуги, и мы тихо пробрались в Храм. 
   Мы оказались в довольно простом коридоре соседствующим с кухней и жилищем прислуг. Некоторые спали, другие работали. Первым делом мы нашли укрытие. Наше проникновение пока не заметили, да и стражники, которых я усыпил, пришли в себя почти сразу, как мы прошли, так что они будут думать, что на секунду глаза закрыли. Следующим пунктом моего плана стало самобичевание от того что не достал себе звуковую иллюзию. Мрааааак! Самоистязание продолжалось ровно 4.32 секунды, затем пошли мыслительные работы. План на тайный прорыв мы составили следующий. Кто шумный обертывается тканями, чтобы не грохотать, я же использую Глаз и разведываю местность, и там мы и будем продвигаться от места к месту. Через двадцать минут ходьбы появился второй прокол моего плана, а именно нахождение цели. Пришлось искать языка, а учитывая 'нападение' в здании народу не так мало. К тому же у меня появилось странное чувство, что за нами наблюдают. Очень не приятное ощущение. 
   'Языка' нашли довольно скоро. Это оказались НПС послушники, один из них хвастался двум другим. Все его речи сводились к тому что кабы я был там, я того и того всех. Ну, короче бесполезный треп. Быстро усыпив придурков, утащили в укромный уголок, связали и начали допрос с пристрастиями. Но придя в себя 'смельчаки' от одной угрозы выложили все. 
   Оказывается, что Храм делится на две части, Верхний, где собираются на мольбы демонам и живут послушники, стража, слуги. И Нижний, где живут самые крутые, сильные и властные особы, где происходят жертвоприношения, призывают демонов и заседают правители. Там же и находятся врата, где содержится Бальтазар. Однако пройти в Нижнюю часть можно только через главные ворота. Значит, придется прорываться. Отблагодарив ребят килограммом тумаков, мы направились к цели. 
   Полазив по комнатам, мы набрали балахонов, чтобы замаскироваться. Раскусить нас точно раскусят, но лучше пусть это происходит как можно позже. Как выбираться мы будем, я не представлял, можно просто погибнуть, подождем, когда сойдет дабаф и направится дальше. 
   Все так же прячась и минуя стражу, мы шли в сторону главного зала, где есть вход в Нижную часть. Через десять минут мы добрались до цели. Думаю, горячие головы, которые пошли искать нападавших уже поняли, что никого нет и возвращаются. Да и метеоритом кто-то скоро завладеет. Значит нужно спешить. 
   Главный зал Верхней части представлял собой огромную комнату с высоким потолком, множество колон, статуй демонов огромнейших картин и пентаграммой на полу. Весь зал в черно-красных тонах. Только ковра на стену не хватает. Мы стояли у одного из входа в Зал и оглядывались. Народу тут не мало, но игроков всего три и те не очень сильны. Стражников около двадцати и еще сорок послушников, но с ними проблем много не будет. Послушники выполняли работу и носили разные вещи, многие стояли в очереди, чтобы пройти в огромные арочные ворота, вероятнее всего это и есть вход. Мы примостились к очереди и стали ждать. Выглядела наша компания как минимум странно. Разный рост, особенно выделялся Аг, да и девушек среди послушников я не видел, а выпирающая грудь и бедра уж точно не оставит сомнений кто под балахоном. Так что мы стояли как на иголках. К нам уже присматривались со стороны и думали подойти. 
   
   Внимание! Звезда обрела своего владельца! Поздравляем 'Кента' с победой! Темные победили! 
   
   Эта новость обрадовала весь зал. Кажется, темные рады, что они сегодня победили. И под действием всеобщей радости о нас временно забыли. Настроение стражников тоже, кажется, стало лучше, потому как очередь сокращалась быстрее. Мы делали вид что радуемся, потому, как повод у нас тоже был. Если бы в гонке участвовали только темные, то приписки к сообщению не было, как и общего ликования. А раз есть значит, там сейчас будет бой между фракциями. А это в свою очередь отвлечет от нас. Повезло что заглянули. 
   Вскоре подошла и наша очередь. 
   - Стоять кто такие? - Сказал стражник. Я, честно говоря, не знал что сказать и ляпнул первое что пришло в голову. 
   - Вам билетёр нужен? Отзыв, был нужен, уже взяли. - Выдал я эту тираду. 
   - Че? - Стражник смотрел на меня огромными глазами. 
   - Мне что повторять? Я, знаешь ли, спешу. С дороги! - Я пошел в наглую. 
   - Ты что несешь? 
   - Нам пройти надо, дела у нас. 
   - А ну убирайся сопляк!- Разозлился он. 
   - Ну ладно, мы уйдем. Обиженные. А когда меня Первожрец спросит, почему мы не пришли, я буду знать, кто виновен. - Начал я возмущаться. - Кстати как тебя зовут? А то Первожрец будет искать новую жертву для призыва, а без имени поиск затянется. - Я демонстративно развернулся. 
   - Эээ подожди.... - Сказал он явно напуганным голосом. - Ты это не серчай, работа у меня такая плохо оплачиваемая. Спрашивать нужно всех. Проходи ладно, только не говори никому. 
   - А что я получу за свое молчание? - Начал я надменным голосом. 
   - Ээээ нууу... я с меня пиво в Висельнике. - Я немного помолчал, заставляя его нервничать. 
   - Согласен. - Сдался я. - Увидимся. 
   - Ага, бывай. - Помахал он мне рукой. 
   Мы вошли во врата, и быстро направилась к лестнице, но далеко уйти не удалось. 
   
   Внимание! Светлые проникли в черную обитель демонов! Проникновение на Нижний уровень! Дети Тьмы защитите свой дом! 
   
   Ну, блин, кто же знал, что тут есть оповещение. 
   Одним движением достал нож и воткнул его в глаз стражника. 
   Смертельный удар! 
   Мы быстро скинули балахоны и начали отбиваться. Лека Потоком света проделала солидную дырку в рядах врагов. Все-таки она сильно превосходит окружающих по уровням. Нил начал разбрасываться черным огнем. Големы начали выкашивать ближайших противников, а Принцесса прикрывала магов. Эль уже подчинил несколько стражников и те помогали нам. Я же завязал бой с игроком, человек-варвар довольно сложный боец. Но он был слабее меня в уровнях. 
   Громовая Поступь! 
   Его ошеломило. Наношу удары в корпус. 
   КРИТ 3х!!! 
   Противник падает. Быстро отбросив поступающих стражников, мы ломанулись к лестнице. Перед уходом Лека оставила им 'подарок' а именно одно редкое заклинание, из-за которого она и получила свое прозвище. Иггдрасиль! Это заклинание ловушка. В неактивном состоянии похода на маленькую, белую семечку. Но когда вокруг появляются враги, она превращается в большое дерево из света, которое своими ветками пронзает ближайших врагов. Особенно большой урон оно наносит демонов хоть и требует больших затрат маны. Когда в рядах преследователей показалось белое дерево, энтузиазм преследовать нас резко убавился. 
   Мы бежали вниз по лестнице, убивая всех кого встретим, и быстро, если, получается, собираем лут. Послушники и стража проблем не доставила. А вот горгульи очень мешали. Ожившие статуи не сразу напали, а ждали пока пройдем дальше и напали со всех сторон. Тут я летать не мог, так что приходилось отстреливать. Но в отличие от Летающих Обезьян это довольно сильны и крепки. Тут приходилось работать только Фантомными ударами и патронами. Остальные и так неплохо ломали каменную плоть тварей. Таких в пятисотметровой не крутой лестнице, мы встретили десять штук. Собрав с низ минералы, и нашли даже один Камень Оживления. Оружие тоже неплохое было. Шлем горгульи довольно не плох, как и щит. Атланта заменила свою алебарду на глефу от монстров. Быстро похватав все, что можно бы двинулись дальше. 
   Вскоре мы дошли до второй двери. Однако он была заперта. 
   - Что будем делать? - Спросила Лека. - Даже мне ее не выбить. 
   - Сторожите меня пару минут, я сломаю замок. - Ответил я. 
   - У тебя есть отмычки? 
   - У меня есть это. - Я раскрыл третий глаз и активировал Руку-вектор. 
   Я отрешился от мира и взглянул в суть двери. Все стало черно-синим, мир замер в одно мгновение и я увидел сквозь дверь в механизм. Суть этого. Рука из дыма вновь явилась и начала тянуться к замку. Вот вижу, что-то светится, и рука начинает сжимать это. Но пока без успеха. Штука крайне прочная. Она не сопротивляется как душа, но сама по себе очень прочна. Несколько подходов не дали результата, но я не сдавался. Это единственный шанс прорваться. В душе начало раздаться раздражение и злость и по Руке прошла рябь, от которой на пальцах появились когти. И этими когтями я начал рвать суть. Постепенно оно начало поддаваться и раскалываться на кусочки. 
   Справился. 
   Я устало опустился на ноги. Голова сильно болела. Но постепенно боль уходила. Когда я выплыл из мутного состояния, я осмотрелся. Рядом со мной стояла Лека и лечила меня. Остальные отбивались от наплывших противников. Игроки уже были убиты, так что ничего особо сложного у них не было. Когда я пришел в себя, ребята уже добивали оставшихся. 
   - Спасибо. - Сказал я девушке. 
   - Ты набрал неплохих ребят. Они хорошо справились. Ты как? 
   - Хорошо. Замок я сломал, осталось открыть. 
   Первым делом оперативно собрали лут, только самое нужное, и ценное. Как только закончили мы, навалились на дверь. Открылась довольно быстро. 
   Впереди был огромный коридор, с высоким сводом по цветовой и архитектурной гамме не сильно отличающийся от предыдущего. Мы зашли и как закрыли за собой дверь, это хоть чуть-чуть, но задержит темных и начали свой путь вперед. 
   На нашем пути начали появляться демоны и чернокнижники. Гончие, Падшие, Падальщики, Рогатые (классические), суккубы, инкубы (этих мы убивали сразу). Продираясь и убивая тварей мы прорывались по этому коридору. Вот мы зашли в новый зал и вновь на нас нападают. Чернокнижники вызывают своих тварей и натравляют на нас. Лека сметает первую волну, мы отбиваем оставшихся и рвемся в бой. Первым делом губим магов, дабы новых не вызывали и не мешали бить демонов. Пять минут и зал чист, собираем все что можем, и мчимся дальше. Благодаря Леке, нам не нужен отдых она легко лечит нас. Эль быстро перешел из разряда целителей, в разряд Истощителей. Легкие отвлекающие атаки, подчинение, щиты вокруг магов, он хорошо справляется. Нил как боевой маг, выжигает противников, хотя демоны более устойчивы к магии Хаоса, но дроу справляется. Ария прикрываясь големами, неплохо охлаждает пыл противников. Я же вожу толпы и отвлекаю внимание бомбами. Принцесса выкашивает противников и защищает магов. Закончив, мы движемся дальше. 
   Но плохое предчувствие и чувство того что за нами наблюдают не отпускает меня. Почему то кроме чернокнижников и демонов на нас еще не напал никто серьезный. Здесь же должны быть сильнейшие Жрецы, но пока никого стоящего не встретили. Да и преследователи не торопятся к нам. Странно все это. 
   Мы прошли еще один зал и открыли очередную дверь. Кажется, дошли до конца. Этот зал оказался колоссально огромным. Мрачное помещение, украшенное гравюрами в виде демонов и черепов, темные жаровни, и свод из сталактитов. А эти врата намного больше чем все предыдущие. Мне как то страшно от того кому нужна такая дверь. Мы зашли в зал, но тут никого не было. И тут дверь за нашими спинами закрылась. 
   - Пххохохохохохо! - Раздался чей-то смех. Кажется, я знаю кто это. Мы резко развернулись. Перед вратами к Рогу стояла невысокая фигура. - Давно не виделись. 
   - Гзасот. Добрый вечер. 
   - И тебе не хворать. - Усмехнулся он. - Вижу, вы выжили, и Касагеш не полакомился вашими тушами. 
   - Несварение. 
   - Пхохохохо.... Как всегда забавен фей. Вот вы и пришли в мой храм. 
   - Ты Первожрец? 
   - Да, я заодно и Первожрец. После того как вы раскрыли местонахождение нашего города, пришлось переехать. 
   - То есть ты недавно тут? 
   - Ну вот. - Он бросил нам голову какого-то старика. Принцесса побледнела. - Это прошлый хозяин этих чертогов, а я нынешний. 
  Вот черт, кажется увеличение интеллекта НПС, вредит нам. Он сам додумался сюда дойти. 
   - С новосельем. - Поздравил я. 
   - Благодарю. Я наблюдал за вами, и пока вы отвлекали внимание, я убил этого надменного дурака. 
   - Не благодари. 
   - Не буду. Вижу, вы тоже за рогом пришли. Но к несчастью его уже нет. 
   - В каком смысле? 
   - Я воскресил Бальтазара. Сердце Забвения удачно восстановило его тело. А дух был всегда заточен в роге. Глупый дурак поверивший ведьме и умерший от любви. - Усмехался гоблин. 
   - Ну, не нам судить о чужих, любовных похождениях. 
   - Возможно. 
   - Тогда может, одолжите нам его рог, ему он вроде теперь без надобности и мы разойдемся. 
   - О нет, я еще не отомстил тебе за то, что помешал моим планам и раскрыл мой город. Татс-Маки требует возмездия. - Его голос был угрожающий. Он сделал какие-то пасы руками и посохом, и вокруг него начала клубится тьма. Тьма словно туман начала распространяться вокруг. - И вы все умрете здесь.... Вперед!!! 
   И из тьмы начали подниматься отвратительные твари. Высокие существа гуманоидной формы, но у них будто не было кожи и рваные черные тряпки лишь слегка прикрывали их уродство. Судя по той книжонке, что я читал эти создания, называются Гаркаин, низшие твари, полувапиры, хотя называть их так, оскорбление для Носферату. Не очень сильны, но быстры и многочисленны. Затем появились три огромным умертвия. Очень высокие создания с туловищем скелета и живыми руками и ногами. Голова сокрыта черным копюшоном. Называются они Воины Тьмы. В руках это трое держали свое оружие. У одного меч и щит, у второго копье, у третьего топор. Вот это там привалило. - Говорят если бессмертных сожрать, то они не воскреснут. Проверим. ЕШЬТЕ!!!! 
   Рейд-босс 250 уровня. - Гзасот Душеед. 
   Твари рванули на нас. Думать я не успевал, так что отложил это действо до подходящего времени. Гаркаины уже добрались до нас. Первыми их встретило заклинание Солнечного Света. Отличное заклятие для низших тварей, у которых нет защиты от солнца. Часть гаркаинов обратилась в прах, другие успели укутаться в разливающеюся по полу тьму. Они вновь поднялись и рванули, но Лека уже не может использовать это заклинание и поливает Карами по очереди. Я и Принцесса рванули, вперед прорываясь через существ, прямо к Воинам. Пока маги поливали тварей, а големы их защищали, мы уже добрались до первого. 
   Его удар, мы уклонились. Двойное кольцо и Взрыв-меч в ноги. Тварь обездвижена и лишилась 300х хп. Удар Колосса в голову и первый умирает. Двое других нападают одновременно. Отвожу удар копья, сближаюсь, Косящий удар в позвоночник. -99 хп! Начинаю непрерывно атаковать, попутно уворачиваюсь от ударов копья и попыток схватить меня. Он применяет умение, Сильный удар поглощен щитом, и возвращаю его в ногу твари. Его слегка отбросило. Достаю пистолет и всаживаю барабан в голову. На последней пуле голова взрывается. Навык оружия сработал. Этот мертв. 
   У Принцессы дела обстоят довольно не плохо, со своим она почти справилась. Остальные отбиваются от гаркаинов. Убираю пистолет и бегу на помощь к своим. Бью первого в спину, активирую навык амулета, резкий свет пугает и обжигает ближайших тварей. Начинаю тотальное уничтожение всего вокруг. Вскоре присоединяется и Принцесса. За пять минут гаркаинов не осталось. 
   Мы осмотрелись. Тьма отступила, остались лишь тела нежити, да небольшие разрушения. Единственное что не изменилось это гоблин. Уродливый гоблин некромант как стоял на одном месте, так и остался стоять. Он задумчиво потер подбородок, что-то бурча себе под нос. 
   - Пхохохо! Не плохо. - Сказал он. - Кажется, твари такого плана вам не страшны. Думаю, стоит попробовать кое-что новенькое. - Земля загрохотала. Огромные двери начали открываться. - Вперед Бальтазар! 
   Двери резко отрылись! Одна даже слетела с петель. Перед нами появился он. Огромнейший демон ростом не менее тридцати метров. Он чем-то напоминал Балрога, только рог был всего один. Он так же пылал, но только бледно-серым огнем. Он вырвался из проема! Его рев оказался столь оглушительным и мощным что с потолка упали несколько сталактитов. Мы по падали от этого рева. 
   Рейд-Босс 200 уровня. - Бальтазар. 
   Демон вышел, стал во весь рост и посмотрел на нас. Дело ясно, нам с таким точно не справится. Он поднял руку, в ней появился огненный меч. 
   И тут из груди демона вырвался черный луч.... 
   Луч моментально исчез, а демон замер. Он опустил взгляд на дыру в груди...... 
   Бальтазар с ревом и изливаясь серой кровью, упал и медленно сдыхал. Мы все, то есть я, соклановцы и гоблин смотрели на это огромными глазами. Пламя демона медленно гасло, свет в глазах тускнел и рык утихал. 
   - ЧТО ЗА ЧЕРТ?!!! - Взревел гоблин. - КТО ПОСМЕ...!!!! 
   Договорить он не успел. Его голову насквозь, пронзила какая-то палка. Гоблина отбросило в сторону и пригвоздило к стене. Все произошло так быстро, что никто ничего не смог понять. Нас обуял ужас. Клинок в моих руках невольно начал дрожать. Такого я уж только не ожидал увидеть. 
   Тут перед нами появилась черная сфера. Она светилась тусклым светом и пульсировала. Мы смотрели на ЭТО, не отрываясь. Пульсация участилась и кажется, с каждым мгновением становится все сильнее, а свет ярче. ВЕЛИКИЙ МРАК, да это бомба!!! 
   Мы рванули к выходу, но сфера уже прекратила пульсацию и от нее начал распространяться яркий свет. И перед тем как он ослепил меня, туша умирающего демона зашевелилась и кажется, подгребла шар по себя... 
   
   Больно... Как же больно.... Давно мне не было так хреново. Кажется, с тех пор как я упал в ту яму или когда меня пыталась разорвать нежить. Хотя мой список мук теперь пополнился новыми действиями. Теперь я уверен, что в моем будущем аду точно появится такой аттракцион. Что случилось? 
   Я с трудом открыл глаза и кое-как осмотрелся. Все в зале было разворочено. Многих кусков стен не было, повсюду валялись камни и куски тел. Нежить и до этого бывшая не целой стала просто фаршем. То, что осталось от нового Первожреца сползало со стены. И только посох, которым пригвоздило Гзасота, остался на месте и невредимым. Посередине зала зиял кратер, по краям которого валялась плоть Бальтазара. Его голова лежала недалеко, точнее пол головы. Что же произошло? Бальтазар что, спас нас? Или это мне показалось. 
   Черт от чего мне так хреново? А у меня столько дебафов что я еле держусь на этом свете. Нога, левая рука, и ребра сломаны, кровотечение и сотрясение мозга. ХП осталось не так много, всего 44 единиц. Как же мне хреново. А как там остальные? Судя по индикаторам, они живы, но тоже на грани, валяются в разных частях зала. Некоторые без сознания, других выкинуло из игры на несколько минут. Так нужно что-то делать.... 
   И тут я услышал шаги. Легкие шаги из черноты врат. Мою душу обуял страх. Тот, кто может с одного удара убить двух рейд-боссов должен быть как минимум монстром из монстров. Звук приближался и в проеме уже виднелся силуэт. И вот он вышел на свет. 
   Высокий не менее двух метров, кажется человек. Полуголый мужчина мощного телосложения. Длинная до пояса грива волос, ярко красные глаза. Одет он в черную тогу, как на древнегреческих картинках, и мощных латных перчатках с острыми когтями. На груди у него вырезан круг и три черты. В руке он нес какой-то черных шар. Он вышел из дверей и осмотрел все это. Его безэмоциональное лицо совершенно спокойно осмотрело помещение и не найдя ничего для себя важного он двинулся вперед. 
   Но тут он остановился и посмотрел куда-то в бок. Его взгляд упал на Принцессу. Он неотвратимо смотрел на нее, а затем сделал шаг к ней. 
   - НЕТ! НЕ ТРОНЬ ЕЕ!!! - Закричал я незнакомцу. Он остановился и посмотрел на меня своими кровавыми глазами. Я старался подняться, но тело не слушалось. Затем он отвернулся и продолжил путь к ней. - НЕ СМЕЙ К НЕЙ ПРИКАСАТЬСЯ!!! 
   Рука-вектор активировалась сама и будто змея рванула к неизвестному и вонзилась в его руку. Он остановился и посмотрел на это. В глазах появился интерес. Он просто взмахнул другой рукой и моя дымная рука растворилась. Что он сделал? КАК?!! Он присел рядом с ней. 
   Нужно встать! Не позволю ее тронуть! 
   
   Активировано умение - Дух медведя. Вы полностью восстановлены. До повторного использования умения. 23.59.58. 
   
   Я резко встал и рванул к нему. Сабля в моей руке засветилась. 
   Боевой транс! 
   Фантомный удар! 
   Белый меч разделился сразу на пять фантомов и устремился к врагу. 
   Но он просто поймал мой сильнейший удар рукой. Поймал мой клинок!? Он стоял, держа за острие. Я не мог вырвать свое оружие из его руки. Он продолжил спокойно смотреть на меня. Я несколько раз дернул рукоять, но ничего не вышло. Затем его рука засветилась черным светом и моя сабля начала трескаться. 
   Взрыв! Моя сабля разлетелась на куски. В моих руках осталась только рукоять. 
   - Это оскорбительно пытаться достать меня этой жалкой подобием клинка. - Спокойно сказал он. - Подделка. 
   Я тут же выбрались рукоять, и достал кинжал. 
   - Все еще сопротивляешься. - Безэмоционально заметил он. Его палец вновь стал черным, и тонкий луч тьмы пробил мне ногу. Боль просто ослепила меня. Словно раскаленный прут проходит через ногу. Затем еще несколько лучей. От боли я даже не смог пошевелится. Мир завертелся и рухнул. Что происходит? Я не смог даже противостоять ему. Кто он? Моя неуничтожимая сабля рассыпалась в пыль. Кажется, сообщение о провале задания уже пришло. 
   - Не тронь ее. - Прохрипел я, и вновь постарался подняться. - Только не ее.... 
   - Почему ты хочешь защитить ее? - Спросил он. 
   - Она дорога мне... - Зачем-то ответил я. - Я обещал не оставлять ее..... 
   - Интересно. - Сказал он и подошел теперь ко мне, и посмотрел мне в глаза. - Очень интересно. Не думал, что придя сюда за Сердцем Забвения встречу такого как ты. - Он задумался, а затем зловеще улыбнулся. - Значит она дорога тебе, а на что ты пойдешь, чтобы спасти ее? 
   - На все. 
   - Хорошо... Как насчет Договора? Я не трону ее и даже вылечу, но ты будешь мне должен. 
   - Чего ты хочешь? - Я смотрел в его глаза стараясь найти ответ. Мне не хочется с ним заключать договор, но выбора у меня нет. Я даже не могу понять, что он может с нами сделать. 
   - Все очень просто, когда мне понадобиться твоя помощь, я позову. - Он смотрел на меня, понимая, что выбора у меня нет. 
   - Я... согласен. - Прохрипел я. 
   - Отлично. - Он встал и подошел к Принцессе. Затем что-то прошептал и девушку окутал мягкий синий свет. Кажется, он вылечил ее, следом он присел рядом и погладил ее по голове. Что это он? Дальше он встал, вытянул руку, в нее тут же прилетел его посох. - А теперь заключим договор. 
   Он схватил меня за горло и поднял над собой. Его пальцы засветились красным светом, и он воткнул их мне в грудь. Боль стала невыносимой. Из глаз прыснули слезы, я не смог сдержать крика. Но вскоре боль прошла и исчезла. Я упал на пол, и с каждым мгновением силы будто уходили из тела. 
   - Мы заключили договор. Договор Темной клятвы. Когда мне понадобится твоя помощь, я позову тебя. Эта метка даст знать. - Он развернулся и пошел к выходу. - Ах, да.... - Он остановился и повернулся ко мне. - Береги ее, не оставь. Я рад, что у моей дочери такой защитник. ХАхахаххаХАХХАХАХ!!!! 
   Тут я все же увидел это. 
   Царь-босс - ??? - уровня. Лестат Валь Сиртис...... 
   Черт и чего вас сегодня так много?..... 
   
   
   Глава 10. - Руины потерянной Эры. 
   
   Как же мне хреново... В первый раз, за всю игру, я чувствую себя так паршиво. И если бы просто, ранили или оскорбили. Так нет же, просто напарили! В честь этого, тараканы, при содействии спонсоров в виде жабы и хомяка, поставили мне памятник с красочной надписью 'ЛОХ ГОДА!'. Премию вручат бобры на канале 'M-tv'. Вот надо же было догадаться, что Принцессе ничего не будет, что не просто так он к ней полез, а тут я, весь из себя, герой. Вот и поплатился за громкие речи и героизм. Хотя, черт его знает, что было на уме у этого папаши. Познакомился с тестем, на свою голову. Великий Мрак, ведь можно было бы, иначе представится. Ну, хоть теперь, не буду мучиться с разрешением от ее родителей. Папаша, тот еще ублюдок, такое сделать с собственной дочерью. При возможности, нужно будет отомстить этой твари. Нет, ну мало того, что напарили, еще и саблю сломали. Как он это сделал? Она же неуничтожима. Да и вообще, чего он тут делал? Он же погиб, а тут на тебе, явился. Падлюга. Приходить в себя после такого, мне как то не хочется. Стыдно, что так повелся. Чувствую себя идиотом, повеситься хочется. 
   На периферии сознания слышатся стоны и всхлипы. Так, что это? На лицо падает что-то мокрое. 
   С трудом открываю глаза. То, что я вижу, оставляет в душе неприятный осадок. Надо мной заплаканное лицо Принцессы. Она плачет, из глаз льются большие горькие капли и шмыгает носиком. 
   - Не плачь... - Кое-как сказал я. - Не плачь Принцесса. 
   - Глазастик... хнык... - Она прижимается ко мне, продолжая плакать и дрожать. 
   - Все хорошо. - Я сумел поднять руку и погладил ее по голове. - Я в порядке. - Шепчу я ей на ушко. 
   - Правда? - Все еще шмыгая носиком спрашивает она. 
   - Правда, правда. Перестань плакать. - Я добро улыбнулся девушке. 
   - Я так волновалась... Я пришла в себя невредимая и увидела тебя всего в крови.... Я так испугалась, что с тобой что-то случилось.... - Она опять разревелась и положила голову мне на грудь. 
   - Ну, успокойся. Все в порядке. Я никогда тебя не оставлю. - Успокаивал я девушку. - Как там остальные? 
   - Никто еще не пришел в себя. Я сама только недавно проснулась. Что с тобой случилось? 
   Я пока не спешил с ответом. Даже не знаю, что ей сказать. Думаю, лучше умолчу о том, что видел ее отца. Это будет разумно. 
   - Да тип какой-то ранил меня. Помоги-ка мне. - Я достал бинты и зелья и начал лечиться. Принцесса перевязывала меня, а я пил. Через пять минут, часть дебафов снялась, а остальные, в ближайшее время, пройдут сами собой. Я поднялся и огляделся. Все вроде тоже, ничего не изменилось. Только дверь, из которой мы пришли, оказалась развороченной, а из выхода отчетливо пахло гарью. Кажется, Лестат не утруждал себя тайным уходом. 
   Остальные еще в отключке. 
   - Ты выжил... - Прозвучал чей-то жутковатый голос. Я даже вздрогнул от неожиданности, подумал, тот вернулся. Принцесса взяла меня за руку и спряталась за моей спиной. Мы начали оглядываться. - Вы... Необычны............... 
   Вот теперь мы видели, кто с нами говорил. Это была половина головы демона Бальтазара. В его глазе еще светился бледный огонек, тело было разворочено взрывом, но он еще был жив. 
   - Бальтазар? 
   - Ты невероятен... готов бы на такую жертву... ради нее... - Сказал демон. Это что, он все видел? Принцесса подозрительно на меня прищурилась. Но затем слегка улыбнулась, а ее щечки подрумянились. - Я восхищен.... 
   - Спасибо. - Выдавил я. 
   - Прошу тебя... Синий призрак... выполни мою просьбу........ 
   - Чем я могу тебе помочь? 
   - Когда-то я был великим демоном... мир содрогался от моей поступи... Я был Царем Арессии!... Период моего правления называли Эра Инферно.... - Он замолчал, ему было сложно говорить, и с каждым словом он слабел. - Но была та, что я любил... Она была могучей ведьмой,... но с очень добрым сердцем..... Она была единственной, которая смогла полюбить демона.... Я любил ее больше жизни.... Но меня предал родной брат.... ее схватили мои враги, чтобы добраться до меня.... Они заманили меня в ловушку, где я и погиб.... Мою душу заключили в собственный рог,... чтобы я томился в плену... вечно.... 
   - Понятно.... 
   - Отнеси мой рог к ней... На ее могилу.... Дай нам вновь быть вместе.............. 
   - Где искать ее? 
   - Солис... Гора Слез.... Прошу тебя синий призрак...... 
   Я смотрел в глаз умирающего демона. Он умирал, он жаждал смерти и не лгал, я это знал. Подойдя к демону, я дотронулся до его светящегося рога. Он тут же отделился от головы и уменьшился в моих руках. Небольшой загнутый рог тускло светился серым светом. 
   - Благодарю васссс.... - Сказал Бальтазар и свет в его глазах окончательно погас. 
   
   Сюжетное задание изменено! - Божественный должок. 
  Цель: Отнести рог демона Бальтазара к могиле на горе Слез. 
  Награда: Долг пред богиней будет выполнен. 
   
   Мое задание изменилось. Но, вот интересно, какое отношение Мааб имеет к этой истории? Ответ я получу только тогда, когда выполню задание. Но, похоже, на эту гору, мне лучше идти одному. Опасно? Да. Но, по крайней мере, быстро всё сделаю, а то у меня еще поиск эрелзиров и война. Друзей с собой брать не буду, пусть они лучше качаются. 
   - Ой, мне тут задание пришло. - Удивилась Принцесса. Я попросил разрешение и посмотрел что там у нее. Действительно, это задание распространилось и на нее. С чего бы это? Странно. Это что Бальтазар сделал? Вот только у нее награда 'скрыта'. Значит, придется взять ее с собой, все равно нам лучше не разделяться надолго. Это будет даже приятно. 
   - Ну, значит, тебе придется выполнить его со мной. - Улыбнулся я девушке. - Ладно, давай поможем остальным. 
   Мы разошлись помогать друзьям. Они как раз начали возвращаться. Первая очнулась Ария. У нее все было более-менее хорошо, она почти не пострадала, ее прикрыли големы, а вот им нужен ремонт. Она как очнулась тут же достала инструменты и начала приводить своих подопечных в должный вид. Принцесса помогала Леке, я же занялся Нилом. Он вернулся в игру и теперь выглядел не лучшим образом. Вручив ему лекарства, я отправился на поиски Эля. А вон его ноги из стены торчат. Когда все оправились, мы пересказали, немного переделанную, версию реальных событий. Когда все более-менее оправились, мы пересказали что узнали, по крайней мере, официальную версию. 
   Как пришли в себя решили быстро набрать лута и выбираться. Еще неизвестно как там снаружи, так что если нас убьют, то лучше нам быть богатыми. Сокровищницу мы решили не искать, времени сейчас маловато. Я посмотрел на то, что осталось от моей сабли.... Печальная картина, Хомяк в моей душе впал в депрессию и плетет веревку. Потерять такую плюшку. Это копец! Хомяк больше не видит смысла жизни. Я нашел какую-то сабельку, но она и рядом не стояла с прежней. Значит нужно найти новую, а то мой хома помрет от горя. 
   Закончив самобичевание, я приступил к сбору трофеев. Мы порыскали и освежевали трупы нежити, желчь, глаза, когти и оружие Воинов, а самым лакомым кусочком, стал труп Гзасота. Как ни странно но мы не получили награду за его смерть, поскольку его мы даже не ранили. Жаль. Лучше бы Лестат убил его после того как мы хотя бы поцарапали его. Тогда бы получили уровни. Жаль, но мы и так немалого добились пока шли сюда. Три уровня от стражи и убийства темных. 
   От гоблина мы получили его довольно дорогие вещи. 
   
   Посох Мерзости. 
   Урон: 89-700 (духовный) 
   Шанс Крита +5% 
   Прочность: 1000/1000 
   Тип: Эпический (Темный) 
   Материал: Кости младенцев 
   Особый навык - Дает 30% шанс на Призыв Мерзости 5 гаркаинов и 10% шанс на Призыв Воина Тьмы. Ограничено для игроков - 250-го уровня. Усиливает некромантию на 50%, а все призванные существа на 20% сильнее. 
   
   Интересная вещь, жалко, что столько ограничений. Так можно было бы отдать Нилу, но он хоть и дроу, но все же на светлой стороне, так что такой вещью он пользоваться не сможет. Это лучше продать, можно на аукционе или поговорить с Бароном. Он как некромант думаю, найдет того кому эта вещь понадобиться, да и с ценой не обманет. Так следующее это его мантия. Она тоже темная, как и все его вещи, а материал один омерзительнее другого. Но все же вещи дорогие и некроманты точно не упустят такое. Как выберемся, свяжусь с Бароном. Все с Гзасота положил к себе в сумку. Остальные тоже закончили. 
   Собравшись, мы двинулись к выходу. Я первым направил вперед Глаз Килгора. То, что я увидел описать, было сложно, как и поверить. Поэтому, не скрываясь, мы побежали к выходу. По пути картина представала все более жуткой и все уже догадывались что снаружи. Стены разворочены, везде трупы, пепел, выжженные территории и куски тел. Мы шли вперед, иногда подбирая ценные вещи с убитых игроков. Самое жуткое, что убитые игроки не исчезали, чтобы переродится в Храмах, а оставались на месте. Надеюсь, они в порядке. Я даже нашел одну интересную вещь, которую не рассчитывал получить. Светящийся камень. 
   
   Павшая Звезда. Тип - Уникальный. Материал - Неизвестно. 
   
   Вот это повезло. Я посмотрел на то, что осталось от моего клинка. Жалко. Надеюсь, этот материал заменит его. Если нет, то продам и куплю Архитектора. Пожалуй, это даже лучше. Запихнув вещи в сумку, мы двинулись дальше. Вот мы вышли на Верхний уровень. Тут все было еще более страшно. Часть потолка отсутствовала, а количество трупов зашкаливает. Мы бегом выбежали. 
   Картина, представшая перед нами, была по истине ужасающей..... 
   Пустота...... 
   Мы должны находиться в огромном кратере, но когда вышли, оказались посреди поля. Насколько же, он силен? Это просто ужас. Он можно сказать сильнейшее создание в Арессии, поскольку даже я такого никогда не видел. 
   Чистое поле... Нет больше домов, улиц, редких деревьев, жителей и даже стены на противоположной стороне больше нет. Будто какой-то великан смел все рукой или как художник стирает ластиком неудачный эскиз. Все видевшие это побледнели. Как же нам повезло, что мы не попали к нему во враги. Теперь я верю, что такой монстр смог выжить под Немезидой. Даже не знаю, кто был бы сильнее он или Демон. 
   Придя в себя, мы двинулись к тому месту, где мы спрятали животных. 
   Там нас уже ждал Ланс. Он расспрашивал, что там случилось, а когда рассказали, он поведал, что огромный черный луч вырвался из Храма. От упоминания этого луча и того что он сделала всем сделалось страшно. Забрав животных, мы оперативно покинули опасное место и двинулись подальше. 
   Через час скачки нашли относительно безопасное место и спрятались. Накормив животных, кто мог, вышел из игры, а остальные легли спать. 
   Утро стало для меня не ранним. Все пережитое сильно потрепало нервы. Но я все же проснулся первым. Пока все спали, я решил посмотреть, что со мной сделал Лестат. Несмотря на прохладу, пришлось раздеваться. Беда. На груди у меня круглый шрам как у него самого. Как только до коснулся он слабо засветился. Вот оно мое проклятие. Черт опять я влип. Как же надоело. Ну, по крайней мере, эта жизнь не скучная. Круг был ровным и рисунки на моем теле окружали его, словно он подвинул их. Да эти татуировки, кажется, тоже изменились. Как только найду эрелзиров нужно узнать, что они означают. 
   Оделся, связался с Якихиро-саном и рассказал что произошло. 
   - 'Да, Мару-кун, умеешь ты влипнуть в историю'. 
   - 'Это может быть связано с деятельностью Ареса?' 
   - 'Наделил ли его интеллектом Арес? Да, вполне вероятно. Но зачем? Это главный вопрос. Никогда за эти годы не замечал за ним таких действий. Думаю, у него была причина делать это'. 
   -'Надеюсь. Что теперь делать?' 
   - 'Только ждать'. 
   - 'Ладно. Спасибо Якихиро-сан'. 
   - 'Удачи'. 
   Отключение. 
   Об услышанном я решил не думать. Если во всем виноват Арес, то у нас большие проблемы. А может, тут замешан Трикстер? Странно это. Очень странно. Следующим пунктом я связался с Аластором. 
   = 'Да братец. Извини, я сильно занят. Ты в курсе, что кто-то стер с лица земли Храм Темных?' = 
   = 'Я очевидец'. = 
   = 'Вот тут, поподробнее. Как это ты умудрился? Это что тот самый Храм, куда ты направился?' 
   = 'Да'. = 
   Я и пересказал все увиденное. 
   = 'Ну не**';%'*?'*'&6 = - Дальше пошли эпитеты, которые даже на запикивание не переводиться. - Братец, ты молодец что сообщил'. = 
   = 'Слушай, поговори с Бароном и спроси, не нужны ли ему эпические темные вещи, а так же Павшая Звезда?' = 
   = 'Мне начинает казаться, что везде, где ты есть, начинается Хаос, но ты при этом как-то умудряешься получать плюшки'. = 
   = 'Если сияние тысячи солнц вспыхнуло бы в небе, это было бы подобно блеску Всемогущего... Я - Смерть, Разрушитель Миров. Ха-ха' = - Процитировал я фразу автора ядерной бомбы. 
   = 'Это да. Камень я куплю. Даю 5000 золотом, нам такое очень нужно. А на счет вещей я поговорю с Бароном'. 
   = 'Отлично, я сейчас собираюсь в Солис'. = 
   = ''Встретимся в столице Сюрай. Тебе что-нибудь нужно?' = 
   = 'Да, я лишился меча. Можешь купить мне кое-что. Это находится в столице в квартале альвов. Лавка Дартария. Скажи ему, что ты от меня и хочешь купить то, что для меня припасено'. = 
   = 'Я не знаю о таком магазине. Как-то все это таинственно. Ты уверен, что это тебе нужно? Я могу найти тебе достойный меч'. = 
   = 'Нет, мне нужен именно тот. А остальное положи на счет моего клана'. = 
   = 'Сделаю'. = 
   = 'Спасибо. И еще встреть моих по пути в Кассини. Портал бы им нужен'. = 
   = 'Не вопрос. Удачи, братец'. = 
   Отключение. 
   Так хорошо, пока я бродил по Храму я нашел кое-какую саблю, но она точно не заменит мне Певца. А я только привык к моей сабле. Интересно, а соединить зеркало с Архитектором можно? Проверим. 
   Постепенно народ возвращался и просыпался. Вчерашняя ночь была полна на события, так что всем нужен был отдых. Поев, умывшись и придя в себя, мы обсудили то, что было, и кто что помнил. Похоже, я был единственным, кто знает правду, и лучше пока ее скрыть. Хоть, от Леки не ускользнуло то, что я что-то знаю, но она решила промолчать. Мы решили на всякий случай не афишировать, что хоть как то причастны к инциденту с Храмом, потому как могут быть большие проблемы. Так же под всеобщим одобрением приняли Леку в свой клан. 
   Я поведал друзьям, что найденные вещи можем удачно продать Аластору. Лека очень удивилась что я знаком с этим типом, потому как мало кто может похвастаться дружбой с топовыми игроками. 
   - А теперь главное. Нам придется на время расстаться. - Сказал я. - Пока вы были в отключке, я с Принцессой поговорили с Бальтазаром и получили квест, который нам нужно выполнить. Брать с собой никого не можем, а после у меня есть еще дела. Так что поступим следующим образом. Я и Принцесса отправляемся в Солис, там продаем вещи босса Аластору, а заодно и выполним квест. Вы же отправляетесь обратно в Кассини, качаетесь, просвещаете Леку о нас и так далее. По пути вас встретят и перенесут в столицу. Вернемся, как сможем. Кстати Лека ты не можешь показать им какие-нибудь тайные локации для быстрой прокачки? 
   - Да, знаю одно место. - Улыбнулась она. 
   - Все согласны? - Спросил я. Возражений не последовало. Всем нужен был отдых, и возвращение 'домой', радовало. - Тогда давайте собираться. Сначала покинем эту местность, а потом расстанемся. Но пока лучше побыть вместе. 
   На том и решили. Собравшись, направились на север. Нам нужно поскорее уйти от Храма как можно дальше. Хоть Темные уже ищут виновных, но думаю, время у нас есть. 
   Мы двигались по землям Аргила, отбивались от атак демонов и прочих тварей. А через час нам встретились другие игроки. 
   Я первый с помощью Глаза заметил их приближение, и они явно двигались на нас. Судя по курсорам, они не темные и не ПК, но на всякий случай приготовились к битве. Их было трое. Человек-рыцарь в темно-красных доспехах, светловолосая эльфийка-маг и тритон-воин. Тритонов я видел редко, они не часто покидают свои моря и океаны. Это, как известно, отличная раса для мореходцев, да и под водой, для них, тоже достаточно событий. Они были верхом на ящерах и остановились недалеко от нас. Тритон спешился и подошел к нам. Высокий парень с серо-голубой кожей, синими волосами, жабрами. Одет он был в чешуйчатый доспех, а за спиной виднелся меч. Он подошел и поклонился. 
   - Приветствую вас Ветряки, я Умие Водный меч, лидер клана Арлекины. 
   - Маруку Дурной глаз. - Подошел я к тритону. - Что у вас за дело к нам? 
   - К тебе дел меня нет. Я пришел к ней. - Он кивнул в сторону. - Привет Ария. 
   - Привет Уми. - Она подошла. Теперь понятно, похоже, они и есть ее друзья, с которыми она поссорилась. - Зачем явился? 
   - Я пришел извиниться. - Он склонил голову. - Я был неправ и несправедлив к тебе. Прости меня Ария, за то что бы таким кретином. 
   - Я подумаю. - Она сделала горделивый вид, но всем и так было понятно, что она не злится и только хочет подразнить друга. Послышались смешки. - Ну ладно уговорил. - Она улыбнулась как кошка. 
   - Вернуться не хочешь? 
   - Да нет, мне и тут неплохо. 
   - Ну как хочешь. Но я пришел сообщить тебе. - Улыбнулся он. - Мы направляемся в Ун-Горо. 
   - Что?! - Удивилась она. Я тоже присвистнул. Это вроде тайное подземелье, довольно сложное и мало кто знает, где она находится. Даже я не в курсе как туда добраться. 
   - Да. Я помню, что ты сама давно мечтала там побывать. Вот и предлагаю пойти с нами. Я же обещал. 
   Ария задумалась. В ней точно боролись противоречивые чувства. Пойти она очень хотела, но боялась, как отреагируют друзья. Я решил вмешаться. 
   - Если хочешь, можешь сходить. - Сказал я. Она удивленно посмотрела на меня. - Ты же не уходишь из нашего клана, а просто хочешь поучаствовать в другом приключении со своими друзьями. Как закончишь, вернешься, да и думаю, ты неплохо раскачаешься там, а если что поможем. 
   - Значит, вы не расстроитесь? 
   - Нет, конечно. - Улыбнулся я. - Удачи. Встретимся в столице. - А затем повернулся к тритону. - Вы уж берегите ее. 
   - Не вопрос. - Мы пожали руки, попрощались с Арией и разошлись. 
   Уже ближе к границе с Ночисом, я с Принцессой расстались с ребятами и двинулись в сторону Солиса. Ланс хотел поехать с нами, но потом сказал, что лучше вернется и будет ждать Бри. Ехать нам осталось, примерно, день, затем, в порту, сесть на корабль, чтобы переплыть Аонию и мы будем на месте. А там уж поймем, как быть дальше. К тому же я проверил компас, он показал, что Гиперборея тоже находиться в том направлении, а значит выполним сразу два задания. 
   Ехать с Принцессой очень было приятно. Мы болтали и сражались вместе. В бою мы идеально дополняли друг друга. Ее сильные удары, моя скорость и магия, так что с нами мало кто мог соперничать. А от сильных врагов мы просто убегали. К тому же я почувствовал, что мы стали как то ближе. Раньше вокруг было много друзей, но теперь, когда мы одни было как то по-новому. 
   С небольшими боями и ночлегом мы добрались до портового городка. Небольшой портовый город Монтен. Игроков здесь было не так много, часть, из них, готовилась к походу к демонам, либо в море. Отсюда, два раза в день, ходят корабли в Солис. А поскольку на первый корабль мы опоздали, а второй будет только через три часа, мы сдали ящеров в конюшни и отправились в таверну, чтобы поесть. Нашли быстро, это оказалось довольно приличное заведение, чистое, обычно занимаемое игроками, рыбаками, да мореходами. 
   Запоздалый обед проходил как нельзя лучше. Вкусная еда за достойную цену, люди вокруг, внимание на нас, не обращали, за что были им крайне благодарны. Только один раз у нас спрашивали, знаем ли мы что-нибудь о Храме, но мы делали вид, что не в курсе. Когда еда почти закончилась, к нам подсел какой-то тип. Высокий человек, с черными волосами, полоской шрама пересекающей левую бровь. Одет в синий камзол, белую рубашку и черные штаны, на поясе у него висели две абордажные сабли, а на шее повязан красный платок. Всем своим видом он напоминал какого-то адмирала или капитана корабля. Он спокойно, даже слегка насмешливо смотрел на нас, а его люди похоже окружали. 
   - Вот я и нашел тебя. - Усмехнулся он. 
   - А мы знакомы? - Спросил я, доставая дымовую шашку. 
   - Не совсем, мы виделись однажды. - Он сложил руки на груди. - Хоть твоя внешность и изменилась, но я тебя все же узнал. Я капитан пиратов Кровавого рифа Бартоломью Бонз. - На этих словах и без того напряженный народ резко встрепенулся и отошел подальше. Кажется, я попал. - Ты потопил мой корабль. - Тут кто-то даже испугано всхлипнул. Во взглядах окружающих меня уже похоронили. 
   - Я? - Вот тут я честно удивился. Так, когда я последний раз топил корабль? А точно вспомнил, я же в стартовой локации таким баловался. Печально, что меня нашли, видать в мире и правда, нет совпадений. - А точно вспомнил. Извини. 
   От этой фразы окружающие чуть не попадали. Даже у капитана глаз дернулся. 
   - Очень смешно. Из-за тебя я потерял два корабля. - Хмуро сказал он. 
   - Эй, я только один потопил. - Запротестовал я. 
   - А как же Оберон? 
   - Это ты ему счет выставляй, я тут абсолютно не причем. - Ответил я, продолжая жевать, что еще больше добавляло комичности происходящему, и раздражало пиратов. Принцесса тоже была спокойна и тихо пила свой сок, но я ее знал. Она легко может выхватить меч и вступить в бой. К несчастью к своей новой слабой сабле я пока не привык, так что особо много я от себя не жду. - Хочешь, я тебе даже твою статуэтку верну? 
   - Так ты меня еще и обокрал. - Вены на его лбу вздулись, а лицо начало краснеть. 
   - А ты что думал, в сказку попал? Сам много кого грабил, так еще с красными шапками, да черными орками связался. Вот и довольствуйся, что прогадал с нанимателями. 
   На его лице начала проступать что-то зловещее и угрожающее. 
   Капитан начал еще больше вскипать и, наверное, напал бы, если бы один из его головорезов не встрял бы. Туповатый матрос, видя Принцессу, неправильно осознал приоритеты опасности. Он стоял сзади. Подошёл и подставил нож к ее горлу. 
   - Капитан, а нам можно развлечься с этой кисой. - Усмехнулся пират. Капитан явно идиотизмом не страдал, он точно видел, кто такая эта девушка и хотел предупредить, но не успел. 
   - Ты это зря. - Спокойно сказал я. 
   Принцесса поставила чашку и медленно повернулась к матросу. Он усмехнулся своим пошлым мыслишкам. А девушка улыбнулась, обнажив свои зубки. Ухмылка окружающих резко смылась, особенно у незадачливого донжуана. А затем она резко вцепилась зубами в его руку. 
   - АААААААААА!!!!!! - Завопил он, словно свинья. Окружающие побледнели, а Принцесса встала, взяла его за горло и швырнула в стену. Как всегда она великолепна. 
   В этот момент я кинул дымовую шашку. Таверну заволокло дымом. Одним движением я опрокинул стол на Бартоломью, ударом ноги в живот сбил ближайшего с ног. Принцесса не отставала и ударила еще парочку. Я взял ее в руку и потянул к выходу. В таверне началась неразбериха и буча. 
   Мы быстро выбрались и побежали подальше. 
   - СТОЯТЬ!!! - Донеслось до нас. Кажется, капитанчика это не остановило. Мы прибавили ходу, а за нашими спинами отчетливо слышался стук каблуков на его сапогах. Он бежал за нами, обнажив сабли, и проклинал за все на свете. И тут нам дорогу преградил довольно большой, синий попугай. Хорошо хоть не зеленый, а то та песня вспомнилась. Кажется, это питомец нашего знакомого и он явно не дружелюбен. Птица устремилась на нас, но ничего сделать не успела. Милый, с виду не опасный кулачок Принцессы отправил его в непродолжительный полет до ближайшей стены. Потом очередной поток мата и обещаний страшной смерти от пирата и мы вновь бежим. 
   Когда поняли, что он нас почти догнал, резко остановились и обнажили оружия. Вдвоем блокировали удар его сабель. Нас чуть с ног не свалило. Он явно не слабый враг. Атаковали его вдвоем, он парировал наши атаки и ответил выпадом. Мы разошлись в стороны и атаковали с разных сторон. Этот гад довольно сильный. С его лица не сходила безумная улыбка человека, наслаждающегося боем. Он явно наслаждался боем и этого добивался. Он искусно отражал наши атаки и несколько раз задел меня. Удар, парирование, ногой в корпус, он отпрыгнул, двуручник в спину, он легко уклоняется и плечом толкает Принцессу. Раскрываю крылья, Косящий удар, он приседает, его выпад снизу, меня чуть было не проткнуло. Приземляюсь. Вновь в атаку. Он блокировала меч Принцессы, я нападаю со спины. Он отбрасывает ее удар и бьет за спину. Уклонился, но чуть было не попал под его второй клинок. Это начинает раздражать. Кидаю на него Марионетку, он увернулся. Гадство. От камней посланных телекинезом он тоже увернулся. Так и знал, что такой плохой саблей я не смогу сражаться на все 100%. Неудобно, непривычно, вес, длина, изгиб, острота. Все не то. 
   Вновь атаковали одновременно. Громовая поступь. Он подпрыгивает, тут в него летит Взрыв-меч. Он блокирует саблями, но взрывом его отбрасывает в деревянную стену, которую он пробивает спиной, подняв сильную пыль. 
   Я, тяжело дыша, смотрел в дыру, которую проделал пират. Кажется, справились. К этому моменту прибыли его люди и быстро окружили нас. И только они хотели напасть, как резко остановились и побледнели. 
   Мы с Принцессой переглянулись. 
   - Неплохо... - Услышали мы голос. Он доносился из дыры. Звук каблуков приблизился. Из стены вышел Бартоломью. Вот только верхней одежды на нем не было. Он бросил свой камзол и рубашку, оставшись по пояс голым. - Думаю, с вами я смогу развлечься. Хехехехехехех! 
   - К-к-к-к-к-ка-пи-п-пииитан! - От страха заикался один из его матросов. - Может не надо? - Но посмотрев в его глаза тут же еще сильнее задрожал. - УХОДИМ!!! - Пираты, срочно ретировались. Кажется, стоит последовать их примеру. 
   - Не торопитесь. - Спокойно сказал он. - Сейчас будет весело! ХАХАХАХАХ!!! - Тут с ним начали происходить изменения. Его глаза налились кровью, волосы встали дыбом, мышцы вздулись, а кожа покраснела. Он стал похож по телосложению на орка. А в глазах играло безумие. О Великий Мрак, да он же Берсеркер. Это напоминает боевой транс, но у него боевое безумие. Это конечно лишает возможности мыслить и рационально думать, но порождает безумную жажду убийства и огромнейшую силу. Вот только я думал, что кроме орков и гномов боевое безумие никто применять не умеет. - РАААААААААА!!!!!!!!! - Он зарычал словно зверь. И рванул на нас. 
   Мы попытались блокировать его атаку, но нас просто отшвырнуло. Я резко из положения лежа отпрыгнул. Земля в том месте, где я был, просто взорвалась от его удара. Я на ногах, уперся спиной в стену. Приседаю. Его сабли разрезаю каменную стену. Кувырок под ним, и отбегаю. Он ринулся за мной. Резко останавливаюсь. Громовая поступь, но на него она уже не действует. Удар с боку, его отшатывается. Я рванул на него. 
   Боевой транс! 
   Двойное кольцо! 
   На его груди образовывается большая кровоточащая рана, на что он только еще больше улыбнулся. Я, с ужасом, смотрел, как рана затягивается на моих глазах. С безумным смехом, капитан атаковал, только чудом я увернулся от его атак. Удар Колосса, в спину, оставил на нем еще одну рану, но боевое безумие полностью убирает боль и регенерирует тело. Его клинки засветились и устремились к Принцессе. Она не успевает уклониться и блокирует. Ее, словно шквальным ветром, сбивает с ног и отшвыривает. Она прокатилась несколько метров по земле, пока не уперлась в стену. Он помчался на нее, я быстро стал рядом с ней. Она тоже встала. 
   Он бьет одним клинком, блокирую его саблей и щитом, а второй клинок блокирует Принцесса. 
   - ХАХАХХАХАХХАХАХХ!!! - Он дьявольски смеется и давит силой. Я призвал Руку-вектор, она впилась в шею и начал душить гада, но тот будто не замечал этого. Моя новая сабля уже покрылась трещинами, а голова начала болеть. Нас начинает оттаскивать с места. Он смеется, не чувствует усталости и боли. Выносливость почти закончилась, а голова, словно огнем горит. - ХАХХАХАХХАХАХХАХХ!!!! 
   Вырвавшись из моей хватки, он откидывает нас. Мы ударились о стену и упали. 
   Он над нами и замахнулся для удара!!! 
   ....И тут с сильным шумом он упал, словно его впечатало в землю. Он попытался встать, но его будто гравитацией вбивало в мощеную мостовую. Из земли появились цепи, которые опутали берсерка. Он пытался вырваться, но оковы сильнее. Затем над ним появился синий дым, и он уснул. 
   - Ну, наконец-то. - Послышался женский голос. К нам вышла какая-то русоволосая девушка. Облегающие штаны, высокие сапоги, камзол, шляпа треуголка. На поясе у нее была шпага и пистоль. Выглядела она, очень привлекательно особенно заворожилась глубокое декольте и объёмная грудь. Она подошла к пирату и поводила руками над его телом. Он начал остывать. Кожа приобрела нормальный цвет, тело уменьшилось. Затем повернулась к нам и добро улыбнулась. - Простите моего мужа, он порой заигрывается. Сейчас помогу. 
   Она подошла к нам и несколькими заклинаниями вылечила. Я поднялся. 
   - Спасибо что спасли. - Выдавил я. 
   - Да, ладно уж. Когда мне рассказали, что у вас тут происходит, я сразу же помчалась сюда. - Она, посмотрев на него, покачала головой. - Вечно он ищет драки и придумывает для них причины. У моего мужа полно кораблей, он просто искал с кем бы подраться. А вы, кстати, первые кто смог так долго продержаться. Я София Бонс. А ты значит Маруку? 
   - Да, миссис Бонс. 
   - Просто Софи. - Улыбнулась она. - Как там твоя девушка? 
   - С ней вроде все хорошо. 
   - Я рада. - Она повернулась к своему мужу и пару раз ударила его острым носочком своих сапог. - Давай вставай, я знаю, что ты уже проснулся. - Хмуро сказала она. 
   - Вечно ты портишь мне удовольствие. - Недовольно пробурчал он. Встал и отряхнулся. Поднял свою одежду и начал одеваться. 
   - Ты чуть не убил этих детей, да еще и на девушку напал. - Она злилась и кипела, он лишь тяжело вздохнул. 
   - Ой, подумаешь, они же бессмертные. Что им будет? - Махнул он рукой. Вот тут он, пожалуй прав. Но его жена видно не унималась. 
   - ЧТО?! Они могли психологически пострадать. Ты об этом подумал? Это же дети! - Бушевала она. Судя по его лицу, он даже не задумывался об этом, ему просто пофиг. Поняв, что она не отстанет и не замолчит, капитан принял, похоже, самое эффективное решение и заткнул ее поток информации поцелуем. А он крут. Девушка некоторое время сопротивлялась, но потом сдалась. 
   Принцесса, наблюдавшая эту картину, сильно покраснела. Я, смотря на них, только хмыкнул и помог девушке встать. 
   Поцелуй этих двух, наконец, прервался, и его жена слегка обмякла на его руках. 
   - Это был неплохой бой. - Усмехнулся он, сказав мне. - Но ты дрался не в полную силу. Почему ты сдерживался? 
   Я просто бросил на землю уже почти сломанный клинок. Это был лучший ответ. Он только сочувствующе хмыкнул. 
   - Ладно, едем, выпьем чего-нибудь. - Сказал он, и пошел, обратно держа свою жену за талию. 
   Мы последовали за ними. Он привел нас в бар и заказал нам выпить. Принцессе пиво не понравилось сразу, да, тут тебе не вина Императора пить. Мы немного отдохнули и отошли от пережитого. Да это было реально страшно, а вот теперь можно и расслабиться. 
   - Ну и куда вы путь держите? Ждете парома на Солис? 
   - Да, нам нужно в Сюрай. 
   - О как мило, и что вы там забыли? - Улыбнулась Софи. 
   - Дела. 
   - О, как таинственно. - Она усмехалась как кошка. - Неужели вы сбежавшие любовники? Вы бежите из дома из-за ненависти ваших семей. - Мечтательно сказала она. На эту тираду я лишь поднял бровь, а вот Принцесса залилась румянцем. Как мило. - А знаешь, мы вас подвезем. Вы все равно уже почти на корабль опоздали, да и высадят вас в другом порту, откуда до Сюрая еще ехать. А мы поближе довезем. 
   - С чего такая щедрость? 
   - Ну, мой муж случайно вас чуть не убил. - На эту фразу уже он поднял бровь. В его лице прямо виделся вопрос 'Почему случайно?'. - Так что мы в знак дружбы вам поможем. - Видно, когда она это говорила, то явно не интересовалась мнением окружающих. Я сочувствующе посмотрел на капитана. Терпи мужик. 
   Мы слегка задумались. Не думаю, что они лгали, спасать для того, чтобы навредить было ни к чему. Хотя, люди разные бывают. Пожалуй, можно согласиться. Мы еще поболтали немного, получше узнали этих пиратов. Бартоломью или, как он просил называть его, Барти непросто капитан, а один из трех Адмиралов пиратских флотилий. Его флот грабит всех в этой части Арессии и редко заплывает в другую. Однажды его старый друг попросил помочь в нападении на Авалон, просто доставить туда всякую шваль. Идея атаки принадлежит Жрецам Татс-Маки. Нападение должно было проходить в три этапа. Сначала Красноколпачники и черные орки. Затем другой флот, второго адмирала, привозит нежить, а когда темные укрепят свои позиции, приплывают Жрецы. Однако, как потом узнал Барти, его обманули с целью убийства. Подкрепление не прибыло бы, так что, когда я уничтожил один корабль, а Оберон потопил второй, это заставило пирата бежать и, тем самым, спасло ему жизнь. Потому как помогать ему никто не собирался. Сам Барти давно ищет 'старого друга' для задушевной беседы. Так что, он у меня в долгу, а чтобы доказать, что он нам не враг, даже клятву дал и согласился заключить Договор. Не верить ему, после этого, было нельзя. 
   Мы вышли из бара и направились в порт. Впереди шли капитан и его жена, которая по совместительству была и боцманом, за ними мы, а недалеко часть команды. Через десять минут мы с восхищением наблюдали это чудо. Огромный галеон. Я даже залез в инет чтобы проверить, этот похож на испанский галеон 17 века. Три мачты, множество больших парусов, корабль очень красивый и большой. Мы взошли на борт. Команда быстро приготовила корабль и вскоре мы отплыли. Боцман и капитан отдавали приказы, а команда беспрекословно выполняла. Мы выплыли из порта и рядом с нами плыли еще три, немного меньших, корабля. Теперь я верю, что у Бартоломью так много кораблей. 
   Мы с Принцессой стояли и смотрели на отдаляющийся берег. Солнце ярко освещало день, а лучи искрились на воде. Шум волн разносился вокруг, как и звуки команды. Как нам сообщил капитан, мы прибудем на место завтра утром, и доставят нас не в порт, а на берегу в трех часах ходьбы до Сюрая. Так мы и плыли. 
   Приятная атмосфера и компания капитана, который все время порывался сразиться со мной. Только аргументы в вопросе целостности корабля останавливали его от немедленного боя. Все же пофехтовать мне с ним пришлось. Отделал он меня за минуту, а когда я вылечился начал тренировать. Софи увела Принцессу в свою каюту, что они там делали, это великая тайна мироздания. Судя по тому, что они переоделись, скорее всего, обсуждали костюмы. Но оказывается, София научила ее заклинанию Оковы Камня. Это сдерживающее заклинание, которое создает живые цепи, они хватают первого, кто окажется в пределах досягаемости. Я бы тоже хотел себе такое заклинание, но мое ограничение не позволит. Вот примерно в таком ручье и прошел день. Вечером нам показали наши каюты, где мы и завалились от усталости спать. 
   Утро было ранним, но не настолько, всего пять утра. Это я что-то переспал немного. Ну и хорошо. А поскольку сна не было, я решил подняться на палубу. На палубе было холодно, и шел снег. Мы вышли из очередной климатической зоны. Зима все же. В Солисе вполне нормальный климат, это земля гор, лесов и магов. Сюрай насколько я знаю, столица магии, это большие парящие скалы на которых и располагается город. Так же его называют город фонтанов, там их очень много и вода льется с каждой скалы, все скалы соединены мостами. Что-то у разработчиков странная любовь к летающим городам. Хотя действительно, их не мало, Лапута, Сюрай, вроде в Киммерии есть еще один. Я накинул куртку и вышел на палубу. 
   Холодный ветер ударил в лицо. Народа здесь не было, солнце только недавно встало и осветило небо. Заметив, что не одному мне не спиться, у борта стояла Принцесса, я подошел и накинул ей куртку на плечи. Она только тогда меня увидела и очень удивилась. 
   - Привет Глазастик. - Улыбнулась она. 
   - Доброе утро. Ты чего так рано встала? - Я стал рядом с ней. 
   - Да что-то захотелось. - Ответила она, продолжая смотреть на горизонт. 
   - Причем сама встала. Рекорд. Что с тобой? 
   - Мне последнее время сняться странные сны. 
   - Сны? О чем? 
   - О тебе. - Тихо сказала она. Я удивлённо посмотрел на нее. - Это началось с тех пор, как тебя схватили Неблагие. Я начала видеть эти сны. Сначала я видела маленького мальчика играющего с друзьями в прятки. Он и трое его друзей бегали по двору и веселились. Затем пришел какой-то мужчина и позвал его обедать. И мальчик радостно бежит домой. - Сказала она грустно глядя вдаль. - Затем я вижу дождь.... Уже подросшего мальчика с серым взглядом на могилу. Из его глаз текут слезы, а рядом женщина обнимающая его. Затем я вижу темную дорогу и машину, едущую на молодого парня, и мир начинает кружиться. Следом идут сны о орке и его друзьях, они сражаются и веселятся вместе. Рядом с ним девушка..... А затем синий осьминог.... 
   Я просто не знал что сказать. Она это видит? Неужели наша связь настолько сильная? Она видит сны обо мне. Мое прошлое. Но как? 
   Принцесса все смотрит в горизонт. Она дрожит. Я обнял ее за плечи, стараясь согреть. Она немного прижалась ко мне, стараясь быть ближе к теплу и добро улыбнулась. Она повернулась ко мне. Наши взгляды встретились, ее щеки покраснели..... 
   - Эй Маруку давай смахнемся! - Крикнул Барти. Вот гад всю романтику испортил. На наших лицах появилось одинаковое недовольное выражение лица. Мы повернулись к капитану, но не успел он дойти, как из черного проема двери появилась цепь, что обернулась вокруг его шеи и затащила обратно. 
   - Дебил весь момент испортил! - Послышалось из темноты. Он что-то пытался возразить, там началась возня и звуки ударов. Мы с Принцессой начали смеяться. Ну ладно, в следующий раз значит. 
   - Доброе утро. - Сказал я. 
   - А привет ребята. - Вышла улыбающаяся Софи, таща мужа цепью. - Извините, что помешали. 
   - Да ладно уж. - Улыбнулась Принцесса. 
   - Кстати, я хотел бы вам вернуть вашу вещь. Она мне все равно не пригодилась. - Я достал статуэтку эльфийки. - Вот Барти, с твоего корабля достал. 
   Он освободился от цепи и, потирая шею, взял статуэтку. Удивленно осмотрел, что-то хмыкнул. 
   - Это точно с моего корабля? - Задумчиво спросил он. 
   - Ну да. Из твоего кабинета. 
   - А как ты туда проник? 
   - Там открыто было. 
   - Это невозможно, я всегда запираю двери, причем на магию. И эта вещь точно не с моего корабля. Такие артефакты сразу же попадают через портал к Софи. 
   - То есть? - Не понял я. 
   - У меня было на том корабле не много вещей, ведь для сохранения своих богатств я через портал переправляю все жене, а она уж распределяет. В том кабинете была шкатулка, кое-какие вещи, золото, камни, но этого не было. Если ты говоришь, что там было открыто, значит, кто-то подбросил мне это. - Он вернул мне вещь. 
   Я смотрел на статуэтку. Ее там не было? Подбросили? Но кто? Сайтер? Нет ТРИКСТЕР! Он дал код Сайтеру и наверняка продумал, что я смогу сбежать и поэтому проник туда за ранее и подкинул эту вещь. А по его способностям он мог сделать это очень быстро и незаметно. Но зачем?... 
   - ВОТ ЧЕРТ! Я сейчас! 
   Я быстро перенесся в свой кабинет. Вылетел оттуда и просто вломился к Якихиро-сану. Тут все было облачным. Кажется, он вновь играет роль бога. 
   - Что случилось? - Спросил Руанесс. 
   - Проверьте это. СРОЧНО! Кажется, это подбросил Трикстер. 
   Больше слов не понадобилось. Бог Арессии тут же схватил статуэтку и провел по ней рукой. Через секунду его фиолетовые глаза огоньки расширились. На его бинтованном лице появилась злость. И статуэтка тут же была уничтожена. 
   - Скорее свяжись с Аластором. Это был жучок. Скажи, чтобы проверяли себя, у них тоже могут быть! 
   - Есть! 
   = 'Аластор, немедленно предупреди остальных Возрожденных. У них могут быть жучки подброшенные Трикстером! Я свой только что уничтожил!' 
   = 'ЧТООООО?!!! Сейчас же сообщу!' 
   Отключение. 
   - Предупредил. 
   - Хорошо. Надеюсь не поздно. Трикстер прослушивал все разговоры и отслеживал твое перемещение. 
   - Значит, он знает о плане? Это плохо. 
   - Да. Он может все испортить. Возможно, он даже предупредит демона, если конечно имеет к нему отношение. 
   - ЧЕРТ! Прав был Дартария, что нужно было избавиться от этой вещи. - Злился я. - Надеюсь, он немного узнал. Что будем делать? 
   - Думать. 
   - Ладно, я возвращаюсь. 
   Я вернулся на корабль. На меня смотрели огромными глазами. 
   - Дело было строчное. 
   - Что это было, Глазастик? 
   - Нас прослушивали и отслеживали все это время. 
   - Но кто? 
   - Мой убийца..... 
   Кое-как успокоившись, я тяжело вздохнул. План может провалиться. Трикстер не упустит возможности нам насолить. Дьявол! Нужно менять планы. Я достал компас, он все так же показывает в туже сторону. Значит ли это что Гиперборея в Солисе? Нет, может за ней в океане Амазон? Буду надеяться, что нет. 
   Через четыре часа мы прибыли к Солису. Распрощавшись с капитаном и его милой женой, мы сошли на берег с помощью лодок. Перед уходом Барти уговорил меня, чтобы в следующий раз, когда я стану сильнее я обязательно сразился с ним. Я не отказал. Он отличный воин не неплохо меня натренировал, хоть и мало времени было. Сошли и двинулись к городу. Из-за того что тут были довольно опасные создания не менее 70 уровня нам пришлось лететь. Как бы Принцесса не относилась отрицательно к полетам, надо значит надо. Так что за час мы добрались до места. От монстров нам пришлось убегать, они оказались слишком сильны для нас. И вот мы стояли у столицы магии. Я всю дорогу был хмур и зол. Зол на себя, за то, что не додумался показать статуэтку Якихиро-сану. Ведь мог, бы догадаться, что это слишком подозрительно. Так что настроение у меня было не ахти. 
   Сюрай действительно прекрасен, возможно, даже красивее Кассини. Парящие скалы, соединенные друг с другом, землей и горами красивыми мостами. С каждой скалы падает вода, бьют фонтаны, статуи, арки, сады - все это настолько невероятно красиво, что завораживает. У этого города нет стен, защиту выполняет магическое поле, которое активируется при атаке врага. Столица магии. Каждый уважающий себя маг должен побывать тут. Магические магазины, школы, алхимические лаборатории, питомники все здесь есть для мага. Как получу деньги сразу же пройдусь по магазинам. 
   У главного портала нас ждал Аластор. Хорошо, а то не хочется нести в город темные артефакты. Аластор тоже был хмур, видно, что эта новость и его задела. 
   - Привет братец, привет милашка. - Вымучено улыбнулся он. 
   - Как ты Ал? 
   - Да в норме. Вот только прибыл порталом. - Он тяжело вздохнул. - У меня тоже был жучок... Это был кинжал, оставшийся от моего друга. 
   - От твоего друга? 
   - Да, мы вместе с моим другом стали возрожденными. Весело было вдвоем выживать и играть. Но Демон похитил его, Барон успел спасти только меня. Все что осталось после Витьки это кинжал, который он уронил, когда его схватили. Возможно, его подменили, ведь нашел я его только, когда Демон исчез. Чертов Трикстер. 
   - Соболезную. 
   - Спасибо. Барону вот еще хуже, кольцо его жены..... 
   - У всех нас есть печальные моменты, которые мы желаем забыть. 
   - Береги ее Маруку. Никто не хочет, чтобы ты стал таким же, как мы. - Он кивнул в сторону Принцессы. Та слегка покраснела. 
   - Не волнуйся. - Улыбнулся я другу. - Что будет с планом? 
   - Его изменят, но времени осталось немного. Что сможем то поменяем. Ты скоро найдешь синих? 
   - Они где-то здесь в Солисе, компас указывает сюда. Как выполним квест, сразу же будем искать. 
   - Хорошо. Как станете сотым уровнем, сообщите, у нас есть лишние грифоны. Можем потом одолжить. Ты какого сейчас уровня? 
   - 58. Давай там лучше разбираться с вещами. Вот звезда. - Я достал камень и передал его Аластору. Он долго и с восхищением смотрел на нее. 
   - Да, умеешь ты находить плюшки. Даже я такого никогда не находил. Ведь всегда не успевал за Звездой. Эх, повезло тебе. Как и договаривались 4000 на счету вашего клана. И вот твой клинок. - Он убрал Звезду, достал саблю и отдал мне. - Я даже и не знал о том магазине, тот эльф меня чуть не убил. Но там были такие вещи, которые я даже на аукционе не видел. Я с Дартарией Договор заключил, Возрожденные теперь защищают его и его лавочку, а он снабжает нас интересными вещами. Дорого конечно, но оно того стоит. 
   - Здорово. - Я осматривал свой новый клинок. Эта сабля, что просто поразила меня своим видом теперь моя. Я словно влюбился в это оружие с первого взгляда. Я сделал несколько взмахов. Идеально! Хомячок выкинул веревку и радостно вытирал слюнки глядя на саблю. - Спасибо. Так теперь вещи Барону. - Я передал все темное айраниту, и он быстренько их спрятал. Тут темными вещичками лучше не светить. 
   - Барон потом свяжется, как сможет и договоритесь. 
   - Ладно. Кстати значит, тут вы сражались? 
   - Да, немало тогда порушили. 
   - ЭЙ ты! - Услышали мы гневный, хриплый голос. Обернулись. Там стояла старушка, в светлой мантии. - Узнала я тебя. - Она подошла к Аластору. - Это ты с дружками тут недавно город потрепал? А ну сознавайся! 
   - Ээээээ.... - Только и выдавил он. 
   - Ты хоть знаешь, какие проблемы тут были. - Ворчала бабуля. - Из-за вас всю воду перекрыли, на несколько часов. А потом вы все взяли да исчезли. Ух, я покажу тебе! - Она несколько раз старалась ударить его палкой. Мы с Принцессой просто обхохатывались над этой картиной. Крутой воин получает палкой от столетней бабки. Эту картину увековечить бы в истории. С подписью 'Нет в мире всесильных'. 
   - Удачи, Ал. - Я похлопал его по плечу и вошел в городской портал. - Мы верим в тебя, ты справишься. 
   - Да, Крылатик удачи. - Сказала она. 
   - Ах вы... - Остальное мы уже не слышали. Портал перенес нас в город. Город так же красив изнутри, как и снаружи. Множество высоких домов, улочек, каналов и мостиков. Лесенки ведущий на верхние этажи, множество гравюр, статуй, а так же клумб, деревьев и кустов. Температура и внешне вечновесенний вид городу поддерживает магия. Речушки прохладной чистой воды бегут по каналам, эту воду невозможно отравить или испортить руны на каналах постоянно чистят ее. Фонтаны причудливых форм, вечно играют искрами света. Красиво.... Мы даже задержались, просто бродя по улицам этого красочного городка. 
   Мы побегали по магазинам, купили разные предметы, которые можно послать друзьям. Для Эля купили новенький музыкальный инструмент, похожий на электро-гитару с резными узорами, у нее неплохой урон, эта вещь в отличие от прежней, лучше предназначена для атаки. А раз у нас теперь есть хороший целитель, то можно и настроить Эля больше к атаке, чем к поддержке. Нилу подобрали перчатки на магию Хаоса. Тут было сложно такие достать и дорого, но все же у нас получилось. Даже Леке нашли вещь, хоть она и выше нас в уровнях, но я примерно помню ее обмундирование, так что амулет к восстановлению маны и шанса на божественное воскрешение ей подойдет. Арии же купили новый жезл с ошеломляющей атакой. Принцессе, раз она тоже решила активно пользоваться магией, нашли кольца на ману и восстановление. Себе же вещи покупать не стал, пока. За то заглянул к алхимикам за новыми рецептами и реагентами. Исследовать буду потом, купил три рецепта, растений и других ингредиентов. Следом пошли учиться магии. Принцессе купили парочку заклинаний - Малое лечение, для личного использования и Сгусток кислоты. Это мы, вообще, случайно нашли. Заклинание, бросающее в жертву кислотой, которая разъедает броню и наносит сильный урон в течение минуты, плюс остается на земле и если ступить туда, можно получить урон, очень полезно в бою. А себе я достал заклинание Фата Моргана. Оно делает меня расплывчатым, как отражение в воде. Это может смутить врага и не даст ему правильно прочитать мои движения. В дуэли будет полезно против разумных противников, но против не разумных будет бесполезной тратой маны. Ну, думаю пригодиться. Купив карты и узнав последние слухи, мы узнали, что на Гору Слез готовится археологическая экспедиция. И набор заканчивается сегодня. Так что, ноги в руки и бегом. 
   Закончив с покупками, мы отправились в конюшни, чтобы забрать свой транспорт. Авгиевы конюшни как всегда уютны и теплы, но находятся они за чертой города, чтобы животные не ходили по городу. Дымозлоб встретил меня в недоумении и грозным настроем. Видно обижен, что я не взял его в тот раз. Но все же был рад встречи. Принцесса пошла, встречать своего коня, поухаживав за животными, мы и направились к выходу. 
   Гора Слез находится недалеко от города, всего в двух часах езды, но у нас планы, так что мы торопились. Дымозлоб активно и резво перепрыгивал ямы, кочки и снег, а вот Силач крайне не любил такие дороги, но гордо проходил как бульдозер. Так что мы довольно быстро добрались до места. Гора Слез представляла собой высокую отвесную скалу, по которой точно не заберешься. Кажется только по пещерам. Видно это место имеет какое-то археологическое значение, что им заинтересовались в Лиге исследователей. 
   Подходя к стоянке археологов, на которую нам на карте указали в городе, мы спешились. Вскоре нас заметили постовые. Кажется три игрока и три НПС. Два орка, три эльфа, остальные люди. 
   - А ну стоять! Кто такие?! - Из-за кустов вышли лучники и окружили нас. Вперед вышел бородатый человек с арбалетом. 
   - Странники в экспедицию пришли. - Ответил я. 
   - Больше не принимаем. Приказ гнать всех в шею. А ну пошел отсюда! - Раскричался бородач. 
   - Закрой пасть и не смей мне указывать! - От моего взгляда тип вздрогнул. Ну да три глаза это не так приятно. 
   - Угрожаешь мне! А ну-ка, парни, давайте проучим невеж! - Приказал человек. Они начали окружать и довольно усмехаться. - Какая сочная девк.... 
   Договорить он не успел, потому как уснул. Я кинул на него Сон, и он уж сильно быстро вырубился, у НПС нет такой сопротивляемости как у игрока. Остальные, увидев, что случилось с их главным, впали в ступор, не зная, что делать. Минуту они глазели заснувшего стоя человека и пытались сообразить, что делать, но завершить процесс осмысления им не дали. 
   - ВЫ ЧТО, СОБАКИ ТВОРИТЕ?! - Басовитый голос пронзил постовых не хуже стрел. Сюда тут же пришел здоровенный орк, в мощном доспехе и двумя перекрещёнными шрамами на лице. - ВЫ ТВАРИ ТАКИЕ, ЧТО, ЧЕРТ, ВОЗЬМИ, ВЫТВОРЯЕТЕ?! - Тот сразу же проснулся и пожалел, что это не сон. - ОПЯТЬ ТЫ НА ПОСТУ УСНУЛ! 
   - Э.. Я яяяяяяэээ! - Затараторил он. 
   - Привет Варгон! - Улыбнулся я знакомому, уже, похоже, бывшему ПК-шнику. 
   - ХА, Дурной глаз, давно не виделись! - Обрадовался он. 
   - А ты смотрю, пай-мальчиком стал. Перестал меня убивать. 
   - Пожалуй. Поймать тебя тварь сложно. Верткий и мелкий как таракан. Поблагодарить не успели, а он уже слинял куда-то. - Смеялся он. - После Баттена нас не хило наградили и оправдали по всем статьям. Вот мы и пошли в Армию Синих Волков. О, и ты привет Смертоносная. - Улыбался орк девушке, своим жутким оскалом. - Это все благодаря вам двоим, что мы больше не Демонические Демоны, а часть Армии. Если бы вы не пригласили нас защищать Академию, нас бы не заметил Родхин. 
   - Отпадное у вас название было. Значит, он таки вас к себе взял. Молодец. Он здесь? 
   - Нет, глава сейчас на передовой в Киммерии. Совсем темные ошалели, гады недобитые. Большая часть Армии там, а нас отправили сюда в помощь экспедиции. Тоже за этим пришли, а Ветряки? 
   - Почти. У нас дело на вершине горы, а забраться, не знаем как. 
   - Поможем. Кстати я тут слышал, что ты учудил в Приюте великана. Говорят, когда ты притащил дракона, такого количества мата в секунду на одного игрока не было за всю историю Арессии. АХАхахахахахах!!! - Рассмеялся он, да и мы тоже. И кто только эти слухи распространяет? - Идем уж, покажу вам все. - Затем он повернулся к замершим в ужасе постовым. - А вы собаки еще получите свое! Направлю к вам Рега, он быстро наведет у вас порядок. 
   - ДА СЭР! - Хором ответили они, изрядно позеленев, даже орки сменили окраску. 
   - А ты крут. 
   - А то. 
   Мы пошли за орком, ведя животных на поводу. Вар рассказал, что из своей старой команды он тут один, остальные еще тренируются. Правило Армии 'никакого Кукловода', так что им пришлось учиться владеть оружием, а Вар научился быстро. Вскоре дошли до палаток. Всего как рассказал Варгон, тут семеро археологов-НПС, их охрана из десятка воинов-НПС, и два десятка игроков Армии. Игроки тут собрались не менее 70 уровня. Одиночные игроки и другие кланы не решились соперничать с Армией и удалились. Ну, правда, лишние мешаются, они не смогут работать в команде. Главой экспедиции является почетный представитель Лиги и знаменитейший археолог Бранн Бронзобород. Коренастый гном, в одежке Индианы Джонса с хлыстом и шляпой. Крутой мужик. 
   - Эй, Бранбронзор! - Крикнул орк. 
   - Что случилось с постовыми Вар? - Спросил гном. 
   - Тупицы напасть на путников решили. Друзья это мои оказались. Позволь представить тебе Маруку Дурного глаза и Силаре Смертоносную Принцессу. 
   - Я, Бранн. Значит вы друзья Родхина? 
   - Мы лишь участвовали в бою. - Скромность наше все. 
   - Ха, и успели, так ему понравится, что он под кружкой пива мне уши о вас прожужжал. Слыхал раз пять. Добро пожаловать в лагерь Лиги исследователей. 
   - Приятно быть с вами знакомым. Мы ищем способ подняться на гору. 
   - Такой способ есть, надо только пещеру пройти. Мы как раз туда собираемся. 
   - Если вы не против, мы присоединимся. 
   - Друзьям моего друга тут рады. Оставьте лошадей в конюшне за ними присмотрят. 
   - Хорошо. - Затем повернулся к шаши. - Извини Дымозлоб, в бою тебе сегодня поучаствовать не светит. По пещерам лазать ты мне умеешь. 
   Шаши лишь гневно фыркнул, но согласился. Умная животина, и гордая. Так что, сдав лошадок, мы двинулись к входу. Вовремя мы пришли, они как раз собрались входить. 
   - А почему его назвали Бранбронзор? - Спросила Принцесса. Ответил ей сам Бранн. 
   - А было как-то. Чертоги камня исследовали, древние создали удивительную машину, которая знала много тайн. Вот и назвала она меня так. 
   - Понятно. - Задумалась она. 
   Перед тем, как войти в пещеру, Бранн выступил с речью. 
   - Мы идем в руины времен Эры Инферно, которая появилась после Войны Богов. Здесь находится гробница древнего демона Бальтазара, именно здесь он погиб, здесь так же хранятся древнейшие записи и артефакты. Но чтобы найти их нам нужно пройти ловушки и стражей. - Он развернулся к входу. - Пора узнать кое-какие ответы! Начнем веселье! 
   - ДААА! - Подержали его археологи и охранники. Ну, что ж вперед. 
   Первыми в проход залезла пятерка воинов, прикрываясь щитами, они медленно шли вперед. За ними трое стрелков, маги над лучниками создали фонари, чтобы те не слепили глаза. Дальше маги, жрецы, археологи, и мы, а позади остальные. Первоначально мы шли по пещере, но вскоре перед нами предстали врата. 
   Мы вошли, нам открылся длинный коридор освещаемый жаровнями, и факелами. По краям стояли статуи воинов и демонов, с потолка, который терялся в темноте, свисали сталактиты. Мы шли, осторожно ступая, и внимательно следя за обстановкой. С этого момента впереди шел Бранн, его талант археолога позволял довольно легко находить ловушки. Так что только благодаря ему мы и не разбудили статуи, хотя могли. 
   - СВЕРХУ! - Крикнул Вар. С потолка начали падать огромные пауки. Принцесса, увидев их, завизжала, а затем закидала ближайших кислотой. Кажется, она не любит пауков и ее страх опасен для окружающих. Потому как появившийся рядом паук был безжалостно расчленен, да так что куски летали. К счастью Вар заметил их раньше так что успели перестрелять до того как они к нам добрались. Я успокоил, трясущуюся от вида пауков Принцессу, под ухмыляющиеся взгляды остальных. - Молодцы! Идем! 
   - СТОЙ! - Закричал я. Орк тут же замер с поднятой ногой. Я подошел к нему, активировал Руку и посмотрел под его ногу. Удачно я почувствовал, а то бы нашего орочьего друга порвало бы шипами. Рука потянулась к ловушке и сломала ее изнутри. - Все, готово. 
   - Удивительно парень. Я никогда не видел эрелзиров, и даже не знал, что ты можешь видеть ловушки. - Задумался Бранбронзор. 
   - Я вижу не ловушки, а суть вещей и могу уничтожать эту суть. Это наша сила. 
   - Так вот как ты победил лича. - Сказал Вар. 
   - Да. 
   - Неплохо парень. Видишь ли ты еще ловушки, а то боюсь все я найти не смогу. 
   - Попробую, но мне нужен будет отдых и лекарства от головы. 
   - У меня только топор. - Предложил орк. 
   - Это на крайний случай. 
   - Хахаха! Ладно идем. Ну что народ, я же говорил, что они нам пригодятся. А вы 'балласт, балласт'. - Обратился он к своим подчиненным. Видно им не понравилось, что не из их клана помогают. Ну, пусть думают что хотят. - Так что отдавайте мои деньги. Спасибо Маруку я в тебе не сомневался. - Ему тут же передали парочку мешочков с монетами. А моя доля где? Жадины! 
   Дальше мы шли по-другому. Впереди шли я и Бранн. Он взглядом и своей невероятно интуицией находил ловушки, а я перепроверял, отключены ли они и не пропустили ли мы что-то. Пауки нападали еще три раза, но у Принцессы точно был некий радар на этих тварей, стоило ей почувствовать или увидеть паука как он сразу же жалел о своем существовании. Она с криком, визгом и ругательствами мчалась на бедное насекомое, легко минуя и активируя по пути ловушки и засады, от чего в глазах паука виднелся ужас, и офигивание, как добиралась то просто растирала его в космическую пыль. Такого пауки точно не ожидали от врагов, за спиной Принцессы взрывались плиты, вырывались шипы, летели дротики и катались камни, а она все легко преодолевала. Пнуть камень в другую сторону, для ее силы не проблема, отмахнуться от дротиков или переломать шипы. Мы же смотрели на ее безумные выходки с замиранием сердца, не успевая просто сообразить, что она творит. После трех нападений слабый 'ИИ' пауков сообразил, что подходить к Смертоносной Принцессе себе дороже. 
   Ругать ее за безответственность и неосторожность было бесполезно, от страха она сама не понимала, что творит и была бледна как смерть. Я лишь успокаивал испуганную девушку. 
   Вскоре коридор закончился и начался лабиринт, в котором мы и проторчали до вечера. Мы бы прошли его раньше, если бы археологи на каждом шагу не изучали настенные письмена, рисунки, гравюры и статуи. Из-за этих исследователей несколько игроков погибло, когда спасали нанимателей, а так же трое охранников НПС попали в лапы поземных тварей. Бранн говорил, что он с самого начала хотел набрать команду только из бессмертных, потому как для нас гибель не страшна, чего не скажешь о НПС. 
   Вечером, судя по часам, мы достигли своей цели. Это был огромный круглый зал, освещаемый синим огнем факелов. Тут стояли четыре пятиметровые статуи крылатых демонов, стены были расписаны письменами, а в дальнем конце стоял золотой гроб исполинских размеров. На пятидесяти метровом потолке было круглое отверстие, из которого лил лунный свет. 
   - Вот она. Усыпальница Короля демонов. Насладитесь этим моментом вместе со мной! Скоро... мне все станет известно. Ну, поехали! - Довольно заявил Бранн. - Теперь будьте внимательны! Не успеете и глазом моргнуть, как... 
   Как только мы зашли, дверь за нашими спинами захлопнулась...... Наступила немая сцена, по-моему, даже в 'Ревизоре' у народа не было таких выражений лиц. И как мы не смогли заметить такую банальную ловушку? 
   - М-даааа.... - Вырвалось у меня. И это стало спусковым крючком. Статуи ожили, и повернулись к нам. Они сжимали в своих каменных руках копья и грозно посматривали на нас. - Попали. 
   Дальше события завертелись как ураган. Все наемники начали бегать по залу, водя за собой статуи, как можно дальше друг от друга. Маги посылали заклинания в монстров, хилы восстанавливали ману и выносливость воинов. Археологи бегали вдоль стен стараясь найти, как бы отключить ловушку. Мы с Принцессой тоже бегали, стараясь нанести удары в демонов. Через десять минут одну статую получилось сломать. Варгол с другими воинами били в колени статуй и они, наконец, сломались. Упав, демон тем самым доломал себя. Мы с Принцессой решили не отставать. Она кинула кислоту в колени, а затем Взрыв-меч и Фантомный удар и колено сломано. Когда существа оказалось, обездвижено маги закидали его молниями. Двоих мы завалили, после восстановления хилами напали на оставшихся. За двадцать минут мы справились с ловушкой. 
   - Неплохо ребята. - Радовался Бранн. Но тут земля задрожала. Гробница, в которой покоилось тело демона начало раскалываться. 
   Взрыв! 
   Перед нами стоит закованный в доспехи огромный скелет демона метров тридцать-сорок в высоту. В руках он держал огромную палицу. Он поднял на нас рогатую голову с пустыми глазницами. А затем его тело покрыл огонь. Странно, это точно не Бальтазар, его мы видели не так давно, да и росточком он был побольше. А это кто-то другой. Он топнул копытами и расправил свои рваные крылья. 
   - ГРРРРРААААААААА!!!!!!!!!! - Зарычал демон, сбивая с ног окружающих. 
   Подземельный-босс 100 уровня - Вариматас Предатель. 
   Он прыгнул! 
   Мы разбежались. Удар палицы о землю сотряс своды гробницы. Самое хреновое, что он источал Ауру Ужаса. Она ослабляла игроков и парализовала часть НПС. Это плохо. Огненный скелет нанес удар по замершим воинам. Их тут же убило. Затем копытом раздавил упавшего мага. Это уже не битва, а бойня какая-то. 
   - ХВАТИТ ТРЯСТИСЬ, НЕДОУМКИ! - Закричал орк. - Вы воины или трусы! ВПЕРЕД! 
   А он молодец. Я не мог тут летать, но левитация возможна почти везде. В два прыжка я оказался перед скелетом. Он замахнулся для удара, и я легко пробежал под ним и ударил его в основание хвоста. КРИТ 2х!!! Это сняло около 174 хп. Теперь виден его уровень здоровья. 90 826 хп. Не мало. Ну, он, по крайней мере, не рейд. Принцесса тоже вступила в игру. Ее цепи появились под ногами демона и опутали колено. Тут подскочил Вар и своим умением въехал в ногу монстра. Остальные тоже очнулись, и начали сопротивляться Ауре и вскоре присоединись к битве. Оставшиеся игроки и НПС били нещадно демона. Оставшиеся маги извергали молнии и ледяные копья. Я старался держать агр на себе и прыгал вокруг, не давая ему возможности меня поймать. Использовав 'Двойника' я еще больше запутал тварь. В него летели посланные мной камни, гранаты, и пули, в такого к счастью попасть легко. Бой шел уже пять минут, и мы начали выдыхаться, все же нас не так много, но и демону стало не легче. Он лишился хвоста и крыла. Так же он потерял больше половины жизни. 
   Вот очередной его удар. Палица врезалась в землю. Я побежал к нему, оттолкнувшись от его оружия и забежав по рукам, я добрался до его костяной головы. 
   Боевой транс! 
   Фантомный удар! 
   КРИТ 2х!!! Сломал переносицу и еще один удар в глаз. ДжейХА!!!!! 
   Двойное кольцо! 
   КРИТ 4х!!! Демон взревел, хватаясь за череп. Я отпрыгнул. Тут к нему подбежали Вар и Принцесса, вдвоем нанесли удары в колено. От удара коленная чашечка раскололась и он упал. Увидев это другие приободрились, начав атаковать еще усерднее. Демон пытался подняться, но цепи на его руках и лед созданный магами не давал ему подняться. Когда его жизнь опустилась меньше 10%, его сила резко возросла, и он вырвался из наших оков, в его руке появился огненный хлыст, а во рту готово было вырваться пламенное дыхание. Но он не успел.... 
   Рука-вектор все это время крушило его суть. Пока он лежал, и его били я стоял за ним и медленно проникал в его суть. Когда он вырвался, я его почти закончил. Его хп упало в критический показатель. Он замер смотря на свои трясущиеся руки, затем поднял голову к потолку. Он как раз стоял под отверстием и смотрел на скрывающиеся луны. 
   - Прости меня... брат... - и упал. 
   Вариматас рассыпался. Его огонь погас. 
   Мы все замерли, смотря на это. Это невероятный бой, в котором мы едва не погибли. 
   - Мы победили! - Огласил орк. Его поддержали остальные, и зал наполнился криками радости. Игроки и НПС одинаково радовались победе, которая так трудно нам досталась. Именно в такие моменты ты по-настоящему начинаешь понимать насколько Арессия великолепная игра. Она ведь дает возможность почувствовать себя героем, победителем. В этот момент нет разницы между реальностью и вымыслом. Сейчас это наша реальность. Победа! 
   
   Вы получили новый уровень! 
  Вы получили новый уровень! 
  Вы получили новый уровень! 
  Текущий уровень 61 
  Дается 12 очка характеристики! 
  Не распределённых очков 24 
  Вам дано одно очко талантов. 
   
  Достижение! 
  Босс-убийца 3-ранга. 
  Награда: Урон по Боссам и Элитным созданиям и защита от них увеличен до 3% 
   
   Это уже лучше. Народ начал праздновать победу. 
   Я подошел к Бранну. 
   - Кем был этот демон? - Спросил я. 
   - По записям Вариматас был родным братом Бальтазара, но чтобы захватить власть предал его. По легендам тут должен был похоронен Король, но видно, что Вариматаса назначили новым правителем, после предательства. Но он не смог удержать Империю и она пала вместе с ним. 
   - Понятно. - Я поднял взгляд к проходу. Затем подошел и проверил. Вот тут летать можно. - Пожалуй, у нас есть дела. Мы скоро вернемся. Принцесса! - Она подошла ко мне. Не говоря ничего, я подхватил ее на руки, раскрыл крылья и полетел в проход. Он был довольно таки длинным, но вскоре мы попали на вершину горы. 
   Тут как то не было похоже, что мы на вершине. Снега не было. Вокруг все цвело и благоухало. Будто нет зимы. Вокруг клубились белые облака, наполненные снегом, но не решались падать на эту территорию. Лишь несколько луж показывали, что иногда тут все же идут осадки. Я поставил покрасневшую девушку на ноги, и мы вместе пошли по зеленой траве, освещаемой тремя полумесяцами. 
   Вскоре мы нашли нашу цель. Небольшая каменная плита вокруг, которой росли семицветные цветы, витали лунные бабочки и разносился аромат весны. 
   
   'Фиби - Возлюбленная короля демонов.' 
   
   Так гласила надпись на надгробии. Интересно кто ее похоронил. Может их дети. Не знаю. Мы переглянулись. Я достал рог и положил у камня. С минуту ничего не происходило, но вскоре плита завибрировала, как и рог, а затем оба рассыпались в пыль. Из этой пыли поднялись два голубых огонька, которые превратились в мужчину и девушку. Они парили над землей в объятьях, слезы текли из их глаз. Затем они посмотрели на нас. 
   - Благодарю тебя синий призрак и тебя стальная дева. - Поклонился мужчина. 
   - Спасибо вам. - Поклонилась девушка. - Наконец-то мы вместе..... Прощайте.... 
   И они оба растворились в ночном небе. Ночной ветер поднял пыль и разнес ее по облакам. Но не успели мы ничего додумать, как нас окружил разноцветный туман. Он закрутился вокруг нас и сгущался все более. Затем из тумана вышла она. Всецветная Мааб. Богиня фейри. 
   - Ты молодец Маруку. Твой долг прощен. - Сказала она. - Я знала их и не могла оставить в беде. Благодарю. 
   - Ясно. 
   Она подошла ближе, а затем исчезла и появилась у меня за спиной. В ее руке появилась знакомая мне кисточка, от вида которой мне стало нехорошо. Затем она воткнула ее прямо мне в спину. Боль парализовала меня, и я потерял сознание..... 
   Первое, что я увидел, когда очнулся это обеспокоенное лицо Принцессы. Если каждый раз, когда я просыпаюсь, я буду видеть ее, то не так плохо порой терять сознание. 
   - Ты как? - Спросила она. 
   - Все хорошо Принцесса. - Улыбался я, хотя спина чертовски болела. Затем я увидел и богиню. - Что вы опять со мной сделали? 
   - Твой дар. Ты заслужил его. Сам посмотри на свои крылья. - Сказала она. 
   Я поднялся и раскрыл крылья. Теперь было понятно, что она сделала. Мои крылья изменили форму. Они все еще оставались похожими на крылья летучей мыши, только теперь кончики блестели фиолетовым, а тот хвост, где сплетались крылья, расщепился на два. 
   - Твое время полета увеличилось вдвое. Ты стал ближе к дружбе с небесами. 
   - Спасибо. 
   - Но торопитесь, вы должны найти эрелзиров. От этого зависит успех вашей задачи. 
   - Я тоже? - Спросила Принцесса. 
   - Вы связаны. Ваши души так сильно сплетены, что вы всегда будете вместе. А теперь ступайте, ваш план под угрозой срыва. Проклятый захочет помешать вам, так что торопитесь. 
   - Но нам еще нужно раскрыть секрет Демона. 
   - Ты его уже знаешь. - Таинственно с легкой полуулыбкой сказала она. 
   - Знаю? - Удивился я. 
   - Луны подскажут тебе! - И богиня исчезла. Я стоял и думал. Знаю? Что-то ничего в голову не идет. 
   
   Задание выполнено! Божественный должок. 
  Награда: Долг возвращен. Капля Фиолетового цвета. 
   
   Вот оно что. Ладно, нужно будет подумать. Что же я упустил? Какая-то деталь, до которой я не додумался. Ведь вертеться, на языке. Но что это? 
   - А черт! - Выругался я, когда наступил в лужу. И надо было так задуматься. Нога промокла. Я сел и снял сапог, начал вытряхивать воду. И тут мой взгляд привлекла лужа. А точнее отражение лун в них. Я смотрел на них и в голове начала складываться картина. Тут подошла Принцесса и случайно пнула в лужу камушек. На луже образовались круги и скрыли луны, а затем все утихло, и луны вновь отражались в зеркале воды. - ХиххихихихххахахахахХХАХАХАХ!!! - Я просто упал и не мог удержать смех. Я боялся надорвать живот. Если бы у меня было сердце, то оно бы не выдержало такого смеха. Это оказалось так элементарно, что никто даже не подумал. Я видел это множество, раз и даже не задумывался. Я мог бы догадаться еще в первую встречу. 
   - Глазастик, что с тобой? - Она явно была напугана и обеспокоена моим поведением. 
   - Все в порядке моя милая. Я просто смеюсь над своей недальновидностью и тупостью. Ххахахах! Ведь я мог бы догадаться еще, когда встретился с Трикстером. Так нет же. Я ступил. - Продолжал я смеяться. - Но он все же хорош. Так мастерски пустить нам пыль в глаза. Вся его театральность, периодичность, похищения, неуязвимость, сила. Все это пыль и мишура, сделанная чтобы скрыть истину. Мы думали, что он настоящий демон, призрак, бог, что он мистика и проклятие. Что он не часть системы, нечто необъяснимое и непобедимое.... ХахахахахахХХАХАХХ!!!! 
   - А он? - Робко спросила она. 
   - А он просто читер!.... 
   
   
   Глава 11. - Холодный путь. 
   
   Мы сидели в просторном темном зале, в который превратился кабинет Якихиро-сана. Пять кресел, чайный столик, на который Виу уже принесла кофе. Под потолком лампа излучающая мягкий свет. Еще бы джаз и прямо Кабаре Грез. Я сидел в большом кожаном кресле и размышлял, как бы составить для остальных свою речь. Слева сидел Якихиро-сан он пил кофе и поглядывал в появившийся перед ним голографический планшет, что-то читал и записывал. Справа сидела Принцесса. Я не мог ее оставить, так что пришлось взять с собой. Она тихо сидела в кресле и пила кофе. Первое время, как попала сюда, начала все осматривать и интересоваться. Минут пять она стояла и смотрела в окно на Арессию. Вид ей понравился. Но вскоре успокоилась и сидела тихо, иногда разговаривая с Виу. Ее очень удивил Якихиро-сан, а когда она узнала что это и есть Руанесс, то ее глаза чуть из орбит не вылезли. Сейчас мы сидим и ждем, когда прибудут Барон и Аластор. 
   Все началось с того, что, отсмеявшись, я связался с админом и рассказал о своей догадке. Он тут же включился и велел идти к нему. Я же предложил чтобы не повторять рассказ, сразу встретится с Бароном и Алом, он согласился. Пока японец все готовил, я с Принцессой вернулся в Гробницу. Археологи вовсю разбирались с записями и текстами, а воины и маги отдыхали после сложного боя. Мы поболтали с Бранном и Варгоном, они сказали, что добычу распределим, когда все игроки возродятся. А пока, все занялись обустройством места жительства, на время археологических раскопок. Нашли потайной выход в лагерь. Мы, сославшись на дела на время ушли, и переместились в мой кабинет. Я хотел оставить Принцессу с археологами, но она настояла на том, чтобы пойти со мной. 
   Она очень удивилась резкой смене обстановки. Это место, для нее было не просто новым. Все здесь, казалось таким необычным и очень интересным: и непривычный вид комнаты, и компьютер, и такое количество книг. Ничего подобного она раньше, не видела. Она даже упросила дать ей что-нибудь почитать, хоть это и не даст пользы. Я согласился но после, когда будет время. Особенно она удивилась, когда увидела Виу. Такого уровня зависти я на ее лице не видел. Ну да в человеческом облике Виу очень красива, хотя по-моему, Принцесса лучше. Но она, похоже, так не считала. 
   Первым делом Якихиро-сан проверил девушку на жучки. К счастью у нее их не было. Теперь мы сидим тут и ждем, когда подтянутся остальные. 
   Пока есть время, я решил распределить очки. У меня 24. Думаю, если кину все в силу, это будет нормально. Остального пока хватает. 
   
   Имя: Маруку 
   Раса: Синий фейри - Эрелзир 
   Класс: Странник 
   Божественное покровительство: Не выбрано 
   Уровень - 61. Опыт - 0/5 532 076 
   Свободных очков характеристик - 0 
   Жизнь - 710 
   Мана - 560 
   Выносливость - 130 
   Переносимый вес - 220 кг (+20 кг за предмет) 
   Сила - 190 (+54 от предметов) 
   Ловкость - 152 (+29 от предметов) 
   Живучесть - 71 (+33 от предметов) 
   Интеллект - 56 (+27 от предметов) 
   Дух - 33 (+19 от предметов) 
   Расовые навыки: 
  Левитация - Ваши крылья позволяют парить. На использование тратится выносливость. 
  Проклятье железа - Фейри не могут носить тяжелые доспехи и тяжелое оружие. А так же железо наносит им повышенный урон, а в их руках уменьшенный. 
  Сила волшебства - Эрелзиры полумагическа раса и, даже не являясь магами, они способны применять заклинания Второго круга. 
  Высокое происхождение - +5% к росту репутации. 
  Третий взгляд - Ваш третий глаз позволяет лучше управляться с разумом (бонус +20% для иллюзий и псионики). А также повышает сопротивляемость им на 20%. 
  Оковы колдовства - Не являясь магом, обретший цвет фей не может применять заклинания не своей стихии. (Доступные разделы волшебства - Псионика, Иллюзии) 
   Лазурные крылья - 2 уровень - Ваши синие крылья даруют вам силу летать. (Время полета ограничено - 20 минут, время восстановления 1 час). Время полета увеличено на 20% от предмета. 
   
   А теперь таланты. Эти сделаны на щит. Драконий щит - при ударе щитом восстанавливает 2% выносливости, при критическом ударе 10%, при смертельном ударе 25%. Может нанести смертельный удар щитом сложно, но учитывая шипы при зеркале, но думаю реально. Щит Единорога тоже самое только на ману, а Черепаший щит на жизнь. Мне, пожалуй, нужен 'Драконий щит'. Ману и жизнь можно восстановить в бою. А вот выносливость сложнее. 
   Новые крылья опробовать ещё не успел, но, думаю, они будут великолепны. Ведь, с ними, у меня увеличилось время полета и стало больше возможностей. Ну, хорошо. Я закрыл окна и откинулся на спинку кресла. 
   К тому моменту как я закончил остальные, наконец-то, пришли. 
   В кресло рядом с Якихиро-саном сел Барон Суббота, а на последнее Аластор. Когда Виу опять виляя бедрами, приковывая на себя все мужское внимание, и одно завистливое женское разнесла кофе и удалилась. 
   - Кхем! - Привлек наше внимание Барон. Когда мы зависли, наблюдая за выкрутасами Виу. - Итак, Маруку, ты позвал нас, потому что считаешь, что раскрыл секрет Демона? 
   - Да. - Теперь все смотрели на меня. Я глубоко вздохнул, не очень я люблю, когда на меня так смотрят. Может у меня боязнь сцены? Не важно. - Позвольте начать. Демон охотиться на нас всех вот уже несколько лет, но за это время он поймал лишь четырех возрожденных. Почему, мы пока не знаем, но нам известно, что этот 'Демон', крайне силен и неуязвим. Мы все долго думали, почему он на такое способен и главное каким образом ему это удается? Во время моего визита в Грезу, Кутх дал мне понять, что Демон - таинственное создание, которое даже Высшие НПС не понимают, и он крайне ограничен в своих действиях. Именно поэтому он так силен. Я просмотрел ваши бои. - Тут же на столике появились экраны, которые демонстрировали записи. - Долго не мог понять, что же тут общего, и что может объединяет эти три боя. Ответ оказался довольно банален... - Я сделал паузу, чтобы они осмыслили, во всех глазах было нетерпение. - ВОДА! 
   - Вода? - Удивились все. - Но как это понимать? 
   - Я объясню. Думаю, вы уже знаете, что Черный Админ это я. 
   - Я этого не знал. - Задумался Аластор, опасливо поглядывая на меня. - Ты жуткий тип. Как это ты так? 
   - Да, твой Плащ Вупара мне очень пригодился. - Улыбнулся я. 
   - Ты отдал ему плащ? - Глаза Барона расширились. - Вот это ты дал. - Усмехнулся он. 
   - Я продолжу. Я несколько раз встречался с читерами. - Тут же появились мои встречи. - Я поговорил с Якихиро-саном о них, и выяснилось, чтобы применить код, нужно - Право, Предварительная процедура и сам Код. Но для того чтобы он работал корректно нужен Катализатор. И, обычно - это жидкость, которая может быть всем, чем угодно - Вода, Вино, Кровь. 
   - И из этой мысли ты пришел к тому, что Демон это читер, я правильно понял? - Спросил японец. 
   - Именно. Во всех ваших боях было одно общее. Это вода, а когда она пропадала то и демон уходил. Сюрай - Сложный бой, в котором уничтожен остров с фонтаном и в связи с этим полностью отключена вода. - На этих словах, лицо Аластора вытянулось. Та бабка как раз об этом говорила. - Сабай - Небольшой городок. После уничтожения водонапорной башни, демон уходит. - Теперь нахмурился и Барон. - Архипелаг Зикомо. Вокруг океан Амазон, спасаться пришлось вам. Моя встреча с Демоном в Баттене, произошла после дождя. А то, что Трикстер тоже владеет этим и так же прибыл после дождя, наводит на мысли о читерах. 
   Народ задумался. Они сидели, каждый думая о своем. 
   - Значит наличие воды, делает его таким сильным? - Спросила Принцесса. 
   - Боюсь, что нет, иначе он нападал бы в любой день. Как и сказал Кутх, демон очень ограничен. Возможно, он ограничил свою силу так, что он может ее использовать только в новолуние. Ограничения существенно увеличивают мощь, но при определенных условиях. - Ответил я. - Был такой воин, который жаждал мести за свою семью. Он получил огромную силу, с которой смог отомстить. Но его сила работала только против убийц его семьи и всех виновных в этом. В любое другое время он был абсолютно слаб. 
   Все вновь задумались. 
   - А то, что это читер, а не программа можно легко понять. - На меня смотрели с ужасом, ожидая очередное откровение. Да уж, я себя так же чувствовал, когда Якихиро-сан рассказывал мне о демоне. - Он не всесилен. Вопрос - Почему с такой силой и неуязвимостью он уже давно не переловил нас? Почему он не схватил меня в Баттене и убежал? Ведь при его силе он мог бы просто раздавить Аластора и тот не успел бы меня спасти. Он мог поймать и вас, но не делает это. Он поймал четверых, а потом затих. Почему ему нужны только слабые? Либо он чего-то ждет, либо чего-то добивается. Когда он не охотится на нас, он навевает страх. Та встреча нужна была только для того чтобы посеять в моей душе страх и заставить боятся. Но тут, пожалуй, ему вовремя помешал Аластор. 
   - Я? - Искренне удивилась она. 
   - Именно. Помнишь, ты говорила, что тебе потом снились кошмары. А сны мы видим не сразу как попадаем сюда. Демон, похоже, не знал этого, или выбора у него не было. Он рассчитывал, что я буду бояться, а страх вгрызется мне во сны. Но ему не повезло, во-первых, я еще снов не видел, во-вторых, ты вовремя вмешался, в-третьих, я эрелзир, на меня ментальные силы действуют слабо и в-четвертых, из-за Принцессы. 
   - Меня? - Вот теперь удивилась Принцесса, да и все остальные тоже были в шоке. 
   - Когда я только с ней встретился, в тот день мы установили небольшую эмоциональную связь, как два необычных создания, НПС с памятью игрока и Возрожденный. Я даже знал, что она чувствует, и в тот день у меня начались сны. Но из-за нашей связи, все мои сны перешли к ней. Ты Ал, сказал, что постепенно мое сознание стабилизируется, и спать я буду как обычно, но прошло столько времени и ничего не изменилось. Теперь понятно почему. Весь сон достается ей. Она даже спит за меня, именно поэтому тебе так сложно просыпаться. 
   - Вот это да. - Выдохнула она. 
   - К тому же, целью явно был не я. 
   - А кто? 
   - Ария. Девушка, с которой я познакомился в стартовой локации. Демон рассчитывал сделать со мной тоже, что и с вами. А именно похитить моего друга, на моих глазах. Как он это сделал с вами. Но проблема заключалась в том, что Ария отправилась в Турхену, а я в Арав. Но, по-видимому, не знал. Либо у него не осталось выбора. Точно я сказать не могу. Это только предположение. 
   - Как думаете, чего он может хотеть? - Спросил японец. 
   - Возможно, ему что-то нужно от нас. И для этого нужно поселить в наших душах страх и ненависть перед ним. И когда придет время, он будет действовать, и боюсь, это время не за горами. 
   - Думаете, он работает с Трикстером? 
   - Возможно, это и есть он, либо действует с ним заодно. 
   - А что на счет Трикстера? 
   - Тут я пока не могу понять. В стартовой локации он пытался избавиться от меня, натравив другого игрока, поделившись с ним кодами. Возможно, все это было, для 'отвода глаз', чтобы подкинуть мне жучок и выяснить о Арии. 
   - Все страннее и странней. Сейчас мы не можем понять мотивов ни Демона, ни Трикстера. Все мы узнаем только в новолуние. - Закончил Барон. - Маруку, как продвигается поиск? 
   - Эрелзиры точно в Солисе. Компас явно указывает на северо-запад. И уже близко. Один-два дня и я найду их. Вот только не знаю, смогу ли их уговорить. 
   - Они нам нужны. Не только как боевые единицы, а скорее как запасной план. Если не получится, то только они смогу помочь. 
   - Я понимаю. - Я встал. - Тогда мы отправляемся. Отдохнем сначала. Сегодня был непростой день. А завтра в путь. 
   - Удачи. 
   - Торопись Братец. 
   - Хорошо. 
   Мы с Принцессой вернулись. Все игроки, погибшие в гробнице, воскресли и теперь просматривали статистики, подбивая итоги рейда и что кому досталось. Как не удивительно, но из всех больше всего досталось мне. Потому как я искал ловушки и убил Вариматоса. На втором месте стала Принцесса, она отгоняла от нас пауков, крушила ловушки и неплохо подпортила жизнь врагам. Третьим стал Варгол, ну, дальше маги, хилы, воины и павшие. НПС ничего не нужно от босса, так что они в счет не идут. Началась раздача пряников. Мне досталось полсотни золотом и квестовый предмет - Сердце Ниетальфа. Мне предложили редкий квест, все, что нужно сделать, это вернуть сердце гномьему народу и упокоить древнего героя. Я подумал и понял, что мне и так есть чем заняться, так что сердце я лучше продам. Редкий квест, всегда в цене у многих кланов и гильдий. Принцесса получила очередной меч, в этот раз Фламберг. Нужно бы найти ей тоже растущий клинок, чтобы так не мучилась с привыканием к новому, а то я только о себе и думаю. Закончив с распределением добычи, большинство отправились в лагерь, и вышли из игры. Археологи и НПС охрана остались в Гробнице на исследования. Мы тоже вернулись и отправились спать. Нам выделили палатку, одну на двоих и два спальных мешка. 
   День сегодня выдался трудный, так что мы залезли в мешки и отрубились.... 
   К счастью, следующее утро, после тяжелого дня и встречи с Мааб, было не ранним. Слишком я устал, чтобы рано вставать. В моем мешке было тепло и приятно, не смотря на то, что сейчас зима. Наверное, разожгли хороший костер, или Принцесса в отличие от меня, вспомнила про руны и утеплила нашу прохладную палатку. Да, я так устал, что даже не подумал, а когда по среди ночи начал замерзать, то уже думал проснуться, но потом стало тепло и не пришлось подниматься. 
   Рядом что-то зашуршало и начало толкаться, в мешке как то тесновато........ 
   Я открыл глаза. Спросонья все было размыто и ничего не видно. Но уже через несколько секунд прояснилось... Первое, что бросилось мне в глаза это черные короткие волосы, торчащие в разные стороны. Затем это черное прижалось ко мне и потерлось о мой подбородок. На груди чувствовалось дыхание и сопение. Ноги кто-то оплел. И прижимался ко мне...... 
   - Теплышко... хехе.... - Услышал я знакомый голос. 
   Постепенно мозг начал осмыслять увиденное. Мысль, нехотя и явно чувствуя, что это может свести меня с ума, медленно приходила в себя. Вскоре я понял, что тут происходит. Моим глазам сейчас позавидовал бы любой анимешный герой. Таких огромных глаз не было за всю историю человечества. В Японии людей с большими глазами считают красивыми (точнее девушек), если бы сейчас увидели меня то, я, наверное, был бы на вершине пьедестала очарования и выиграл бы конкурс красоты. 
   Я не знал, что и думать. Первым делом проверил, одет ли я. Повезло. Не думаю что ее отец, обрадуется, если с ней что-то случиться или я буду распускать руки. Я в майке и штанах, а она в одном белье. Так спокойнее. Как сказал один алкаш 'Ты можешь рассуждать трезво, как я'. Используя свой небольшие дедуктивные способности, я начал анализировать ситуацию. Похоже, посреди ночи стало особенно холодно и наши утепленные мешки с терморегуляцией не справлялись. И когда я уже был готов проснуться и решить проблему рунами, первой встала Принцесса. Но спросонья, как обычно трудно соображая, она озаботилась только своим утеплением, а именно лечь рядом с теплым объектом, то есть со мной. 
   Справиться с чувствами и желаниями я сумел. Но вот как объяснить все это ей. Принцесса хоть и обладает знаниями игрока, она все же НПС-принцесса, а значит у нее особое воспитание. Скромность была важной чертой принцесс. А со своим другом в прошлом, она явно далеко зайти не успела. Так что она в такой ситуации может войти в культурный шок или истерику. Нужно что-то делать, от этого, возможно, зависит моя жизнь. 
   Но по закону подлости, когда я уже подумывал свалить из мешка, не разбудив ее, Принцесса начала просыпаться. Я замер в ожидании, что она не поймет что случилось и позволит мне уйти, до того как все осознает. Но не в этот раз. 
   Она подняла на меня такое очаровательное личико, что я просто оцепенел от умиления. Такая красивая, просто не мог отвести от нее взгляда, а уж отпускать ее тем более. Она подняла на меня взор своих серых глаз и просто смотрела на меня. Постепенно в ее больших очаровательных глазках начал появляться разум и узнавание. Сначала радость, что видит меня и легкая улыбка. Затем попытка пошевелиться. Осмотрелась. Удивленный взгляд на меня. Оцепенение. Побледнела. Затем лицо начало стремительно краснеть, глаза бегать, губы дрожать, а в груди собираться воздух для пронзительного крика. 
   От осознания, будущего, в душе все заледенело. У меня самого началась паника, и я не соображал что делаю. В этот момент в голове вспыхнула только одна идея повторить трюк Барти. Не отдавая себе отчет, что я делаю и, забыв о здравомыслии, действую. 
   Обнимаю ее за талию, притягиваю к себе и целую...... 
   Дальше соображать было сложно. Тело девушки, ее сладкие губы и испуганные глаза, которые постепенно закрывались. Дрожь и напряжение в ее теле спадало, она расслаблялась. Мой несколько неудачный поцелуй начал получать ответ. Сильнее и крепче. Страстный ответ. Она уже сама обняла меня за шею и прильнула плотнее. Я уже не помню, сколько мы провели в таком состоянии. Но когда наши губы разомкнулись, я почувствовал, что мне срочно нужен кислород. 
   Мы, тяжело дыша, смотрели друг на друга, не осознавая, что делать дальше. Постепенно начали успокаиваться. Наваждение проходило. Мозг вновь начал работать, а жар, что охватил меня постепенно сходил. 
   - Что сейчас было? - Спросила она. 
   - Сам не понял. - Ответил я. Но тут вспомнил о своих проблемах и решил не давать слабину и заодно сменить тему. - А что ты делаешь в моем спальном мешке? 
   - А? - Она подняла на меня удивленный взгляд. Затем посмотрела вниз и увидела, во что она одета Лицо начало вновь стремительно наполняться красками. Кажется, опять начинается. Делать было нечего, пришлось использовать на ней Сон. Она отрубилась. Черт надо было раньше до этого додуматься. 
   - Спасен. - Выдохнул я. Она уснула, а я сумел отдышаться. Пронесло. Еще бы чуть-чуть и сюда бы сбежались все. А это для нас не самое нужное действие. Я, то ладно, мне их мнение не важно, но вот Принцесса может расстроиться. 
   Надо вставать. Потому что если она опять проснется и увидит все это, то боюсь даже подумать, что может случиться. Усыпить ее опять может не получится. Лучше не мучать девушку, а представить, что это ей приснилось. Я еще раз посмотрел на ее очаровательное лицо. Она так сладко спала, что мне совершенно не хотелось вылезать. Хочется продолжать так лежать и чувствовать ее дыхание и тепло. Но нужно. 
   С тяжелым вздохом, я убрал руки и расцепил ее ручки со своей шеи. Она немного сопротивлялась, но я смог аккуратно выбраться. Встал, укутал ее, чтобы было теплее, наложил Руны тепла на палатку, оделся и вышел. 
   Народ в лагере тоже постепенно возвращался и работал. Кто готовил еду, кто заменял караул, все бегали в разные стороны и постепенно подтягивались к котлу за едой. 
   - Эй, Маруку! - Услышал я голос Вара. Он сидел у костра вместе с Бранном и о чем-то разговаривали. - Давай к нам. 
   Я сел рядом с ними, мне дали тарелку с кашей. 
   - Привет. 
   - Я хотел бы узнать какие у тебя планы? 
   - На пятницу вечера? Ты не в моем вкусе. - Ответил я, не отрываясь от тарелки. 
   - Ха-ха-ха смешно. - Рассмеялся Вар, Бранн тоже усмехнулся. 
   - Куда вы дальше направляетесь? Могу предложить вам пойти с нами, нам понадобится помощь умелых бойцов. 
   - Не могу. У меня задание. 
   - И куда это вас несет? 
   Я достал компас. Он все также указывал на северо-запад. Бранн достал карту. 
   - Тролльи горы. - Сказал гном. - Неслабо вас несет. 
   Я посмотрел по карте. Действительно, эти горы находятся на северо-западе. Видно нам туда. Надеюсь, компас не сломался, о то как-то глупо получится. Мы продолжили разговаривать. Бранн сказал, что они в гробнице будут еще три дня для снятия всех данных. Затем двинуться в Сюрай. Вар сказал, что как только они проводят археологов в столицу то тут же отправятся к своим в Киммерию и меня с собой звали. Но у меня другие планы. 
   Через полчаса из палатки вышла Принцесса. Она подсела к нам, но на меня старалась не смотреть. Просто уткнулась в тарелку и тихо сидела, пожёвывая кашу. Когда я спросил ее, как ей спалось, она сказала, что ей снился странный сон. А когда об этом сне спросили, ни у кого не было сомнений, о чем он. 
   Вскоре с нами связались остальные. Лека сказала, что они хорошо доехали и уже дома. Так же мы узнали ещё одну важную новость. ВЕРНУЛАСЬ БРИ!!! Да вот это хорошее известие, с ней все в порядке и они все вместе собираются прогуляться по опасным местам. Так же сообщила, что уже поговорила с Таней и та уже покидает город. Эль убивается и страдает, что его обманули, Нил по этому поводу ржет. Еще сказала, что Ворон ее в чем-то подозревает и меня тоже. Он явно что-то знает. Похоже, не просто так я доставлял ему вещи от Якихиро-сана. Потом разберемся. Еще полчаса мы сидели и обсуждали наши планы, а затем мы с Принцессой, отправились к лошадям. Дымозлоб опять ворчал и жаждал действий. Силач тоже хотел повоевать, так что он так же был недоволен своим отдыхом. Покормив и почистив животных, ну и распрощавшись с остальными, мы двинулись к нашей цели. 
   Насколько я узнал, Тролльи горы находятся не так далеко от нас и за полтора дня добраться можно. А там уж наверх. 
   Зимний ветер гулял по лесным дорогам Солиса, поднимая снежинки и закручивая их в причудливом танце. Легкий снег на дорогах хрустел под ногами лошадей, а застеленное облаками небо не сильно нависало над нами. Тут было не холодно, одежда и руны хорошо помогали. Но Принцесса все же укуталась в теплый плащ. Пока ехали, нам удалось удовлетворить боевые потребности животных. Стая Лютых волков 59 уровня очень обрадовала нас и согрела в холодный период. Справились достаточно быстро. Силач очень силен его трудно сбить с ног, а уж укусить опасно. Меч девушки удачно и быстро косил волков. А Дымозлоба невозможно было поймать. Он так быстро и высоко прыгал и умело приземлялся на спины врагов, что укусить его было крайне не просто. Да и я еще сверху саблей работаю. Со стаи из семи волков мы получили их шкуры, зубы, глаза, хвосты и другие ингредиенты. Дымозлоб был очень доволен битвой, он боевой шаши и не приемлет жизнь простого транспорта. Силач был с ним солидарен, но перечить Принцессе он не мог. 
   Ехали мы молча. Принцесса не хотела разговаривать и большую часть времени, проводила в крайне задумчивом состоянии. Она даже чуть нападение разбойников не пропустила. К счастью все обошлось. НПС не смогли нам противостоять, хоть и были по уровню сильнее. Одного оставили в живых, и он отвел нас к хранилищу награбленного. Жаль, что его оказалось не так много. Немного денег, оружие, доспехи не самого высокого качества и еда. 
   Ближе к вечеру мы остановились на привал. Ехать ночью по этим зимним лесам опасно. Найдя место для привала, мы развели костер, поставили палатку, мешки, накормили животных и принялись готовить еду. За день пути мы почти добрались до места. Тролльи горы уже видны и компас явственно указывает на них. Мы близко. Плюс я набил себе четверть уровня. 
   Пока каша булькала в котелке, я решился на эксперимент. Соединил зеркало с киличем. Поначалу я думал, что не получится, потому как не влезало. Но затем все же получилось. ПОЛУЧИЛОСЬ! Сабля преобразилась. Она стала длиннее, рамка почернела, а само зеркало налилось ярко красным светом, клинок не расширился, но теперь будто врос в рамку. Он был даже чуть длиннее, чем Певец, рукоять тоже удлинилась. 
   
   Потерянный клинок Архитектор пустоты (Усиленный). 
   Урон: 89-150 (режущий) 
   Шанс Крита +50% 
   Прочность: Неуничтожимый 
   Тип: Уникальный растущий 
   Материал: Сатурнова сталь и Солнечный титанит 
   Особый навык: 50% возможность развеять магию и заклинания. Так же, есть 10% шанс на использования умения Ураган Пустоты (Полностью стирает все в радиусе пяти метров). 
   
   Вот это да. Крутой меч получился. Я стал в стойку и сделал несколько из показанных мне Принцессой ударов. Получилось весьма удобно. Не знаю почему, но этот меч мне кажется удобнее, чем Певец. Тот был шире и тяжелее, а это уже легче. Мне он нравится больше. Закончив играться с оружием, я разобрал его и убрал в ножны. 
   Каша получилась не очень вкусной, но ничего лучше не было, зато хоть чуть-чуть навыки кулинарии прокачал. У нас что-то никто не захотел их качать. А жалко. Но, похоже, придется мне. Поев, мы завалились спать. Теперь она лежала в своем мешке и отвернулась. Похоже, она очень стесняется. Я решил ее пока не трогать. Как сама разберется так и поговорим. 
   На следующее утро мы встали, поели и поехали дальше. Принцесса все еще не хотела говорить, да и особой необходимости не было. По пути опять наткнулись на волков, и разбойников. Днем доехали до небольшой деревеньки у подножия гор, под названием Снежинки. Мы оставили лошадей там, а сами отправились в Тролльи горы. 
   Идти в горы оказалось достаточно сложно. Сильный холодный ветер нес снежинки и порой сбивал с ног. Высокие сугробы, в которых можно провалиться. И очень плохая видимость. Я укутался в свой плащ Вупара, потому как даже с моей одеждой было холодно, очень холодно. Я шел впереди, а за мной шла молчаливая девушка, которая уже второй день не разговаривает. Я старался с ней поговорить, но она молчит и думает. Неужели она так сильно переживает из-за поцелуя? Всякое может быть, она девушка, а их сложно понять. 
   За два часа ходу, мы добрались до вершины горы и осмотрелись. Тролльи горы действительно красивы. Но нам некогда любоваться видами. Я достал компас и проверил путь. Глаза на компасе чуть засветились, значит, мы близко, и стрелка указывает в том же направлении. 
   - Идем При... - Не успел я сказать, как Принцесса налетела на меня и мы кубарем покатились вниз. Я лишь мельком увидел чей-то силуэт. Нас толкнули. Мы остановились, наконец. А затем под нами что-то треснуло, и мы провалились в темноту. Я тут же поймал девушку и раскрыл крылья, но не мог лететь, но хотя бы смягчил падение. А затем темнота..... 
   
   Силаре с трудом открыла открыла глаза. Так хреново она себя не чувствовала с тех пор когда ее спас Глазастик от падения в пропасть. Она прокручивала в голове последние события. Вот они забирались в гору, а потом Глазастик остановился, чтобы сверить маршрут. И тут ее кто-то толкнул на него. Она упали вниз по склону, а дальше она не помнила. 
   Она с трудом поднялась, достала лампу и осмотрелась. Она находилась в какой то ледяной пещере. В потолке виднелась дырка, через которую они попали сюда. Пещера была большой с множеством коридоров и ходов. 
   Тут она заметила, что рядом с ней лежит тело в черном плаще. 
   - Маруку! - Она тут же подошла и перевернула его на спину. Это был он. Но без сознания. И он замерзал. В отличие от нее, он хуже переносил холод. Первой ее мыслью была паника. Она не знала что делать. Все решения и планы всегда делал он. Глазастик всегда решал, что и как поступить, и девушка просто не знала что нужно. Он замерзал, а она не знала, как помочь. Они столько прошли, что если сейчас погибнут, то неизвестно как дойдут обратно. На секунду она даже забыла, что это игра и испугалась не на шутку. Но все же она собралась с мыслями и поняла что делать. 
   Она взвалила его на плечи и понесла к более-менее укромному месту. Он был не тяжелым для нее, ведь доспехов он не носил. Найдя хорошее место, она отчистила его ото льда. Оставив камень. Затем нанесла руны тепла, следом доложила палатку, одеяла и спальные мешки. Она сняла с него оружие, положила в тепло и как следует, укутала. Но лучше ему не стало. Его жизненные параметры падали, он, кажется, заболел и ранен. Даже Малое лечение не помогло. Силаре запаниковала, она не знала что делать, на глаза навернулись слезы. Потому как если он погибнет, она надолго останется тут одна. Вернулся ее страх. Она одна в темном и холодном лабиринте. Ужас обуял девушку. Она быстро дышала, борясь со страхом и стараясь найти выход. 
   Но тут все-таки вспомнила. Она вспомнила, что дала ей Мааб. Ее дар. Маруку получил каплю цвета, и пока он был без сознания, Мааб обратилась к ней. 
   - Итак, кто ты? - Спросила богиня. Силаре кинулась к Маруку. - Не волнуйся за него, ему не привыкать. 
   - Он в порядке? 
   - Да. Ну, а ты чего хочешь? 
   - Ничего. - Ответила девушка, старясь помочь ему. 
   - Волнуешься за него? Хочешь помочь? - Говорила Мааб. Девушка кивнула. - Часто он бывает ранен. Часто страдает, защищая тебя. - Глаза божества словно проникали в ее душу. - Ведь он чувствует все, он отличается от большинства, он мучается за все. Хочешь ему помогать? 
   - Хочу! 
   - Тогда я дам тебе это. - Она докоснулась до кончика своей кисточки, и она засветилась зеленым светом. - Это цвет любви и милосердия. Цвет Мелмов, истинных целителей. Подойди. - Силаре неуверенно подошла. Богиня мазнула кисточкой ей по губам, от чего она сама засветилась этим цветом. - Это твоя сила. Если он страдает, то именно ты должна облегчить его муки. Твой поцелуй теперь всегда вылечит его даже от смерти. 
   - Э?! - Только и сказала она, густо покраснев. Она хотела возразить, но к этому моменту начал просыпаться Маруку. 
   Силаре очень скромная девушка, она никогда не целовалась. Даже когда она была с Солом, их отношения не успели дойти до такого, а учитывая, что этот мир не так стар, то и вообще это был для нее сон. А вчера она поцеловалась в первый раз. Она сама не поняла, что случилось, и подумала, что это был сон. Но, кажется, это не так, и она весь день стеснялась говорить с Маруку. Но ему нужно помочь. 
   Приняв решение, она начала. 
   Сняла доспехи, оказавшись в штанах и рубашке, сняла с него обувь и куртку и залезла к нем. Он был очень холоден и замерзал, Сирале обняла его, стараясь согреть своим теплом, и ему стало немного лучше. 
   Она посмотрела на его лицо. В первый раз, когда она его увидела, то приняла за какого-то глупого, трусливого красавчика. Такие принцы встречались ей, в ее жизнь во дворце, и всегда разочаровывали. Слабые телом и умом, они могли только болтать, а когда дело доходило до сражения или трудностей убегали, зовя родителей и стражу на помощь. Только Сол обладал приятной внешностью, умом и силой чтобы справляться со всем сам. Но этот парень был первым, кто смог удивить ее. Он был гораздо слабее нее, но смог одолеть с помощью бытовых рун. Тогда она в первый раз его зауважала. Подумала, что он не так и слаб, как кажется. А когда он прыгнул за ней чтобы спасти. Прекрасно осознавая, что не может летать, а смерть будет очень болезненной, он просто поразил ее. Такая смелость и воля. Возможно, она влюбилась в него в тот самый момент. Когда она видела сны о нем, то стала лучше его понимать. Его жизнь тоже была не легкой и это их роднило. 
   Силаре улыбнулась. Затем поцеловала его сама, а после сама уснула, не зная получилось ли у нее спасти его. Но зеленый свет окутал их обоих......... 
   
   Тепло... хорошо... С тех пор, как я в Солисе, мне не было так тепло. Почему это так. А пофигу. Мне хорошо, мягко и тепло, даже просыпаться не хочется. Но тут послышался странный звук. Причем очень близко. А также это 'теплое' стало ближе. Я открыл глаза. 
   Моему взору предстали черные короткие волосы. Дежавю? Силаре? Кажется, история повторяется. Она опять в моем мешке. Но тут она сама проснулась и посмотрела на меня. Я замер в ожидании ее реакций. Она, наконец, проснулась. Но вместо бури чувств стыда и ужаса, она обрадовалась и кинулась обниматься. 
   - Ты живой! - Обрадовалась она. - Получилось! 
   - Чего? Что с тобой? - Не понимал я. 
   И она все рассказала. Да, похоже, меня сильно приложило, что я потерял сознание, а она меня вылечила. Теперь ясно, что подарила ей Мааб, вот только как с этим быть? Это как-то круто даже для меня, что то в последнее время нас все чаще сближают. Не, я не против, просто неожиданно, как-то. 
   - Сколько я проспал? 
   - Часов десять, уже утро. 
   - Понятно. Думаю нужно искать выход. Ты как? 
   - Я в порядке. - Улыбнулась она. - С тобой тепло. 
   - Э... Ну тогда давай выбираться на холод. - Я вылез и начал одеваться. Так спокойнее, теперь, похоже, она проявляет инициативу. Пока рано что-то решать, дел слишком много. Я оделся и начал собираться. Принцесса уже к тому моменту была уже в сборе. Забрав вещи, я достал компас. Направление не изменилось. 
   Мы пошли по ледяным тоннелям. Было скользко, но идти можно. Несколько раз падали, но все обошлось. Мы шли через вены гор Троллей, по этому ледяному лабиринту. Несколько раз пришлось скользить с горок, это было достаточно забавно. Через час нам пришлось остановиться. 
   Мы стояли в большом зале с наклонным полом. В него входило и исходило множество туннелей. 
   - Что будем делать? - Спросила она. 
   - Летать я еще не могу, а пройти надо. Думаю, придется ехать. Это е... В СТОРОНУ! - Закричал я. 
   Мы прыгнули в зал, за нашими спинами послышался грохот. Мы упали и скользили вниз. Я посмотрел за спину. Верно, мне интуиция подсказала. На том месте, где были мы, стоял снежный тролль. Метра три ростом, голубокожий с небольшими шипами на плечах, волосатый, мощное телосложение, одет в штаны из грубой кожи, а в руках он держал ледяную дубину. Он прыгнул за нами, скользя по льду как конькобежец. 
   Я поднялся. Но скользить было сложно. Он подлетел ко мне и ударил кулаком, я выставил щит, но меня просто отнесло в один из туннелей. Мы разделились. Я начал скользить по извилистым коридорам, подпрыгивая и падая. Опять тролль. Я поднялся. Он бьет, я увернулся. Схватил его руку и Фантомный удар по запястью. 
   КРИТ 2х!!! 
   - РААААААААА!!!! - Закричал он от боли. Я присел, пропуская его дубину. Косящий удар в ногу. Опять Крит 2х!! Он падает. Мы скользим дальше. Пытаюсь нанести решающий удар, но резко ухожу в сторону, чуть не врезался в ледяную колонну. Они стали попадаться чаще. Я старался уклоняться, и мне пока везло, а вот тролль насадился на шип. 
   Я ехал дальше. За спиной слышатся еще рыки. Я стараюсь ускориться. Туннель выводит меня в очередной большой зал. Вижу Принцессу, отбивающуюся от двоих. Я к ним. Сбиваю с ног одного, она парирует удар второго и толкает его. Появляются новые враги. Я хватаю ее за руку и прыгаю вперед. Левитация относит нас в сторону. Он мчатся за нами. Мы в очередной туннель. Десяток за нами, остальные в разные места. Мы едем, стараясь объезжать колонны и уворачиваясь шипов и ударов. Тролли не отстают, это их дом, они тут все знают. 
   Один нас опередил. Он бьет, я прогибаюсь в спине и чудом не лишаюсь головы. Он впереди не один. Принцесса удачно обогнула второго, я падаю и проскальзываю под ним. В него врезаются свои, и начинается куча-мала. Мы мчимся вперед. Вновь выход. 
   Вот только тут впуск слишком крутой, почти отвесный и уходит в пропасть. Тролли за нами, мы падаем. И лед кончается.... 
   Мы все падаем вниз - Я, Принцесса и тролли. 
   Полет разрешен! - Оповестила система. 
   Хватаю девушку, раскрываю крылья и резко вверх. Облетаю тролля, за ним второго, чудом меня не задевает дубина. Девушка на моих руках закрыла глаза и прижалась сильнее. Мы вылетели из волны врагов и мчимся вверх к дыре в потолке. 
   Мы на свободе!!! 
   В глаза бьет солнечный свет. Холодный воздух закручивает в полете, но я сумел стабилизироваться. Мы выбрались. Вокруг заснеженные горы и ясное небо. 
   - Открой глаза Принцесса. - Говорю я. Она неуверенно открывает и задыхается во вздохе восхищения. Горы, искрящиеся под солнечным светом, бескрайнее, безоблачное небо. 
   - Красиво. - Сказала она. Я улыбнулся и начал опускаться. Мы легко приземлились. - Глазастик! 
   Я резко повернулся к ней. Она, не отрываясь, смотрела за мою спину. Я повернулся. Рядом с нами начиналась величественная лестница на вершину, где стоит большая красивая арка, которую сторожат две статуи воинов. Я достал компас. Глаза ярко светились и указывали на арку. Мы поспешили туда и через пару минут были там. 
   Трехметровая резная арка, с вырезанными рунами и рисунками. На вершине было изображения знака эрелзиров. Три глаза, два из которых полузакрыты. По обе стороны стояли две статуи воинов фей, их крылья были невероятно детализированы. Они были облачены в легкие доспехи, в руках они держали алебарды, а глаза с нашим приходом стали светиться синим, как и руны на арке. Я поднес компас к арке, и сначала ничего не происходило, но затем все вокруг залил синий свет. В небо ворвался столб света, день померк в таком свете и я на секунду ослеп. Когда все прошло перед нами, появился ярко синий портал. Мы переглянулись. 
   Затем оттуда показался силуэт. Мы сделали несколько шагов назад. Из портала вышел высокий фейри. Лысый мужчина с фейскими ушами, серьезным лицом, которое украшали валласлины, только его отличались от моих и таким же третьим глазом. Одет он был в синюю мантию, расписанную узорами. Он посмотрел на меня своими глазами, двумя зелеными и третьим синим, а затем довольно улыбнулся. 
   - Здравствуй, наш брат. - Поклонился он. Мы тоже в ответ поклонились. - Мы ждали тебя. Как и предсказывал Сур Заунил. Мое имя Брат Ротасия. 
   - Цветов мудрости вам. Я Маруку. 
   - Мы знаем, Сур Заунил называл, что ты придешь, это он просил Далахан передать тебе наш компас. Прошу за мной. 
   - Хорошо. Идем. 
   - Прости брат, но она не может пойти с нами. В земли эрелзиров не ступают другие народы. 
   - Вы думаете, я оставлю тут девушку? Посреди ледяных гор, наполненных троллями. 
   - Ээээ, но... 
   - Если она не идет, я тоже не пойду. 
   - Она дороже тебе, чем твой народ? 
   - Да. 
   Он долго и серьезно смотрел мне в глаза. 
   - Хорошо, она может пойти, если ты ей доверяешь. 
   - Больше всех. 
   - Тогда едем брат. 
   Я взял замешкавшуюся девушку за руку и пошел в портал. Глаза залил синий свет. 
   
   Внимание! Вы находитесь в зоне особого ивента Гиперборея. 
  Ваш уровень усреднен. 
   
   Вот как. Это хорошо. Свет погас, но еще несколько секунд я не мог видеть. Но вскоре все прошло, и я посмотрел вперед. 
   То, что я увидел, меня сильно удивило. 
   Огромное зеленое поле, очень ровное. Вокруг бескрайнее звездное небо, усыпанное бесконечным числом звезд, туманностей и пятью лунами. Прямо перед нами парили синие ступеньки уходящие вверх. Когда я посмотрел, куда они ведут, то просто не мог сдержать вздоха восхищения. 
   Ромб исполинского размера, а вокруг него кружили, парящие в воздухе, различные геометрические фигуры: круги, квадраты, треугольники и совсем необычные, которые даже я никогда не видел. 
   Брат Ротасия лишь усмехнулся и стал на первую ступеньку, она тут же полетела вверх. Мы стали на следующую и последовали за ним. Вскоре мы оказались в этом здании и полетели вперед по высоким, широким коридорам. На пути мы встречали и других эрелзиров. Все они были облачены в одинаковые балахоны. Стены вокруг были светлыми и расписанными рунами и рисунками. Большие колонны, портреты, статуи. Кажется, тут кто-то страдает гигантизмом, потому как такого количества огромных вещей я еще не видел. 
   Мы прилетели в круглый зал. В дальней стороне, которого стояла статуя эрелзира в доспехах, в руках он держал копье, а вокруг него множество рук-векторов. В центре зала стоял пьедестал, на котором медитировали трое лысых фея. Двое мужчин по обе стороны от женщины. На их лицах так же были разные узоры. Они были слегка бледны, худы, вспотевши и видно давно медитируют. 
   Мы сошли со ступенек, подошли к ним и поклонились. Они одновременно открыли глаза, светящиеся синим огнем. 
   - Старшие. - Склонился брат Ротасия. 
   - Можешь идти брат Ротасия. - Сказали они хором. Он поклонился и вышел. - Наш новый брат. Ты готов стать одним из нас, чтобы посвятить свою жизнь Суру Заунилу? 
   - Нет. - Честно ответил я. - Могли бы и представится. 
   Они зависли. Видно, что коллективный интеллект не дает быстрого осознания окружающего. Минут пять они смотрели на меня, я же и бровью, не повел. 
   - Мы Старшие. Мы направляем эрелзиров на путь истинный. 
   - Путь не может быть истинным или ложным. Он может быть удобнее. 
   - Наши слова это слова Сура Заунила. - Хором сказали он. 
   - Сомневаюсь. 
   - КАК ТЫ СМЕЕШЬ МАЛЬЧИШКА, СОМНЕВАТЬСЯ В НАШЕМ БОГЕ!!! - Закричали они так, что аж стены задрожали. Аж уши заложило. 
   - Я свободный фейри и волен делать что захочу. Я не могу принять религию, которая требует от меня смиренного подчинения. Я воин, а не послушник и уж точно не намерен сидеть тут годами и медитировать в надежде на просветление. - Спокойно ответил я. 
   Теперь они смотрели на меня, угрожающе. Кажется, им не нравится вольнодумие. 
   - УБИРАЙСЯ ИЗМЕННИК! 
   - Хорошо я уйду. Я не намерен оставаться в месте, где слово давно заменило послушание. Я не удивлен, что он не отвечает вам. 
   - ЧТО?! 
   - А вы бы так не выглядели, если бы не молились много времени подряд в надежде на ответ своим молитвам. По вам видно, что Сур не хочет отвечать. 
   - И ты хочешь сказать, что знаешь, как обратить его глас на нас? - Спросили они. 
   - Конечно, знаю. Это элементарно. - Спокойно ответил я. Тут они конкретно зависли. Долго они с удивлением смотрели на меня. 
   - И как же? 
   - А с чего мне отвечать вам? 
   - ТЫ Э.... 
   - Вы меня только что выгнали, так что я не из ваших. 
   Тут они начали злиться. 
   - Хорошо. Что ты хочешь? 
   - Мне нужна помощь эрелзиров в битве с тварью, которую мы возрожденные зовем Демон. Битва будет в новолуние и нам нужна ваша помощь. 
   Старшие переглянулись, явно общаясь мысленно. Это разговор занял около минуты. 
   - Хорошо. Если ты поможешь нам вернуть внимание нашего бога, мы поможем тебе. 
   - Договор? 
   - Договор. - Подтвердили они. Корона появилась над нами. - И что же.... 
   Договорить они не успели. Я раскрыл крылья и рванул на них, метя в правого. Он успел среагировать, блокировав мою саблю, копьем. Они сами раскрыли крылья и разорвали дистанцию, каждый был вооружен пикой и мгновенно приготовились к бою. Они удивленно на меня уставились, а я продолжил атаковать. Некоторое время они только оборонялись и пытались понять, что я делаю. Но я не отвечал, а только атаковал их. Вскоре они и сами начали отвечать на удары. 
   Один напал со спины, я уклонился, но тут второй ударил ногой, меня отнесло. И в голову чуть не прилетел луч синего света. У этих коллективный разум, значит они очень слажено работают и уже успели два раза ранить. Вновь нападают, в первого попал Марионеткой. Он такого не ожидал и получил сильный удар щитом по голове и вырубился. Драконий щит восстановил 10% выносливости. Отлично. Осталось двое. Они явно не ожидали, что один проиграет. Теперь они атаковали вдвоем и явно стали слабее. Их сила была в единстве и командной работе. Отражать атаки с двух сторон было проще, но не настолько. Телекинезом метнул в цель, которая справа, но та уклонилась в воздухе. Я рванул вперед они за мной, резкий разворот и стреляю из пистолета. Они уклоняются. Но замедлились. Резко вверх, по вертикали, они за мной. Ускорился на максимум, они не отставали, в спину летели те лучи, пришлось маневрировать. Резко стоп, использую силу своего амулета и засветился. Второй не успел среагировать, и в его лоб прилетает тыльная сторона клинка. Он тоже отключился. Осталась только она. 
   Ее глаза погасли. Коллективный разум отключился. И что-то мне подсказывает, что это не хорошо. Она выкинула копье и достала две штуки похожие на чакрамы. 
   Она метнула один, я блокировал щитом, но он отразился и порезал мне плечо. Вот черт, затем луч чуть не прожег мне голову. Теперь я увидел, откуда она его кидает, из ГЛАЗА! Чертов лазер. Я полетел вниз, а она следовала за мной, метая эти кольца. Поняв, что я не смогу уйти, я решил напасть сам. Но она так легко увернулась и атаковала, что я просто не смог ничего сделать. Она летает лучше меня. Да и я пока не сражался с мастерами воздушного боя. Неблагие были не так опасны. 
   Я отвлекся и потерял ее из виду. Тут мне на шею надели чакрам, с внутренней стороны он не был заточен, но хоть что-то предпринять я не успел. Она, держа меня так, рванула на земли и со всей силы вбила меня в пол. 
   Я потерял сознание от боли. Кажется, переломал все что есть. Я с трудом открыл глаза и увидел острие копья у моего лица и холодный взгляд Старшей. 
   - Назови хоть одну причину, чтобы не убить тебя, за твою наглость и предательство? - Холодно спросила она. 
   Я лишь усмехнулся. Говорить мне было сложно, так что я просто кивнул взглядом в направлении статуи Сура Заунила. Она повернулась и замерла. Глаза статуи светились, как и руны по всему телу и каменных руках. 
   
   Активировано умение - Дух медведя. Вы полностью восстановлены. До повторного использования умения. 23.59.58. 
   
   Я поднялся и начал отряхиваться. 
   - Каким бы мудрым и великим не был бы бог эрелзиров. Он воин, а вы молитесь ему как какому-то богу плодородия. - Ответил я. Она перевела на меня ошарашенный взгляд и долго смотрела. На ее лице, наконец, появились эмоции. Я поднял голову, Корона-договора показала, что я выполнил свою часть сделки. Я так же умолчал, что догадался потому как это усредненная территория, а значит, зачем-то нужно было делать меня сильнее. Вот и предположил. 
   - Отдохните пока. Мы позовем вас. - Сказала она и направилась к своим. 
   Я кивнул и развернулся к Принцессе. Она очень волновалась за меня. 
   - Ты как? 
   - Извини, я не дал тебе себя вылечить. - Усмехнулся я. Она от моих слов засмущалась. - Идем, отдохнем. 
   Мы вышли из зала. Нас там встретил Брат Ротасия. Мы объяснили ему в общих чертах, что там было. Он очень странно на меня посмотрел. В его взгляде виднелась смесь удивления, ужаса и уважения. Странный коктейль из эмоций. 
   Он показал нам, где наша комната, велел предупреждать, если надумаю погулять. Желание прогуляться у нас появилось одновременно. Сидеть в комнате, когда ты на новом месте, которое скоро покинешь, очень не хочется. 
   Мы вышли из комнаты, рядом с дверью стоял другой лысый эрелзир. Мы сообщили, что хотели бы прогуляться и нас повели на верхние этажи. Все же этот 'ромб' не такой уж и правильный. Наверху было множество площадок с садами, с искусственными водопадами. Мы прошлись по этим местам. Задержавшись на тренировочной площадке. Там несколько молодых и детей отрабатывали движения копьями, чакрамами, саблями и кинжалами. Тут к счастью не все были лысыми. Как объяснил наш провожатый брат Тайдон. Волосы сбривают, только когда эрелзир захочет полностью отдать свою жизнь служению Сура Заунила. Остальные же становятся воинами, магами разума, а Тельхины - это можно сказать и воины и маги одновременно. К тому же только они могут создавать связь разумов, чтобы лучше сражаться в бою. Хотя это и убивает индивидуальные способности. Старшая одна меня легко уделала, а в группе могла проиграть. Брат Тайдон объяснил, что взаимодействие есть двух типов, общее и собственное. Общее это когда группа тельхинов пользуется одинаковым оружием и совместно разрабатывают планы атак. Весьма сильно и слажено. А состояние собственное, это когда каждый тельхин пользуется своим индивидуальным оружием, своими техниками, но подстраивается на общий лад и даже может передавать свои навыки и силы через связь. Но чтобы войти в это состояние нужно время. Мне повезло, что я атаковал неожиданно, и они не успехи полностью резонировать, иначе они бы меня победили очень быстро. 
   Я думал, что моя небольшая драка со Старшими, прошла в тайне. Однако, на самом деле, тайной не для кого не являлось и очень быстро я стал знаменитым. Несколько Братьев предложили потренироваться с ними. Я решил посмеяться и предложил им сразиться с Принцессой. Он усмехнулись, но согласились. Недооценка сыграла с ними злую шутку, проиграли в сухую, даже с резонансом. Посмеявшись, народ теперь и ее звал на тренировки. Тут не проходят искусство больших мечей, так что ее стиль стал для многих очень интересен. Местные девушки уже приняли ее в свой круг и совместно что-то обсуждали. 
   Я же пока тренировался с парнями. Они, увидев как я летаю очень удивились, что меня никто не учил, и я еще не разбился о ближайшую стену и начали учить. Честно говоря, я даже не знал, что это так сложно и не пользовался крыльями в полной мере. А 'хвост' служил для поворотов, теперь это делают новые вторые, маленькие крылья. Я, дергая кончики первых крыльев можно регулировать скорость. Летал я только на интуиции и слабо разбирался в этом. Вот теперь я и познавал науку полета. А потом когда восстановился битву в полете. Все же это очень сложно сражаться в воздухе. Но ребята показали несколько движений. Это основы как они назвали Соколиного Клинка. Так же просто учили владеть саблей. 
   Учиться в компании было приятно, они видели, что я эрелзир и принимали как своего. А Принцесса уже давно как в 'доску своя' стала. Она и другие девушки поглядывали на нас и усиленно шептались. Но Барьеры от прослушки не давали узнать точно что. 
   Так пролетел час. За время работы мы неплохо познакомились и меня просветили о многих делах Гипербореи. О битве с йотунами, которые часто нападают на синих. О демонах разума, что вторгаются к ним. 
   Вскоре пришел Брат Ратасия. Меня приглашали Старшие. Принцессу оставили тут, а я отправился обратно. 
   Я вновь вошел в зал. На том же пьедестале сидели Старшие, но без резонанса. 
   - Ну что наш брат. - Сказал тот, кого я первым вырубил. - Наш прошлый разговор прошел не очень удачно. Я Старший брат Лорсий, она Старшая сестра Фредона и Старший брат Теййн. Резонанс не очень удачное средство для деловых переговоров и мы просим прощение на наше общее нетерпение и грубость. 
   Я кивнул. 
   - Благодаря твоим 'действиям' нам удалось связаться с Суром Заунилом. - Тяжело вздохнул он. 
   - Что он сказал? 
   - После того как перестал смеяться над нами, за то что почти проиграли неопытному мальчишке, велел исполнить Договор и не портить его Храм. - Грустно ответил он. Видно Сур устроил им не хилую 'головомойку'. 
   - Хорошо. Я свяжу вас с Лидером Возрожденных и вы обсудите план и получите всю информацию. 
   - Хорошо. А теперь, пришло время тебе стать настоящим эрелзиром. - Он подошел и положил ладонь на мой лоб. В голову, ударила какая-то сила, от чего голова ужасно разболелась, больно было, так что даже слезы выступили. - Это твои дары как нашего брата. 
   
   Внимание! 
  Вы открыли расовую способность Эрелзиров. 
  Танец Заунила - Умение Эрелзиров. В бою синие фейри полагаются на свои крылья и при раскрытых крыльях ловкость, и интеллект повышается 10%, а ментальные силы увеличиваются на 25% 
   
  Телепорт в Гиперборею - Позволяет открыть портал в Гиперборею в Точках Силы. 
   
   Глоссарий! Точка Силы - Мистический источник энергии, земной, водной или воздушной территории. В этих местах усиливаются заклинания, можно проводить обряды или открывать расовые порталы. 
   
   
   Задание выполнено! Путь домой. 
  Награда: Телепорт в Гиперборею. Танец Заунила. 200 000 Опыта. 
   
   Ого! Вот это подфартило. Сразу две плюшки получил. Повезло. Танец это очень интересное умение, при раскрытых крыльях, то есть я могу 20 минут быть сильнее. Это может пригодиться и не раз. А вот портал это, похоже, как у Голиафов. Значит, тогда Давид искал Точку Силы. Очень полезное умение. Жалко только что в одно место. Ну да ладно, я не маг, а это и так круто. 
   - Благодарю. - Поклонился я. Я оставил кристалл связи для Старших. 
   - Мы свяжемся с тобой. Удачи брат наш. - Затем обратился к брату Ротасии. - Приведи его подругу. Мы перенесем вас. Вам лучше вернуться обратно. 
   - А можно в Кассини? 
   - Хорошо. 
   Вскоре пришла Принцесса, и нас поставили в центре магического круга. 
   - Удачи наш брат. - Поклонились они. А затем мир залил слепящий свет. 
   С минуту мы пробыли в этом странном пространстве. Затем появились звуки. Шум, голоса, шаги, рычание. Я открыл глаза. Мы оказались по среди Портальной площади Кассини. Мы вернулись. 
   - Идем домой Принцесса? - Обратился я к девушке. Она взяла меня за руку и кивнула. Я улыбнулся ей, и мы направились вперед. 
   Я открыл окно кланового чата. 
   = 'МЫ ВЕРНУЛИСЬ!!!!'............ 
   
   
  Глава 12. - Истинный Демон. 
   
   - МАРУУУУ!!! - Услышал я крик, а когда обернулся, меня кто-то сбил с ног и придавил. - Мару! Мару! МАРУУ!!! 
   Я все-таки смог сообразить кто это. Маленькая девочка, с двумя хвостиками. И бешеным веселым нравом. 
   - БРРРИИИИИ!!! - Я обнял малышку. - Как я рад тебя видеть!!! 
   - ДА, я тоже соскучилась! - Она начала говорить не переставая. Я лишь улыбался, смотря на этого ребенка, который всем нам стал будто родным. Она нам как младшая сестра, за которую мы волновались. И сейчас смотря на нее, я безумно рад, что с ней все в порядке. Я так волновался за нее. 
   Затем она все же слезла с меня и ее приватизировала Принцессе. Вот она обнимашки любит и тоже рада девочки. Только та не так любит такие объятия. 
   - Зубастик, больно. Шипы на доспехах! - Жаловалась она. Я лишь смеялся. Погибнуть в объятьях. Это смешно. Сама же Принцесса со возгласом 'НЯ' продолжала тереться о нее щекой и сильнее прижимать. 
   - Привет Ланс. - Поздоровался я с подоспевшим котом. Но тут увидел нового котика. Это оказалась кошка. Тоже белая, но ужас у нее есть прическа, а точнее синие волосы на голове. Одета она в весьма милую одежду сине-зеленого цвета. Широкие штаны, длинные рукава. Она смотрела на все это, по-взрослому спокойно. - А это кто? 
   - Я Мимию. - Ответила кошка. - Приятно познакомиться друг Хозяйки. Я присматриваю за ней, это моя обязанность. 
   - Ну, тогда я рад, что за ней присмотрят. - Ответил я. Она даже как то удивилась моим словам. Видать думала, что я посмеюсь. К ней подошел Ланс, но та даже не посмотрела на него. СТОП! Насколько я помню второго пета можно призывать только после 50-го уровня. - Бри, какой у тебя лвл? 
   - Пятьдесят пять, - ответила девочка, вырываясь из объятий. 
   - А когда ты успела так раскачаться. 
   - Ну-у-у-у.... - замялась она. - Это секрет. Он просил не говорить, где я была. 
   - А кто он? 
   - Ну, его зовут Барсум, он хороший и помог мне. 
   - Барсук? 
   - Барсум? - удивился я. 
   - Да, он помог мне, а потом мы поговорили, и он узнал, что ты идешь в Приют Великана и отправился с тобой встретиться. Он разве не говорил? 
   Я, честно говоря, даже не знал, что и сказать. Барсум пришел для того чтобы познакомиться со мной? Это странно. Почему он не сказал? И как он встретил ее? 
   - Стоп. А когда вы встретились? - Задал я интересующий меня вопрос. 
   - А это. Ну, когда я вышла из комы, меня еще до утра держали в игре. Там мы и встретили в Кош... Ой. Это секрет. - Оборвала она себя. 
   - Ну ладно. - Я задумался. Странно все это. Он помог Бри, но нам он ничего не сказал. И его, кстати, знает Ария. О, точно. 
   Я связался с Арией, но она не отвечала. Написал еще раз, но ответ тот же. Потом написал ее соклановцам, но и они не отвечали. Может в Ун-Горо особый ивент, как в Мире Голиафов, где нельзя связываться. Странно все это. Я даже написал Барсуму, но и он не отвечает. Плохое у меня предчувствие. 
   - Ладно, идем домой. 
   До дома мы дошли быстро. Дошли бы еще быстрее, если бы у Принцессы не появилось желание переобнимать все мягкое, пушистое и милое. От чего коты залезли на дерево во спасение своих тушек. Кое-как утихомирив девушку, мы дошли до дома. Там все уже были на месте. У входа Мин и Ман играют в карты. Мы поболтали. На наш дом один раз пытались наложить лапку. Как ни странно, но это оказалась Тимина. Она видно решила проникнуть к нам, пока нас нет. Но ее поймал Фенг. Что с ней делать никто не знал, так что ее кинули в подвал, откуда она выбраться не смогла. А когда прибыла Лека, ей устроили настоящий разнос, и она пулей полетела из города. Увидев это, Эль впал в депрессию и до сих пор мучается. Нил только похихикивал над братом. 
   Мы вошли. В гостиной собрались уже все. Вон Ворон о чем-то говорит с Лекой, а братья играли в шахматы. Нас встретили и потребовали рассказа о том, что было. Мы рассказали, умалчивая о запрещённой теме. Они порадовались, что у нас все хорошо и мы богаты. Я раздал плюшки купленные в Сюрае. Мы болтали не о чем и просто праздновали возвращение. Осталось только Арию дождаться и можно устраивать настоящий праздник. 
   Тут наш разговор прервало появление совы. Мы внимательно смотрели на белоснежную полярную сову, с конвертом в клюве. Я взял письмо и придвинул к сове тарелку с печеньем. Она с удовольствием приняла. Я отрыл послание. 
   
   'Уважаемый Маруку Дурной Глаз и клан Ветряки. Я Император Арава Христофор Валь Арав, за ваши заслуги перед Империей приглашаю вас и ваш клан на Новогодний Бал. Который начнется 31 декабря в 22:00. Вы можете в пару себе взять кого угодно, даже не из вашего клана. Прошу отправить ваш ответ в письме с совой. 
   С Уважением Христофор Валь Арав.' 
   
   - Ого. - Выдал я. - Ну что думаете? 
   - КОНЕЧНО, ИДЕМ! - Заявила Лека. - Это бал у Императора, на такое абы кого не пустят. Но нужно быть нарядными и танцевать. Я надеюсь, все умеют танцевать? - Грозно посмотрела она. 
   - Я не знаю, смоги ли придти. - Грустно сказала Бри. - Думаю, буду с тетей отмечать. Не хочу оставлять ее одну. 
   - Печально. - Вздохнул я. - А вы? 
   - Я пойду. - Сказал Нил. - А брату найдем пару, и он перестанет хандрить. 
   - Ладно. - Вздохнул он. 
   - А ты Ворон? 
   - Не знаю. Но думаю, соглашусь. - Ответил он. 
   - А я, наверное, не пойду. - Погрустнела Принцесса. - Я.... - Она просто не знала, как ответить. Ну да она же была принцессой и была на таких балах. И возможно у нее не самые приятные воспоминания. Она потерла свой храм. Печально, что убрать его не удалось. Я помню, она обращалась к целителям по этому поводу, но помочь они не смогли. 
   - Что ты Принцесса, пойдешь со мной? 
   - Я? 
   - Ну а кто еще? - Улыбнулся я девушке. Она чуть засмущалась. Но все же кивнула. - Вот и хорошо. Осталось только дождаться Арии. 
   - ДААА! 
   - А теперь напишем ответ. - Я написал Императору и отдал письмо сове. Она взяла его в клюв и улетела. 
   Мы продолжили наш небольшой праздник. Приняли Бри в наш клан, а потом разошлись по комнатам спать. Я лег и тут же провалился в сон. Как всегда из снов ни одной картинки, все забирает Принцесса. Ну и ладно, не жалко. 
   Утром я встал как всегда раньше всех. Подошел к окну и просто смотрел на озеро Сапфирин. Оно очень неплохо видно из моей комнаты. Солнце еще не встало, а я уже на ногах. Ну как всегда. Поскольку делать было нечего, я залез в Аукцион и купил вещь, которая мне очень нужна, а именно Карта Силы. Это небольшой чистый пергамент, который может показать местность, в которой оказывается, но главное это то, что он показывает Точки Силы. Стоит он три сотни, но это приемлемо. 
   Я открыл карту и просто смотрел, где ближайшая Точка. Как и думал ближайшая на Портальной Площади, для того ее и построили. Я решил пока все спят, сходить к эрелзирам. Мне нужен их совет, который я не спросил вчера из-за присутствия Принцессы. Конечно, она была далеко, но я все же не решился, кто знает, сколько бы это заняло времени. Я оставил записку, что скоро вернусь и отправился на площадь. 
   Добрался до места и начал. Применение порталов вещь довольно сложная, поэтому не многие маги решаются их изучать. Хоть это и полезно, но довольно сложно. Гораздо проще заплатить НПС-Мастерам Порталов, и они перенесут к ближайшему для твоего места порталу. Чтобы применить его нужно читать заклинание. Оно довольно длинное и заковыристое. Так что полчаса на ломание языка я убил. Но все же нашел нужный ритм и заучил. Меня окутал синий свет, резки взрыв и вспышка. 
   И вот я вновь в Гиперборее. Встретил меня Брат Ротасия. 
   - С возвращением брат. Что привело тебя обратно? - Спросил он. 
   - Мне нужен совет Старших. 
   - Хорошо, иди за мной. Старшие сейчас заняты обсуждением с тем вампиром, но Старший Брат Теййн примет тебя. 
   Мы прошли до одного из тренировочных залов, где находился Теййн. Он тренировал начинающих Тельхинов, объясняя суть резонанса. Но как в зал вошли мы, он прервался и подошел к нам. 
   - Наш младший брат, что привело тебя обратно. - Спросил он. 
   - Мне нужен совет Старший. - Я поклонился. - На моем теле появились странные узоры, и я не знаю, что они означают. 
   - Рисунки на твоей спине это отражение твоих крыльев. 
   - Но они не только на спине. - Я снял верх одежды, демонстрируя тату. Он тут же стал серьезнее и начал рассматривать их. Минут десять он обходил меня кругами разглядывая это. 
   - Хм-м-м-м.... Круг на груди это Темная клятва. Ты совершил глупость, договариваясь с темным созданием. 
   - Я знаю это. Но не мог поступить иначе. 
   - Да... А вот остальное.... - Задумался он. - Это похоже на связь или скорее проклятие. 
   - Что? 
   - Не знаю. Эта связь показатель то, что ты крайне не обычен. Ты связан с чем-то странным и опасным. Возможно, ты с этим встречался, и оно оставило на тебе след. 
   - Не знаю.... 
   - Прости брат, но я не могу тебе помочь. Я мало знаю о возрожденных. 
   - Понимаю. - Сказал я одеваясь. 
   - Кстати, поговори с вампиром, может он знает. 
   - Хорошо, так и поступлю. Спасибо. 
   Я распрощался со Старшим и решил просто прогуляться по городу. Все-таки тут красиво и чувствуется какое-то родство. Эти залы, улицы, сады, парки, тренировочные площадки, все это кажется родным. Так я и гулял целый час. 
   Вскоре двери отворились, и из них вышел Барон. Выглядел он потрёпанным и уставшим. Весь бледный, даже для вампира, волосы торчат в разные стороны, а на плече подпалина. 
   - Привет Барон. Ты что из пасти дракона вылез? - Спросил я. 
   - Привет Маруку, да нет, эти твои синие решили испытать меня и загоняли. 
   - Как переговоры? 
   - Раз я выжил, значит неплохо. Благодаря тебе они помогут нам, в бою или после него. 
   - Хорошо. Когда мне расскажут что у нас за план? 
   - В день битвы. Прости, после инцидента с жучками мы не можем рисковать. 
   - Ясно. Так что дальше? 
   - Ну, к вам сегодня придел Ал, с предложением раскачаться за эти деньки. Скоро битва, и путь все будет усреднено, но лучше подготовится. 
   - Понимаю. Да кстати, у меня тут проблема. - Я снял верх. - Что скажешь об этом? 
   - Хммм... Только то, что ты любитель тату. 
   - Очень смешно. Мне больше интересно, откуда у меня такое счастье? 
   - Я не знаю. В таких вещах не разбираюсь. Но кое-что скажу. - Он стал серьезнее. - Это не часть игры. 
   Намек я понял и тут же перенесся в кабинет. Показал Якихиро-сану, он минут десять ходил вокруг и что-то бормотал себе под нос. Затем остановился, продолжая бормотать, а затем уселся на свое место. Включил компьютер и что-то нам щелкал. На минут пять он выпал из реальности, но вскоре вернулся. 
   - Это Вирус. 
   - Что? 
   - Я сказал, что это Вирус. Тот, кто убил тебя. Остаточный след этой мрази, находится внутри тебя. - Тут он прервался и будто что-то понял. А мне стало мерзковато. - Трикстер ты больной ублюдок. - Он закрыл лицо рукой. - Вирус создал он и сделал для убийства игроков. Ты чудом выжил, но зачем ему такая дрянь я понять не могу. Боюсь у нас большие проблемы. 
   - Он, что хочет апокалипсис устроить? И что со мной? 
   - Не знаю. Я давно перестал его понимать. - Он сделал паузу. - Не каждый человек может стать Возрожденным, для этого нужно иметь особый склад ума. 
   - Особый? 
   - Да. Вот смотри, когда ты попал сюда, ты же быстро смирился с тем, что ты программа, а не человек. 
   - Ну не совсем,.. но в целом да. 
   - Когда человек оцифровывается через его сознание проходит огромное количество информации. Возрожденный почти не замечает этого, а простой человек с ума сойти может. Понять и стать частью виртуального мира очень не просто, но такие как мы могут с этим справиться. Ты же видел, как мир стал для тебя реальным, это значит что в отличие от других ты воспринимаешь мир в его полной мере. А простой человек такого сделать не сможет. 
   - Ничего себе. 
   - Да. И самое страшное, что все вы пятеро погибших, были такими людьми. 
   - ЧТО?! - Я подскочил. - Тогда почему я выжил, а они.... 
   - Вирус... - Просто сказал он. - Он был создан для этой цели. 
   - Вы сказали, что смогли вытянуть мой разум из тела, но с ними не получилось. 
   - Я сам так думал, что моя программа поиска не эффективна. Но когда я увидел твою татуировку, то понял. Их разум куда-то перетянули, а на тебе остался след. 
   - Но почему тогда я выжил? 
   - Этого я пока не знаю... Извини мне нужно подумать, потом поговорим. - Он вернулся к работе, а я покинул его кабинет и вернулся в свой. 
   Он знает. Точно знает, почему я смог выжить, а они нет. Но боится рассказать. Что же вы такое сделали, чтобы спасти меня? Хотя нет. Меня все еще мучают слова Трикстера на счет их грехов. Ведь чтобы найти таких людей нужно проводить испытание. Скольких человек они загубили во время тестов? Безгрешных нет, и рано или поздно нам придется заплатить за это. А порой платить придется не только грешникам, но и всем кто будет рядом. Надеюсь, я скоро найду ответы на мои вопросы. Я чувствую, что подобрался близко к разгадке. Но все же.... 
   Ладно, нужно возвращаться. 
   Я вернулся в Гиперборею, попрощался с Бароном и телепортировался в Кассини. 
   Я шел по улицам города. Вокруг сновали игроки, кто торговал, кто искал группу, кто просто гулял. Я же теперь смотрел на них. Как странно, мне этот мир кажется реальным и настоящим. Я стараюсь тут жить и выжить, а они развлекаться. После того как разберемся с демоном, нужно будет отдохнуть. Может купить билеты на тропический остров. Отдохнуть на пляже. А не плохая идея. Я даже представил себе Принцессу и Арию в купальниках. Мммммм.... Хороший думаю, будет вид. Там еще и Лека будет. Короче, отдохнуть всем вместе будет полезно. Ну, это уже после Бала. 
   Вскоре я вернулся домой. Там уже меня ждал Аластор. Он о чем-то говорил с Вороном. Они тут же закончили, как я пришел, темнят они. 
   - Привет Братец, собирай своих охламонов, будем качаться. Калавера уступили нам небольшую локацию, до назначенного времени на десяток уровней поднимем. 
   - Ладно. 
   Все наши уже разбежались кто куда. Братья в академию за халявными знаниями и статами. Принцесса уже у друидов вместе с Бри. Лека вышла из игры, написала, что несколько дней не будет. Ария еще не отвечает. Написал всем и сообщил новость. Вернулись быстро. Похоже любителей халявных лвлвов у меня целый клан. Ну да, у нас же есть Сила черепов, так что мы и будем получать больше опыта. 
   Аластор сообщил, что наша новая локация называется Лес Древесного Дракона это локация 60-70 уровня. Тут все примерно так же как в Приюте. Тут тоже есть крутой Рейд-Босс который охотится на игроков. Огромный дракон из переплетенных корней торчит из скалы, и каждый час поливает лес каким-то соком. Под который Игрокам лучше не попадать, а то в теле прорастет дерево и известная китайская пытка покажется вам раем. Самое интересное, что после полива, лес меняется, деревья меняют свою форму и расположение, и заблудиться там проще простого. Из врагов там животные, энеты, корнептицы и древесные эльфы. 
   До начала Дня-Икс у меня где-то неделя, так что можно развлекаться, как следует. Затариваться провиантом и запасами нам не пригодилось, все достал Ал. Нас с помощью портала перенесли на место в безопасную зону и оставили развлекаться. Как только нас увидел Фанданис, у него чуть сердечный приступ не случился, как и у всех Калавера. Видать помнят меня. Нам все объяснили, где прятаться от 'дождя' и как найти безопасную зону. Мы, собрав вещи, отправились на бой. У каждого из нас был специальный таймер, показывающий, когда лучше прятаться. Сейчас он показывал, что мы можем гулять еще 48 минут. 
   Энты оказались простыми противниками, медлительны, слабы перед огнем, неуклюжи, но живучи и умеют восстанавливаться. Их нужно убивать до того как они начнут тянуть силу из земли иначе они даже сильнее становятся и больше. Звери тут тоже необычные, а с проросшими в телах растениями. Крайне не приятное зрелище и убиваются с трудом. Мерзкие паразиты, как и энты могут восстанавливаться от земли. Так сказать, с огурчиками силу земли тянут. Древесные эльфы оказались ребятами сильными и опасными. Выглядят они как люди, у которых вместо кожи древесная кора. Не самое приятное зрелище. Так они еще и группой охотятся, ловкие, быстрые. Дважды нас убивали. Один раз мы попали в засаду, а второй из-за них не успели скрыться от 'дождя'. Но зато они не очень сильные, в бою даже Бри может победить. 
   Кстати, о Бри. Ей тут понравилось, она не паниковала и не расстраивалась даже когда погибала, а в бою она быстро приспособилась к нам. Два ее кошака очень удачно сражались. Ланс был в ближнем бою, после покупки новый брони он стал настоящим танком. А Мимию оказалась магом и большой любительницей замораживать врагов. Глядя на них Виу очень разозлилась и сказала, что и сама крута и может не хуже. Короче эти нашли друг друга и устроили 'кошачью драку', а потом переключились на врагов. Только в отличие от Мимию, Виу не боевой маг, а проклинатель. Элю пришлось вновь стать хилом, но теперь имея две гитары он мог легко переключаться с лечения на атаку. Принцесса крушила и ломала все подряд, ее, кажется, не волновало кто да что, а просто развлекалась, и я последовал е примеру. Нил был рад наконец-то сжигать все подряд, хотя и поджечь лес у него не получалось. Этот начинающий поджигатель развлекался по полной. Ворон относился ко всему по-философски, просто принимал как есть, и не вмешивала в чужие разборки, а просто стрелял из-за наших спин. 
   Так мы и развлекались целую неделю. С перерывами и выходами из игры, а так же к несчастью для остальных насупили дни, когда играть нельзя, и кач замедлился на два дня. Но все же мы достигли неплохих результатов, хоть и приходилось останавливаться и отдыхать. Мой прогресс 71 уровень. Так же в бою испытал свою новую способность. Это весьма полезно быть на 10% круче. В полете против Корнептиц пригодилось и не раз. В полете я становлюсь сильнее, чем был, и это несколько раз спасало мне жизнь. Корнептицы это такие звери, сделанные из листьев и корней. Летают не быстро, но крепкие заразы. Эх, мне бы стихийные атаки, так мог бы наносить сильные удары. Ну да ладно пора обратно, на битву....... 
   
  *** 
   
   Он шел, звеня доспехами при каждом шаге. За собой он волочил огромный черный меч. Он шел медленно и уже давно, но он не замедлился, даже когда его путь преграждали враги. Он прорубал свою дорогу через их тела. Он не знал, что он делает и куда идет. Но знал, что это будет тут. Он чувствовал, что нужно сюда и уже давно идет. Его стальные сапоги поднимали пыль, а окровавленный меч оставил на песке глубокий след. Яркий след.... Как и разрубленные трупы за его спиной... 
   В прорези шлема рыцаря сияли белые огни, ибо в них нет глаз....... 
   
  *** 
   
   Мы вернулись домой. Первым делом кто мог, завалился спасть, а остальные вышли. Хоть физической усталости не было, но от того гигантского леса все очень устали. 
   Ранним утром опять заглянул Ал. 
   - Здорово Братец, вот и настал этот день. - Сказал он. Мы сидели в гостиной, и пили чай. 
   - Волнуешься? 
   - Естественно. А ты разве нет? 
   - Конечно, волнуюсь. Сегодня мы должны справиться. - Я сжал кулаки. - Должны. 
   - Ты прав. Вот кстати я принес тебе обновку. - Он достал из сумки новую броньку. - Это из наших запасов, конечно не уникальная, но получше того что сейчас у тебя. 
   - Это, да, я устарел слегка. - Усмехнулся я, рассматривая новинку. Это оказались как раз кожаные доспехи с вшитыми пластинами. Это не сталь, мифрил что ли? Дорогая вещь. Нагрудник с ремнями и пластинами, мифриловые поножи и наручи, штаны, небольшой плащ с капюшоном и перьями и белая маска с третьим глазом. 
   - Посмотри. - Улыбнулся он. 
   
   Сет Призрачного Ворона. Тип - Редкий. Материал - Кожа демона Грез и Мифрил. Особое свойство - Ментальные способности возрастают на 70%, а защита он них увеличивается на 90%. Ограничено для игроков - 70-го уровня. 
  Сапоги Призрачного Ворона. Прочность - 50/50. Защита - 40. +7 к Ловкости, +6 к Интеллекту. 
  Штаны Призрачного Ворона. Прочность - 70/70. Защита - 35. + 5 к Силе. +8 к Ловкости. 
  Куртка Призрачного Ворона. Прочность - 80/80. Защита - 90. +10 к Интеллекту, 3+ к Живучести. 
  Маска Призрачного Ворона. Прочность - 35/35. Защита - 20. +13 к Интеллекту, 
  Перчатки Призрачного Ворона. Прочность - 55/55. Защита - 25. +9 к Силе, +3 к Ловкости. 
  Пояс Призрачного Ворона. Прочность - 45/45. Защита - 25. +9 к Дух, +4 к Ловкости. 
  Поножи Призрачного Ворона. Прочность - 70/70. Защита - 70. +6 к Силе, +7 к Живучести. 
  Наручи Призрачного Ворона. Прочность - 70/70. Защита - 70. +9 к Ловкости, +4 к Живучести. 
  Плащ Призрачного Ворона. Прочность - 45/45. Защита - 25. +9 к Интеллекту, +3 к Духу. 
   
   
   - Вау, выдал я. - Выдал я. - Это доспехи больше для псиоников. А я предпочитаю быть воином, чем магом. 
   - Да, но это для тебя сейчас самое лучшее, что можно найти. Улучши заодно свои способности. А против демона это может очень пригодится. Твоя задача тянуть его и не дать себя поймать, а уж атаку оставь нам. К тому же после твоего доклада, я боюсь, что он умеет пользоваться псионикой, вот и защита тебе будет. 
   - Ты прав, мой уровень еще слишком мал, чтобы воевать против демона. А защита всегда пригодится. 
   - Для своих соклановцев сам купишь, но кое-чего я все же принес. Вы все-таки клан под моей защитой и немного полезного для вас у меня есть. - Он отдал мне небольшую сумку с вещами. - Вечером приходи на Портальную площадь и объясни своим, что скоро вернешься. 
   - Это если я вернусь. - Вздохнул я. 
   - Мы выживим, и это будет конец для наших страданий. 
   - Кто ни будь, к нам присоединится? 
   - Нет, они боятся. Порой, кажется, что должна, катастрофа случится, чтобы они вылезли из нор. 
   - Печально. 
   - Согласен, ну да ладно бывай. К вечеру зайду. 
   - Удачи. 
   Он ушел. 
   Я сидел и думал. Неужели возрожденные так боятся демона, что даже не хотят помочь в их уничтожении? Ведь они знают правду, но все равно не хотят. Это печально. Ну да ладно. 
   Броня у меня хорошая, а вот новой бижутерии нет, думаю, придется самому покупать. Поэтому отправился в лавку Дартария. Там мне понравилось, и я решил вновь сходить. 
   Новая охрана, узнав кто я, спокойно пропустила меня. Сам эльф, кажется, неплохо теперь жил. Враги до него теперь не добираются, и волноваться не о чем. По крайне мере в этот раз он не наставил на меня арбалет. Я купил у него новые кольца, и на будущее присмотрел еще кое-чего. Так кольца и амулет. Вышло дорого, но оно того стоило. 
   
   Печать силы. Тип - Хороший. Материал - золото. Прочность - 25. + 6 к интеллекту, +5 к духу. Особое свойство - уменьшает расход выносливости на умения на 10%.(4 шт.) 
   
   Кольцо жизненных сил. Тип - Хороший. Материал - Орихалкон. Прочность - 30. +5 к интеллекту, +6 к духу. Особое свойство - Ускоряет восстановление жизни, маны и выносливости в бою на 20%.(2-шт) 
   
   Кольцо Мощи мага. Тип - Редкий. Материал - Кость старого дракона. Прочность - 11. Особое свойство - На 20% снижает стоимость всех заклинаний. (2-шт) 
   
   Амулет ветряного эльфа. Тип - Редкий. Материал - Белое золото. Прочность - 30. +10 к ловкости. Особое свойство - увеличивает скорость атаки и передвижения на 15%. 
   
   Вот такого и набрал. Следом я сходил в Академию на улучшение заклинаний. Ллорней был очень рад меня видеть. Мы с ним поболтали за чаем, а потом он улучшил что можно. Двойник теперь стал Копией. Теперь заклинание на 30 секунд создает копию меня и та даже может сражаться, но применять умения не способна. На следующем улучшении Клон уже может такое, к сожалению, четвертое улучшение с которым я мог бы создать сразу несколько копий, я изучить не могу. Следом Глаз Килгора стал Оком Килгора, время действия увеличилось, как и дальность полета. На этом пока все, нового я покупать, пока не стал. 
   Следом навестил Люми, забрал патроны и заказал новый для себя пистолет. Выйдя от Люми, направился домой, но тут мой глаз зацепился за одну вывеску. 'Шелка Маклин'. Чем меня это заинтересовало? А точно. Я достал одну вещь, которую нашел недавно в мусоре. Это выкинула Принцесса, ее синий шелковый плащ. Она, наверное, решила избавиться от прошлого и выкинула рваную вещь, а я подобрал. Это же память о ее матери, так что я просто не мог позволить этому сгнить. Я зашел и заказал починку этой вещи. Работы предстояло немало и вышло дорого, но для нее мне не жалко. Вот будет подарок девушке. Сделав заказ, я отправился домой. 
   Зашел в свою комнату и надел новые доспехи и бижутерию. Выглядит очень круто. Мне нравится. Так, а теперь распределим очки. У меня 40 очков, 30 отдам в силу, остальное в ловкость. С предметами все мои статы хороши, но эти два параметра самые нужные, а раз за уровень я мне и так дается ловкости, то туда много не нужно. 
   
   Имя: Маруку 
   Раса: Синий фейри - Эрелзир 
   Класс: Странник 
   Божественное покровительство: Не выбрано 
   Уровень - 71. Опыт - 2 753 199/34 197 429 
   Свободных очков характеристик - 0 
   Жизнь - 650 
   Мана - 970 
   Выносливость - 130 
   Переносимый вес - 229 кг (+20 кг за предмет) 
   Сила - 199 (+33 от предметов) 
   Ловкость - 164 (+41 от предметов) 
   Живучесть - 64 (+26 от предметов) 
   Интеллект - 97 (+68 от предметов) 
   Дух - 58 (+44 от предметов) 
   
   Так навыки тоже подросли. 
   
   Сабли 38/100 
  Урон и сила критического урона Саблями увеличен на 38% 
   
  Арбалет 16/100 
  Урон и сила критического урона Арбалетами увеличен на 16% 
   
  Легкие Щиты 30/100 
  Защита и Устойчивость Легких Щитов увеличена на 30% 
   
  Огнестрельное оружие 16/100 
  Урон и сила критического урона Огнестрельным оружием увеличен на 16% 
   
  Левитация: 40/70 
  Расход выносливости в полете уменьшен на 40% 
   
   Скрытность: 20/100 
  Сложнее заметить в режиме Скрытности на 20% 
   
  Магия Иллюзии: 29/50 
  Сила и продолжительность действия заклинаний данного класса увеличена на 29%. 
   
  Магия Псионика: 26/50 
  Сила и продолжительность действия заклинаний данного класса увеличена на 26%. 
   
   Вполне неплохо. Можно даже сказать крайне неплохо. Большая часть моей силы это предметы, ну так у всех. Обмундирование дает львиную долю силы. Теперь у меня опять талант новый есть и это вновь тройной выбор, ну тут к счастью не сложно. Кровавый удар - кровоточащие раны дольше не заживают из-за оставшихся частичек стали в ране. Замедляющий удар - при кровоточащей ране скорость врага уменьшается на 15%. Ослабляющий удар - при кровоточащей ране сила врага уменьшается на 15%. Думаю, возьму Замедляющий. Если он будет медленнее, то смогу больше нанести ударов и уйти от многих. Все я готов. 
   Народ начал возвращаться и рассаживаться за столом. Еда была готова, так что все уселись и начали поглощать пищу приготовленную Фенгом. Сам повар ушел домой. Пока народ ел, а Принцесса просыпалась я не заводил разговора. Но когда все уже пришли в норму и адекватно начали воспринимать происходящее, я решил начать. 
   - Итак, народ. - Начал я. - Сегодня я ухожу по важным делам. Вернусь как смогу, если вообще вернусь. - Последнее я сказал тихо. 
   - Что это значит? - Удивился Эль. 
   - Я не могу пока рассказать. Но если все пойдет не так, как рассчитывали, боюсь, мы уже не встретимся. 
   - Это что сегодня? - Встала Принцесса. - Тогда я иду с тобой. 
   - Нет, Силаре. - Он тут же села. - Ты остаешься тут. Если будет опасно, у тебя есть свиток телепорта. 
   - Но.... 
   - Никаких но! - Оборвал ее. - Ты остаешься тут! 
   - Ты ДУРАК! - Крикнула она и выбежала из дома. 
   - Я присмотрю за ней. - Лека встала и пошла за Принцессой. 
   - Что вообще твориться? - Не понимал Нил. 
   - Я не могу рассказать... пока не могу.... 
   - Что нам тогда делать? - Спросил Ворон. 
   - Ждите тут. А если я не смогу вернуться. - Сделал я паузу. - Прошу вас Ворон, забрать себе мой клан. Или если не хочешь, передай Леке или Арии. 
   - ЧТО?!! 
   - Это все что я могу рассказать. Надеюсь, мы вновь встретимся. - Я встал и вышел из дома. 
   - Эй, погоди! - Послышалось за спиной. 
   Но я уже не оборачивался. Мне самому нужно побыть одному до вечера. Я отправился на берег озера и сидел, смотря на воду. 
   Возможно это мой последний день. Сегодня все должно решиться. Победа или смерть. Я сидел долго. Я включил музыку. Как всегда она была аккомпанементом моих мыслей. Солнце уже начало садится за горизонт, а я все думал. Вечер близок и скоро мне идти в бой. 
   - И вновь ты тут? - Услышал я знакомый голос. 
   - Привет Мирион. - Ответил я. - Нет смысла отвечать чего я боюсь. 
   - Я и так знаю ты прав. - Серебреноволосый парень в черной одежде сел рядом. - Я твой Ангел и хожу за тобой всегда. Да и не один я слежу за твоими похождениями. 
   - Спасибо, мой личный психотерапевт. 
   - Боишься повторения истории? 
   - Да... Вдруг я вновь умру и воскресну, и мне опять придется скрываться от друзей. Все заново, вновь стараться быть один, вновь лгать, смотреть на как друзья не узнают тебя и прилагать все силы, чтобы они не узнали тебя. Вновь быть другим. Это так тяжело. 
   - Боишься потерять для себя кого-то. Особенно ее. 
   - То, что я люблю ее не секрет, и просто сдохну, если с ней что-то случится. 
   - Она теперь обижена на тебя. 
   - Извинюсь, как вернусь. 
   - Лучше сделай это до, а то потом может не быть времени. 
   - Может ты и прав. Мне пора. - Я встал. - Да встречи Мирион, или прощай. 
   - Успехов тебе мой друг. Я уж найду тебя и в следующей жизни. Ты только вновь будь сумасшедшим. 
   - Не сомневайся. - Улыбнулся я. 
   И вместе с солнцем исчез и ангел. 
   Я лишь усмехнулся и отправился на площадь. За десять минут я был там. Аластор уже ждал меня. С ним был какой-то эльф-маг. Эльф среднего роста, короткие светлые волосы, слегка вытянутое лицо, одет в темно-зеленую мантию с плащом. Видать порталист из его клана или еще кто. 
   - Знакомься это Тараос. Он наш друг и знает правду. - Представил он эльфа. 
   - Очень приятно. - Мы пожали руки. 
   - Да, я вот помогаю вам. Страшно конечно - Он почесал затылок. 
   - Рад, что ты с нами. 
   - Ты готов? 
   - Да. 
   - Тогда я начинай. - Сказал маг и начал готовить портал. 
   - МАРУКУ! - Услышал я голос. Я обернулся. Там стояла Принцесса, она тяжело дышала, а лицо было красным от гнева. 
   - Прости Принцесса. - Улыбнулся я. Свет начал подниматься из-под ног, портал начал переносить нас. 
   И тут она рванула на меня и сбила с ног. Мир заслонил свет и ослепил меня. Первое что я увидеть это ее лицо. 
   - Ты что творишь? 
   - ЗАТКНИСЬ! - Закричала она. - Ты идиот! - Ее лицо было красным от гнева. - Ты думаешь, что мне будет безопаснее подальше от опасности?! Я Воин, черт тебя дери! Меня не напугать опасностями! Ты думаешь, если погибнешь, кому-то будет от этого легче?! ИДИОТ! Мы связаны! Погибнешь ты, погибну и я! Без тебя.... - На мое лицо упали капли. - Мне нет смысла жить.... Что мне делать без.... - И она расплакалась. 
   Я лишь смотрел на нее. Мне стало стыдно, что не подумал о ее чувствах. Ведь без меня ей тоже будет плохо, даже если и выживет. 
   - Прости,.. прости.... - Я обнял девушку, и она тихо всхлипывала на моем плече. 
   - Эй вы романтики с большой дороги. Заканчивайте. - Вмешался Ал. 
   - Зависть плохое чувство. - Усмехнулся я. Смотря, как он вскипает от негодования. 
   - Да за то, что у тебя есть девушка, тебя убить нужно. - Прорычал он. Тараон только согласно кивнул. 
   - Я же и говорю, не завидуй. Если ли обмундирование для нее? 
   - Только тот эротический доспех. - Улыбнулся он. 
   - Я сейчас сама тебя в него одену Крылатик. - Пригрозила Принцесса. 
   - Ладно, ладно. Только не кусай. Найдем тебе что-нибудь условно прилично. 
   Наконец-то я смог подняться. Мы оказались на вершине высокой скалы, откуда открывается прекрасный вид на пустыню. Вокруг виден лишь песок до самого горизонта, а нет вот недалеко оазис. Нас скале уже готовился лагерь, ставили палатки, разводили костер, эрелзиры быстро управлялись с работой. Так же некоторые и игроки из Вечных огней, Богов мрака, а у некоторых вообще нет обозначения. 
   - Кто это? - Спросил я про игроков. 
   - Это наши друзья. Некоторые игроки помогают нам. - Ответил Ал переписываясь с кем-то в чате. 
   - Почему? 
   - Родные, друзья, те, кому доверяем, те, кого завербовали и просто кому платим и не плохо. Против демона их ставить не будем, но они помогают, как могут. 
   - Понятно. 
   - Бой скоро начнется. - Сказал появившийся Барон. - План довольно прост. Начнется война, и ты Маруку будешь в ней участвовать, а когда появится демон, придем и мы. 
   - А как же вода? 
   - Этим займется Титания и Тараон. 
   - На чьей стороне мне сражаться? - Этот вопрос волновал меня не сильно, не ни одна из групп не нравится. 
   - А все равно. - Махнул он рукой. 
   - Ладно, помогу тогда Благим. 
   - Мы остаемся тут и ждем. Оберон и Титания усреднят уровни. Якихиро уже сделал как бы квест, так что выполняй. Выполнение простое победа одной стороны или мир. С него мы ничего не получим но нам и не надо. 
   - Тогда я полетел. 
   - Удачи тебе Дурной глаз. 
   - Вам тоже. Увидимся Принцесса. - Улыбнулся я девушке, затем расправил крылья и отправился на запад где по моим данным Благие. 
   Найти их оказалось не сложно. Армия из двух тысяч фей и драконов уже готовилась к битве. Заметив меня, многие приготовились к бою, но я не спешил в полете, так что приземлиться мне дали. Вперед вышел Оберон. 
   - Цветов кровавого вечера вам. - Поклонился я. 
   - Я знал, что ты не оставишь нас. - Сказал он, смотря на меня. 
   - Какая-никакая, но все же родина. 
   - Хорошо. - Он развернулся и пошел обратно в свой шатер. 
   Я встал и отправился строиться со всеми. Я был спокоен как скала, чего не скажешь о большинстве солдат в армии. Все же войн давно не было, а молодые, не ушедшие во внешний мир, редко сталкиваются с масштабными боями. В сборах прошел час и армия начала выдвигаться. Темнота уже заслонила небо, и показались звезды. 
   Вот перед войсками выступил король. Речь его была кротка и вдохновляющая, я ее даже не слушал. Под дружный крик, который я не поддержал из-за резкого приступа лени, и от которого чуть уши не заложило, мы поднялись в воздух. Вся армия стремительно полетела на поле битвы. Я шел позади. Мне торопиться некуда, и главное продержаться до прибытия врага. То, что демон придет я не сомневался. На горизонте появились силуэты Неблагих, которые столь же стремительно приближались. 
   Первым делом началась перестрелка. Пули, стрелы, болты летело друг в друга, и сбивали кого-то вниз. А затем полетели биться так. Две тучи столкнулись. Наши воины в светлых, золотистых доспехах, и Неблагие в серых и темных доспехах. Несколько тысяч противников схлестнулись в небесном бою. В такой толпе сложно маневрировать, поэтому маги удачно сбивали по нескольку сразу. Звон клинков, выстрелы, свист стрел и болтов, лязг доспехов, все эти звуки заполонили небо. Битва над пустыней начала набирать обороты. Поначалу медленно и тихо, вскоре ярость и ненависть застилала разум воюющих, и битва стала ожесточеннее. Крики и кровь лились на песок, и тела сраженных падали вниз. 
   Я старался не убивать, а просто сбивать. Вот меня заметил один. Выстрел из ружья, я блокировал щитом. Рванул на него, он увернулся. Затем он вооружился копьем и напал сам. Отвел его оружие щитом и ударил ногой в голову. Он такого явно не ожидал и полетел вниз. Ловить его у меня нет желания, сам думаю справится. Затем еще один напал. Это оказался магом, и пытался обстрелять меня огненными копьями. Но неудачно и я подрезал ему спину. 
   Вскоре я понял, что долго сражаться в небе я не смогу, да и остальные тоже мудро рассудили и все быстро начали спускаться вниз. Битва продолжилась сразу, как оказались на земле. Точнее многие продолжили то, что не закончили пока падали вместе. 
   Вот что имел в виду Ворон, когда говорил о войне. Он видел настоящую войну и сейчас я вижу ее подобие. Крики умирающих, возгласы воинствующих, взрывы огня, скрежет молний и звоны разбивающихся льдов. Все сражаются, льется кровь. Битва с мертвыми это страшно. Но битва с живыми еще страшнее. Ты видишь каждую смерть. Тут не игроки, а НПС, они не воскреснут и останутся тут навсегда. Они не вернуться домой. Многие гибнут из-за древней глупости, жалкой ссоры. А так же за то чтобы было чуть более светлое будущее. С разных сторон от меня виднелись поднимающиеся ледяные столбы, молнии, словно кара богов падает с небес, из одного такого эпицентра мне и самому пришлось убегать. 
   Появился новый звук. Я посмотрел на небо. Это корабли Титании прибыли и начали поливать врагов огнем и сталью. А от Оберона налетели Драконы. Битва в небе, битва на земле. И битва двух королей. Я увидел, как они сражаются. Выше чем мы. Взрывы сбивали с ног и закладывали уши. Казалось, здесь никто не нужен, ибо не важен исход боя, если они живы. 
   Но смерть и здесь. На меня напал свой, ударил его щитом, пусть спит. Дурак так испугался, что не видит разницы между своими и врагами. Хотя у меня темный доспех. Усыпил его. Проснется, может, 'отрезвеет', или путь притворяется мертвым, возможно, выживет. Я шел вперед и просто нужно выжить. В бой старался не вступать и просто отмахивался от противников. Вижу, двух дураков из Неблагих, которые так увлеклись битвой, что сражаются друг с другом. Просто безумие. Теперь понятно, почему Ворону так не нравится это. Это страшно и непонятно. Я стараюсь выжить, хоть и не могу умереть, но у меня другая цель. Дождаться. 
   Небо давно черно, и звезды осуждающе смотрят на нас. Простите дураков, что устраивают войны, ибо они сами не ведают что творят. Я пробирался через ряды противников, стремясь центр. Путь мне преградил особо высокий фей, судя по тяжелым доспехам это охтар. Он размахивал здоровенной звездой на цепи и мутузил все подряд. Я честно не мог понять за кого он, потому как доспех был обычным без обозначения. По крайней мере, я такого у нас не видел и бил он всех. Значит, будет враг. Кидаю в лицо Вспышку, он ослеп, затем Марионетку, Телекинетическое оружие и бью в ногу. Набедренник разворотило, и оставил на ноге глубокую рану, и пока тот валялся и кровоточил, я поспешил дальше. Битва была пока не сильной, и мне не было нужно никого убивать. Наоборот чем больше я убью, тем меньше будет врагов у демона. А он зараза пока не появился. 
   - МАРУКУ!!! - Услышал я знакомый противный голос. И как меня только узнают. Я повернулся, там стоял Тоэлс. Доспехи напялил Благих. 
   - Привет, чего тут забыл? - Лениво спросил я. - Тебя же вроде уволили? Подработку нашел? 
   - Заткнись! УМРИ! - Закричал он. Сколько пафоса. Ну, теперь можно и повеселиться. В меня полетели Кровавые Вороны, уклоняюсь и отбегаю. Они за мной. Влетаю в толпу, и вся атака уходит в окружающих. Не моя беда, что они не увернулись. Левитацией прыгаю к ксуласу. Он кастует какое-то кровавое заклинание. Приземляюсь, и в меня летят Кровавые стрелы от всех трупов. Резко вверх! Атака проходит мимо. Телекинезом посылаю ближайшие мечи в противника. Он закрылся Щитом. Пока он неподвижен, устремляюсь к нему и начинаю бить Щит. Он смеется над моим нулевым результатом, но тут килич разрезает его заклинание. Перед тем как снести гаду голову, я видел его глаза. Ужас и шок. А затем его голова катится по траве. Ну, хоть кого-то специально убил. Тело исчезает, а на земле остаются его штаны. Ой, он, что там полуголый возродится? Вот ему повезет. 
   Разворачиваюсь, иду дальше. 
   И тут на поле опускает волна силы! Меня охватил страх! Руки начали дрожать. А в душе появилось желание убежать, спрятаться, забиться в угол и дрожать. Вокруг слышатся крики и паника. Он здесь! Это ОН! Нет, я поддамся ему! Я эрелзир! На нас такое не действует! Страх начал уходить, мысли проясняются. 
   - Глупцы! - Прозвучал знакомый мне хриплый голос. Я повернулся. Там стояла та старуха. - Вы ослепили глаза небесные! И вы падете к ногам его!!! - Старуха начала свою проникновенную речь, а окружающие под действием страха все во внимании слушают ее. 
   Раскрываю крылья и устремляюсь на нее и одним движением разрезаю. Но старуха просто исчезла. Так и знал, она просто иллюзия, созданная чтобы внушить страх. Волна ужаса стала слабее. Наверное, это поле ужаса завязано на нее. 
   Небо заволокла тьма. Звезды исчезли. И вокруг установилась тишина, мертвая тишина. Никто не решался издавать звуки. Все затихло. Появление ужаса и старухи остановило безумие войны. Я стоял на открытом пространстве, и все смотрели на меня. Я поднял голову и посмотрел на небо. Туда во тьму. Где нет звезд, где нет света, где нет жизни. Туда где сияют желтые глаза. Глаза огни, что смотрят на меня и жаждут поймать. Я поднял саблю и указал на эти глаза. 
   - ЗАБВЕНЬЕ!!! - Закричал я. Тьма тут же взорвалась тысячью щупалец и устремилась на землю, передо мной, сплетаясь в силуэт объятый черным туманом. Спустя минуту оно предстало. Намного больше, чем раньше, выше, сильнее и опаснее. Но его аура теперь не так страшна для меня. - Давно не виделись. - Сказал я демону. 
   Он рванул на меня как волна из темноты. Я на встречу. Косящий удар и я прохожу насквозь. В демона тут же ударяет Столб света, пущенный Алом. Пронзительный визг, от которого закладывает уши. Нет ему не больно, но просто неприятно. Паладин атакует тварь, но она вновь становится призраком. Затем его щупальца атакуют нас одновременно. Ал принимает удар на щит, я же уклоняюсь, ибо по опыту отбивания щупалец знаю, что мне их не отбить. Ал, тут же бьет его лучом синего света, но и тот проходит мимо. В игру вступает Барон, заклинаниями обрушивает на него ураган из крови и тьмы. Демон выплевывает какой-то красный луч в ураган. Ударной волной его рассеивает и сметает часть войск обоих Дворов. 
   - ЧЕГО СТАЛИ?!!! - Закричал Оберон на войска. - ХВАТИТ ТРЕСТИТЬ, УБИТЬ ДЕМОНА ЗАБВЕНИЯ!!! 
   Как ни странно, но послушали не только его подчинённые. Все фейри начали атаковать тварь. Страх перед ним был одинаков для всех, и они понимали, что приоритет опасности изменился. Он взмахнул щупальцем, и отсек головы тем, кто не успел пригнуться. Кровь брызгала как фонтан, окрашивая землю в алый цвет. Затем начал посылать лучи в корабли и драконов, сбивая их. 
   В небе появилась Немезида. Жутко огромная пушка смотрящая вниз, 'День независимости' отдыхает. Ослепительно белый луч ударил в ближайший водоем, а именно в оазис, мы все попадали от ударной волны, кратер образовался не хилый, а как исчез луч, появился Тараос. Он верхом на драконе, залетел в образовавшуюся дыру и что-то сделал. Поднялась какая-то волна силы и нас вновь сбило с ног волной жара. Кровь что пролилась вокруг, поднялась кровавым туманом, затем мощный порыв ветра и туман унесло прочь. Стало трудно дышать, вокруг было так душно, что голова кружилась. А затем холодный ветер унес жару, и все вздохнули свободно. 
   Армия начала подниматься еще, не понимая, что произошло. Даже я не понял что случилось. Кажется, Тараос не только испарил всю воду, он испарил ее в ближайших подземных водах. Кораблей и драконов в небе не осталось. Груды металла горели в разных местах, а тела драконов лежали в песке. Тут я заметил демона. Он неподвижно в метре от земли. Затем начал оглядываться. Он тоже не понимал что случилось. 
   Я достал пистолет и нацелился на него. 
   Выстрел! 
   Пуля отскочила от него.... 
   Ал и Барон услышали это и завороженно смотрели на него. Тишина повисла над полем. Только пистолет издавал звуки на пустынном поле тишины. 
   Вновь выстрел! 
   Снова звон. 
   Третий! 
   Взрыв! 
   Демон отшатнулся. И на землю упали черные капли. 
   - ДЕЙСТВУЕТ!!!! - Мой крик стал щелчком к началу. 
   Все тут же вышли из ступора и напали. В демона полетели сотни стрел, пуль, болтов и заклинаний. Он взревел от боли, пронзительный крик демона слышали все и он будто, предал всем сил, тварь понеслась в небо. Он извергнул ярко желтые сферы и начал бросаться им во всех. Там, где они падали пространство искажалось, а всех живых разрывало на части. Меня от такого зрелища стало подташнивать. Ал и Барон полетели следом. Баллиста высшей тьмы и Канон Света устремились в след демону. В спину твари ударили заклинания, вновь крик. А затем удар мечом в спину. Он начал падать и вдогонку ему еще заклинания. Тварь упала на землю, но на этом никто не остановился. В место, где он был, начался сосредотачиваться урон. В том месте, где он лежал уже образовался кратер. Но это никого не успокоило. Все видели его силу, и никто не хотел, испытывать ее снова. Поднялся столб дыма и атака прекратилась. 
   Все замерли в ожидании. Затем в Ала, полетел ярко-синий луч. Тот почти уклонился, но крыло ему оторвало. Он упал. Мне, честно говоря, стало страшновато нападать на такого монстра. Да тот гребаный лич такого не мог, он просто был непробиваемым. А этот обладает поистине колоссальной силой. 
   Затем поле заполонил грохот и рык. Из-под земли вылез гигантский скелет, кажется, это его рука вылезла в Баттене. Такого исполина я еще не видел. Стероп по сравнению с ним малыш. Скелет исполин напал на демона, но его разорвало желтой сферой. Вот это мощь. Он перестал, бытьл неуязвимым и сосредоточился на защите. Затем во все стороны ударила волна Ужаса, от чего многих попадали в страхе. Я сам еле выдержал удара, не смотря на защиту. Все это время я пытался понять, почему, если он читер, я не могу его забанить? Пытался несколько раз, но не получилось. 
   Тут демон посмотрел на меня. А затем на его черном туманном лице появилась желтая улыбка. Мне стало еще страшнее. Он поднял свою руку, и тьма под ней сгустилась. Он что-то держал в руке и показывал это мне. И когда тьма рассеялась, в моей душе все заледенело. 
   - Ария.... 
   Это была Ария. Девушка, обвитая цепями и весящая как бездыханная кукла. Она была вся избита, много синяков и крови. Вот почему она не отвечала. Он поймал ее. 
   - АРИЯ!!! Ублюдок! Что ты с ней сделал?! 
   Но в ответ пришел лишь тихий, жуткий смех. Затем его рот раскрылся, и он повернул голову на нее и во рту начала собираться энергия. Он хочет убить ее. Я раскрыл крылья и рванул к нему. Но тут в руку тварь прилетел Взрыв-меч. 
   Он закричал и выронил девушку. Принцесса схватила ее и понеслась прочь. Демон плюнул в них этим желтым лучом, но их подхватил Барон и унес подальше. 
   Ал за спиной демона и атакует каким-то умением. Тварь опять вопит, из его спины брызжет темные струи. Я перед ним. Фантомный удар в голову, его зашатало. Двойное кольцо, моя броня пачкается черной кровью. Он атакует руками, я улетаю. Посылая в него Марионетку, он невосприимчив. Черт. Он что не живой?! На него нападает Ал и Тараос. Так же присоединяется Титания и Оберон. Демона атакую со всех сторон и теснят. Моя выносливость кончается. Я отхожу. 
   Вижу Барона и Принцессу. Подлетаю к ним. 
   - Как она? - Беспокоился я. 
   - Жива, но... кажется она теперь возрожденная. 
   - ЧТО?! - Это крикнули мы хором. 
   - Эта тварь вырвала ее из тела. Она ранена и не сможет выйти из игры. Ее нужно унести отсюда. - Затем он нажал на амулет. Рядом с нами появились игроки. - Унесите ее. - Отдал он приказ. Игроки тут же подхватили девушку и унесли. - Врассыпную! 
   Мы разбежались и чудом уклонились от Сферы. Демон отбился и заметил нашу компанию. Выпиваю, зелье восстановления и устремляюсь в атаку. Рядом со мной Принцесса. Ал без крыльев атакует. Демона толкает на нас. Удар Колоса от Принцессы. От меня в ногу Двойное кольцо. Опять кровь, и он чуть замедлился. Бью щитом в рану, и восстанавливаю часть выносливости. Хорошо идет. Резко вверх, за мной щупальца. Влево, вниз, они за мной. Вновь визг твари и конечности прекращают преследования. 
   К нам присоединились эрелзиры. Рядовые не атаковали, они остались в лагере, но тут Старшие. Они в высшем резонансе осыпают его ударами и Головными лучами, разрезая его плоть и отсекая щупальца. 
   Атака по демону началась по новому кругу. Мы чувствуем что побеждаем. Его ответы становятся все более слабыми и редкими. Он больше защищается, чем нападает. Мы с Принцессой атакуем вдвоем одновременно, и всегда сразу после магических атак. Титания каким-то веером из молнии оторвала ему руку. Это воодушевило нападающих. Простые солдаты и маги не атакуют, а спешат покинуть поле боя. Я бы и сам с удовольствием ушел, но такого шанса больше может, не предвидится. Старшие жахнули по демону синей сферой, меня ударной волной откинуло. 
   Тут мой глаз за что-то цепляется. Какая-то фигура недалеко. Уклонившись от атаки смотрю на него. Тонкая женская фигура стоит на месте и покачивается. 
   ЭТО АРИЯ! 
   Она стоит и шатается посреди трупов, несколько заклинаний проходят в метре от нее, но она с сонным видом не сходит с места. Подлетаю к ней и вовремя. Ее чуть не убила срикошетившая молния. 
   - Ты, что тут делаешь?! 
   - Мару.... Где я?.... - Говорит она еле держать на ногах. Что произошло, ее же унесли? 
   Кажется у нее бред. Раскрываю крылья, но время закончилось. 
   - БАРОН! - Позвал я. Вампир оказался рядом. - Я больше не могу лететь, унеси ее. 
   Я отдал ему девушку, а сам устремился к врагу. 
   - Ты?!... 
   Дальше я не слушал и побежал. 
   Вновь в атаку. В него прилетели заклинания, но он лишь вопит, и атакует в ответ. Телекинетическое оружие, мои атаки как бензопила рвет его плоть. Затем Копия, и мы вдвоем режем его ноги, меняю цвет его глаз, тварь на секунду слепнет. 
   Боевой транс! 
   Фантомный удар! 
   Из груди демона брызжет темная жидкость и тут же Кислота в рану. Он издает бешеный вопль, от которого начинает болеть голова. Из его рта прямо в меня летит синий луч. Уклонится, не получается. Закрываюсь щитом. 
   'Память Воды - Активирована' 
   ДА! 
   Принцесса поняла что произошло. Демона опутывают цепи, тут же Копье Оберона пронзает его плечо. Затем вокруг него будто увеличивается гравитация, это сделали Старшие. Он почти замер. 
   Этого времени мне хватило. ВПЕРЕД!!! 
   Уклоняясь от щупалец и медленных атак, я приближаюсь к нему. 
   УДАР! 
   - ДЖЕЙХААА!!! - И в тело демона врывается его же атака. Яркий свет заслоняет мне обзор и меня отбрасывает..... 
   Приземление оказалось не мягким. Кажется, я пропахал всю пустыню. С трудом поднялся и выплевываю песок. Маска слетела с меня в пути по вечным пескам. Рядом лежит Принцесса. 
   - Ты как? - Спросил я, помогая девушке подняться. 
   - Голова кружится. Что произошло? - Он держится за голову. 
   - Не знаю. 
   На месте где был демон столб дыма. Мы медленно подходим ближе. Остальные тоже приближаются. Оберон и Титания с готовыми заклинаниями, медленно плывут в сторону дыма, готовясь уклониться или напасть. Ал выставив щит в средней стойке, подходит к врагу. Старшие медленно подлетают с разных сторон. 
   Дым начал рассеиваться. Но демона не видно. Я подошел и заглянул в образовавшийся кратер. И нашел его. 
   Он лежал в центре, разорванный пополам. Его щупальца валялись вокруг разорванные на несколько частей. Его нижняя часть тела истлевала, верхняя с плечами и головой смотрела в небо. Демон пал. Он просто смотрел в небеса, понимая безысходность. 
   - Мы что победили?! - Спросил я. Никто не мог поверить в такое. Это казалось просто невозможно. Когда мы сражались, было чувство что мы будем сражаться вечно. А сейчас он лежит у наших ног. В его глазах постепенно гаснет желтый огонь, а тьма испаряется. 
   - Что с ним? - Спросил Оберон. Он, как и мы смотрели, как демон уменьшается и испаряется как вода. Затем у него появилась форма, тьма укутывала его и сейчас он покажет нам свое истинное лицо. 
   Сначала мы заметили кожу, светлую, даже можно сказать яркую. Волосы белые и суровое лицо. Затем поднялся ветер, разнося песок, на секунду ослепив нас. Я вновь посмотрел на демона. И просто замер в ступоре. Оранжевая каменная кожа, белые твердые волосы, и серьезное лицо, которое я уже много раз видел. Я просто поверить не мог. 
   - Агамемнон? - Сказала Принцесса. 
   Это был он. Голем Арии. Но как? Если это он то..... 
   - ТЫ ВСЕ ПРАВЕИЛЬНО ДУМАЕШЬ! - Услышали мы женский голос. И повернулись. 
   Там стояла Ария. Она была полностью в порядке, но рукой она на весу держала Барона. Он висел не ее тоненькой ручке, и пытался освободиться. Мы встали в ступор от увиденного. 
   - Что происходит? 
   - Скоро поймешь Мару. - Ответила девушка. Затем она повернулась к вампиру. - Хватит дергаться милый. 
   - Мария... - Выдавил он. 
   - Вууу... глупый муженек. - Усмехнулась она. Ее левая рука засветилась красным, и она пробила его грудную клетку. Мы вздрогнули. Мои руки начали трястись, да и не только у меня. А затем она вырвала из его груди сердце. И выпустила его тело из хватки, он упал как сломанная кукла. - Спокойный ночи, милый. Хихихи. - А затем... она проглотила его сердце. 
   - Что.... 
   - Не надо слов Мару, ты уже все понял. - Сказала она облизывая кровь с губ. 
   - Кто ты? - Мы вновь приготовились к бою. 
   - Я ТРИКСТРЕР!!! ХАхахахахахАхАХАХАХ!!! - Она разразилась сумасшедшим смехом. 
   Нет! Нет, нет, нет, Нет. Только не она! Только не это! 
   - Рыжик... - Принцесса тихо заплакала. 
   - Ты... - Ал сильнее сжал рукоять меча. - ЧТО ТЫ СДЕЛАЛА?!!! 
   - Тоже, что и с остальными. Хихих! Сударь не стоит так волноваться. Вы все там окажитесь хихихихи! 
   - Ты точно Ария? 
   - Да никакой Арии никогда не было. - Опять смеялась она. 
   - Великая Мааб, что внутри нее. - Вздохнула Титания, прикрывая рот и еще сильнее бледнея. 
   - Тебя это не касается Титания, но и тебя я съем. Ведь мне нужно много силы. 
   - СДОХНИ!!! - Закричал Аластор и рванул на нее, но она легко отмахнулась рукой, и его снесло в сторону. Ал отлетел на метров пятьдесят, но быстро поднялся. Тут за ее спиной появилось еще трое. Это оказались ее соклановцы. Арлекины, как же я не догадался раньше, ведь было столько намеков, а я был слеп. Теперь я понимаю, как она повесила на меня код, поцелуй, слюна тоже жидкость. 
   - Эй, Ал, куда полетел? хАхах! - Засмеялся Уми. 
   - Заткнись Уми. - Сказала эльфийка. 
   - Витька? - Ошарашено выдавил Ал. - Что происходит? 
   - А ты еще не понял? Это мы демон!!! - Затем тритона окутала тьма, и он сам стал демоном. - Твое сердце мое! 
   Новый демон напал на Ала. Он был сильнее и больше прошлого. Остальные просто наблюдали и комментировали каждое действие. Он атаковал своими мечами и щупальцами. А израненному и уставшему паладину оставались только защищаться от столь сильного врага. 
   - А я пока скушаю ВАС! - Эльфийке надоело смотреть, и ее тоже окутала тьма. И она напала на нас. Я блокировал ее руку щитом, но меня отбросило. На нее напала Принцесса, но та просто отмахнулась как от мухи. И вновь напала на меня. 
   - Селента! - Сказала Ария. Демоница остановилась и испугано повернулась к Арии. - Мару не тронь, он мне еще нужен, а Зубастика можешь съесть. 
   - ДА! - И она рванула в сторону Принцессы. Я поспешил следом. НЕ ПОЗВОЛЮ! Но летать я больше не мог. Начался бой Принцессы и Селенты. Она пока защищалась. Я оказался рядом, но тут меня что-то отбросило в сторону, а затем связало по рукам и ногам. 
   - Не мешай девочкам играть Мару. - Смеялась Ария. Титания, Оберон и Старшие тоже вмешались, но последний Демон напал на них. Я смотрел, как мои друзья сражаются, сам не мог пошевелиться. 
   На меня сверху села Ария. 
   - Смотри, как все они умрут! - Шептала она мне на ухо, истерически хихикая. 
   - Зачем это тебе Ария?! 
   - Потому что они убили папу. - Сказала она, ее голос будто стал детским. - Папа пытался спасти меня, ведь я болела, но не получилось. Точнее они ему сказали, что не получилось, и он покончил с собой. Но я отомщу им. Всем им и для этого мне нужно много сил. 
   Она посмотрела мне в глаза. Белок ее глаз стал черным, а радужка желтой. 
   - Я отомщу им всем хихихих! Ты плохой мальчик, ты выбрал не меня и тебя нужно наказать. 
   - Не трогай Силаре! 
   - Нет, тебя нужно наказать. Ты умрешь последним. Я принесу тебе ее голову. 
   Я прикусил губу до крови. Что делать? Я не могу пошевелиться и не могу ничем помочь. Я призвал руку-вектор и проник в душу Арии. Найти ее суть было легко, но когда я докоснулся, меня выкинуло, а голову пронзила боль. 
   - Не получиться. Хихи! Смотри! - Она подняла меня на ноги, чтобы я видел, как сражается Принцесса. Она пока отбивалась и защищалась. Кидалась Кислотой, но эта демоница легко уклонялась от всего. Смеясь, демоница кидала в нее свои щупальца, играя с ней. Но тут Ария резко исчезла, и появилась прямо перед ней. Взрыв-меч! Демоницу подкидывает! Удар колоса! И ее впечатывает в землю. Молодец. 
   - СУ*******!!!! - Завопила демоница и тут же поднялась. Все ее щупальца устремились в девушку, она отбивалась, несколько раз исчезала, но все же ее достало. Одно пробило ее плечо, и швырнуло о землю. 
   Принцесса закричала от боли. Я пытался вырваться, использовал Руку, но ничего не помогало. Заклинания не действовали, пошевелиться тоже не мог. Ту, которую я люблю, убивают у меня на глазах. 
   - БАН! БАН! - Кричал я, надеясь, что хотя бы мои права работают. 
   - Не получится Мару, я ведь не читер. - Улыбалась она. - Я Админ, и мне разрешено и я легко могу заблокировать твои права. 
   Демоница подошла к Принцессе. 
   - Пора сдохнуть! Хахехехе! - Сказала демоница, она держала меч Принцессы. 
   УДАР!!!! И Дикий смех заполнил округу. 
   Дзииин! Звякнуло что-то. 
   Смех прекратился. Демоница вновь ударила. И вновь звон.Затем из земли появился большой черный меч и ударил тварь.Демоницу отбросило в сторону, метров тридцать она пропахала песок. 
   Бои прекратились. Все уставились в сторону меча. 
   Он поднялся. 
   Вместо Принцессы там стоял кто-то другой. Это был большой рыцарь в черном доспехе. Он был высок, а на плече он держал свой меч. 
   - Шелковый рыцарь. 
   Его глаза вспыхнули белым пламенем, и он атаковал демоницу. Она даже пискнуть не успела, как на нее полетел град ударов, которые кидали ее в разные стороны. Она пыталась атаковать, но черный доспех не пробить. С руки рыцаря сорвалась кислота, которая расплавила щупальца. Вновь визг. А затем цепи, приковали тварь к земле. Рыцарю пытались помешать другие демоны, но их тоже отбросило. Только сейчас я заметил, что в отличие от Ага, эти демоны не пользовались магией. Только щупальцами. 
   Рыцарь стал над демоницей. - Нет! Нет пожалуйста! Пощади! Спасите меня! Спасите! - Молила демоница. 
   Он помедлил секунду и остался глух к ее мольбам, а затем УДАР!!! И бешеный визг! Хруст! Крики! Слезы! Снова удар! Он бил так несколько минут, остальные просто не шевелились, смотря не него. Даже мне стало жутко от подобной бессердечности. И в итоге демоница перестала издавать звуки. 
   - Не плохо Зубастик. - Сказала Ария и в рыцаря полетел синий луч. Он сбил рыцаря с ног, ударом отбросило в воздух метров на сто. - Селента мне никогда не нравилась. 
   Рыцарь упал и не вставал. Это была Принцесса? Но как? Что произошло? Это же был тот самый пропавший доспех. Но откуда он тут? Что, черт возьми, происходит? 
   - Эх, хотела бы поговорить еще Мару, но я спешу. - Ария повернулась ко мне. Затем положила руку на мою грудь. - Больно будет только в начале хихихих. 
   Тут Ария исчезла. Просто испарилась. Была и нет. Я замер. Нашел я ее где-то вдалеке. Как она там оказалась. 
   - Ты то знаешь. - Прозвучал новый голос. - Жив? - Спросил он. Я повернулся. 
   Рядом со мной сидел Барсум. Он довольно усмехнулся, смотря на меня. 
   - Потрепало тебя. - Похлопал он меня по плечу. 
   - Барсум? 
   - ААААРРРЕЕЕЕЕССС!!!! - Услышали мы будто визг. - ВОТ И ТЫ!!! ТВОЕ СЕРДЦЕ МОЕ!!!! ХАХАХАХАХХА!!!!! 
   - Мария, ты всегда была визгливой. - Тяжело вздохнул он. - Я пошел. 
   Арес? Это Арес? Как много сегодня откровений. Меня уже тошнит. 
   Затем Ария начала преобразовываться. Она в отличие от других на демона не была похожа. На ней буде то появилось черное платье, из тьмы, душ, и частей тел, глаз, ртов, зубов. Ее кожа посерела, а волосы почернели. Одеяние из этой мерзости переливалось на ней и казалось живым 
   Арес вооруженный катаной, и новая Ария схлестнулись. Но инициатива была явно на стороне Ареса. Он был быстрее и сильнее ее. Он легко прорезал ее тело, хоть она и восстанавливала его или, отращивая, но ее заклинания не могли поразить его. Теперь они сражались в воздухе, и я не мог уследить за них взглядом. Она атаковала магией, а он просто отбивался мачем. 
   - Держись Мару-кун. - Рядом появился Руанесс. Он одним движением уничтожил оковы. 
   - Якихиро-сан. Что происходит? 
   - Арес подонок вернулся и только полчаса назад предупредил что живой. Помочь захотел вам. 
   - Ария она.... 
   - Я знаю. 
   - Кто она? 
   - Дочь Трикстера, сейчас не время. Забирай своих и уходи. - Он встал и направил посох на демона Уми. - Переноси в кабинет. 
   Я кивнул. И поспешил, к падающему Аластору. Взял его за плечи и переместился. В моем кабинете уже была Виу. 
   - Помоги ему. 
   Я вернулся. Тут Руанесс уже теснил второго. А Арес в небе сражался с Арией. Я подбежал к Титании и перенес и ее, а затем и раненого Оберона, последними перетаскивал еле живых эрелзиров. Когда с ними закончил начал искать Принцессу. Шелковый рыцарь нашелся быстро. Он уже очнулся и встал. 
   - Силаре? - Я подошел ближе.- Это ты?... 
   Он поднял на меня взгляд белых огней. Затем встал, опираясь на меч, он смотрел на меня и не шевелился. Следом он задрожал. 
   - Она... моя... - Ответил рыцарь и приготовился к бою. - Ты ее... не достоин.... 
   Он атаковал в прыжке. Я уклонился. Земля за мной взорвалась, откинув меня в сторону. Я поднялся и еле успел, присесть, меч пронесся над головой. Левитация, отпрыгиваю назад. Но он оказался быстрее и ударом кулака в грудь, отправляет меня в полет. Я потерял сознание от боли. Кажется сломам позвоночник. 
   
   Активировано умение - Дух медведя. Вы полностью восстановлены. До повторного использования умения. 23.59.58. 
   
   Поднялся рывком. Не зря берег это умение до конца. 
   - Она моя.... 
   Он вновь атаковал. Кидаю Марионетку, но она не действует. Кислота от него, я увернулся, затем цепи, разрезал заклинания. Фантомный удар. Не пробило. Громовая поступь. Не подействовало. Уклоняюсь он его удара. Кидаю ему в лицо Гранату. Взрыв! Но даже не подействовало. Использую Копию, и вдвоем атакуем. Но он легко убивает копию, до того как он сумел ударить. Фата Моргана. Меня окутывает темно-синий туман. Он не может видеть все мои движения, но к несчастью ему и не нужно, его доспехи полностью компенсируют скорость. 
   Разрываем дистанцию. Переношу зеркало на меч, а щит убираю. Мы вновь сражаемся. 
   - Это напоминает нашу первую встречу. - Усмехаюсь я, надеясь разбудить ее. Но рыцарь не реагирует. Он ударил и открылся. Пора. 
   Боевой транс! 
   Фантомный удар! 
   ДжейХА!!! Усиленный удар усиленного меча, наносит очень сильный урон. На его могучем доспехе появляется трещина. Отлично! Продолжаю улучшать результат. Атак.... 
   И тут резкий свет справа! 
   Меня отбрасывает. И темнота......... 
   
   Боль... Все тело ноет.... Не могу пошевелиться. Дух медведя не работает. Почему? А точно, я же его уже использовал... Не чувствую ничего... Что произошло? 
   Похоже, я попал под чью-то руку. Меня задело взрывом.... 
   С трудом открываю глаза. Все мутно... Вижу что-то белое. Два. Белые огоньки. Они смотрят на меня. Постепенно зрение становится четче. Вижу рыцаря склонившегося надо мной. Он смотрел на меня сверху. Победитель смотрит на павшего. 
   Он поднял меч и направил острее на меня. Добьет. А я даже ничего не могу ему сделать. Не могу пошевелиться. Сам умру и перерожусь в ближайшем храме и вернусь, чтобы вернуть ее. Или же его меч окончательно убьет меня. Не знаю. После того что случилось с Бароном, я не могу быть в чем-то уверен. 
   - Прости меня Принцесса...... 
   И меч резко останавливается. Огоньки дрогнут. А меч дрожит. Рыцарь застыл. Это она. Она еще жива. Минут он стаял не подвижно. А затем развернулся и пошел в сторону. 
   Я смотрел, как он уходит и уносит с собой ее. Он не убил меня по ее желанию или для того чтобы я не смог их преследовать. 
   Мир застилает тьма. Я больше не слышу звона его доспеха и взрывов заклинаний. 
   И вновь я засыпаю... я найду тебя... Жди......... моя Принцесса............ 
   

